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SAMBUTAN DIREKTUR PEMBINAAN SMK

Assalamu’alaikum warohmatullahi wabarokatuh.
Salam sejahtera untuk kita semua.

“Making Indonesia 4.0” merupakan salah satu program menyiapkan industri Indonesia
menghadapi revolusi industri ke 4. Salah satu sektor yang menjadi prioritas adalah industri
tekstil dan garmen. Era revolusi industri 4 ditandai dengan otomasi, robotika dan segalanya
terhubung dengan internet (Internet of Things). Perkembangan Teknologi tersebut menuntut
semua pihak untuk melakukan perubahan sistem kerja, termasuk dalam menyiapkan
sumberdaya manusia yang kompeten.

SMK harus mampu menghasilkan lulusan yang memenuhi standar kompetensi dan
menguasai teknologi yang digunakan ind ustri. Teknologi CAD/CAM pembuatan pola
busana telah umum digunakan di industri garmen dan telah tercantum dalam kurikulum
2013 SMK kompetensi keahlian Tata Busana melalui mata pelajaran pembuatan busana
industri dengan salah satu kompetensi dasar membuat pola busana dengan komputer/CAD .
Oleh karena itu saya sangat mengapresiasi kehadiran buku Pattern, Grading dan Marker
dengan CAD ini yang ditulis oleh guru SMK. Saya mengucapkan terimakasih kepada penulis
dan semua pihak vang telah berpartisipasi dalam terbitnya buku ini.

Semoga dengan terbitnya buku ini dapat dimanfaatkan seluas-luasnya untuk
meningkatkan kualitas dan daya saing siswa SMK di Indonesia. Aamiin

Wabillahi taufig wal hidayah, wassalamu’alaikum warohmatullahi wabarokatuh

Jakarta, Juli 2018
Y. ,»%,@jre{;(-tur Pembinaan SMK
) —‘f.J\‘//‘,‘f\
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KATA PENGANTAR

Puji syukur &hadhirat Allah Subhanahuu wa @&, yang telah melimpahkan
KaruniaNya, sehingga penyusunan buku Pola, GradingMarker dengan CAD Set
dapat terseles&an. Buku ini hadir untuk memenuhi kebutuhan peserta didik sebagai
salah satu sumber belajar dalam mempetajpembuatan pola busana sistem digital
dengan Software Richpea¥e8 Freeg(Evaluation, norcommercia)

Berbekal pada pengalaman mengajar di program keahlian Tata Busana SMK Ibu
Kartini Semarang, penulis berusaha menyusun buku ini sesuai dengan kompetensi yang
dibutuhkan siswadalam kurikulum 2013terutama pada mata pejJaran Pembuatan
busana sistenndustii yang salahatu materinya adalah Pembuatgolabusana dengan
sistem digitalCAD LangkaHangkah pembelajaran pada buku ini, disussacara
sistematis, sehingga memungkinkan siswa untuk belajar mandiri.

Akhirnya pada kesempatan ini penulis menyampaikaanyak terina kasih
kepadaDirektorat PSMKFakultas Teknik UNY yang tefaengundang penulis mengikuti
Workshop CAPattern Making Tim penyusmand dz| dz ¢ aSy 3dz- &aF A /! 5
dzy 1dzl YSNI}AK &adz1aSad8 RA LYRdzaAGNR ClakKkiAzy
menyusun dan menyelesaikan buku s@rta saudaraFitriansyah sebagai CAD/CAM
engineerdan anggotaAsosiasi Ahli Desain Pattern Markemr@an Indonesia (AADPMGI)
yang telah banyak memberi sardan masukarnerhadap buku ini

Semoga kehadiran buku ini dapat bermanfaat dan semakimboat SMK Bisa
dan SMK HebatAamiin

SemarangJuli2018

Penulis
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Berisi tentang cara

cara penggunaan
buku ini

KOMPETENSI INTI DAN
KOMPETENSI DASAR

SEKOLAN MENENGAH KEIURUAN/ MADRASAH AUYAN KEJURUAN

Acuan dasar Progan eston i S
Mata Pearen et Gusscatargen Sstem

Industri
+Tata Busana (3 Tahun)

penyusunan

ikulym _mencakup _empat_3spek_kompetens, ek
ual, (2) sikap sosial,. (3] pergetabuan, o gian,

kom piris
1 Aspek-aspek kompetensi tersebut dicapai melalus proses pembetajaran intrakur il
kokurikuler, dan ekstrakurikuler.

Rumusan kompetensi skap spr
dianutoya®, Sedar

PENDAHULUAN

Menjelaskan
Apaiu CAD? .
CAD (Compter Aded D) adn Teknolg pengel’tlal’l dan

maspun  softwore untuk  proses  pembuatan
Penggunaen CAD teish dgunekan secars huss cleh masyarakat mavpun duni
Inchastri, Banyak aphkas) CAD yang Gisipakan untuk berbagel sektor Indsutr sepert

merancang Knerusd rumah, mbatan, e e e, prod hesa ok FungSi dasar CAD
System

BAB |
INSTALASI SOFTWARE

e — Cara Menginstal

Aktifkan komputer dan siapkan CO/ USB/ external hardisk yang berisi Softwore CAD
Richpeace Garment cod V8 evoluation yang akan kita instal di komputer. Masukan

T — Software Richpeacs

BABII
SETTING DASAR
SOFTWARE RICHPEACE

Menyetting
Software, agar ——
dapat di gunakan
secara maksimal
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sas Fungsi Tool Dasar
' RRDGS

Mengenal Tool
Grading

BAB vV
/v MANUAL GRADING PA TTERN
(osy)

Sebelum dapat
membuat Grading
dengan CAD, and

perlu menguasai
grading manual

BAB VI
PEMBUATAN POLA BUSANA ANAK

Latihan
Membuat

BAB VII
PEMBUATAN POLA BUSANA RUMAH

Busana Rumah sering disebut dengan busana sehari-harl, yaitu busans yang
dikenakan untuk keglatan schari-hari di dalam rumah atau disekitarnya.

Membuat
Busana Rumah
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PENDAHULUAN

CAD (Computer Aided Design) adalah Teknologi komputer baik hardware
maupun software untuk proses pembuatan desain beserta dokumentasi.
Penggunaan CAD telah digunakan secara luas oleh masyarakat maupun dunia
Industri. Banyak aplikasi CAD yang disipakan kubirbagai sektor indsutri seperti
merancang kontruksiumah, jembatan, mesimesin indistri, produk hinggaproduk
Fashion.Aplikasi CAD saat ini tersedia untuk mendesain, membuat pddaal
merchandising virtua® dimensi, 3 dimensi hingga animasinya.

Penggunaan aplikasi CAD dalam masyarakat modern saat ini telah merasuki
hampir setiap industri termasuk juga industri desain fashion. Di era digital saat ini
dan sesuai dengatuntutan keterampilan Abad 21,gar tidak tertinggal dengan
sistem kerja global ang memanfaatkan teknologi ICT secara luas di setiap aspek
kehidupan sehingga banyak leadma pendidikan fashion mengimg@sikan
penggunaan CAD dalam kurikulum pengajaran. Para desainer pakaian sekarang
bekerja menggunakan komputer untuk membuat sketsastibsi dan presentasi
desain. CAD memungkinkan desainer untuk melihagade pakaian secara virtual
bak dalam 2D maupun 3D pada model virtual dan dalam berbagai warna, motif,
draperi bahan pada tubuh model.

Saat ini komputer untuk fashion telah berkenmga dengan pesat. Desain
fashion dapat dilakukan dengan menggunakan CAD. Teknologi CAD untuk indsutri
fashion dapat digunakan dari menentukan janis dan motif bahan,ukuran, membuat
pola hingga presentasi produk sehingga komputer merupakan kompBagng dar
industri fashion. Meski tidak sepenuhnya CAD mampu menggantikan desain manual
namun tuntutan penggunaan CAD di era digital ini semakin tisgfiivare-software
desain terus dikembangkan untuk membantu oranrgng yang berkecimpung dalam
dunia fashion agr mampu menampilkan karya lebih cepat, lebih menarik dan lebih
realistik bagi pelanggannya.

Cara tradisional menyusun atau membuat sketsa dengan tangan masih
merupakan metode yang palingabyak digunakan para pelaku umstri fashion
sehingga di sekolah mode, pengajaran metode desain tradisional, termasuk
konstruksi pola manual tetagPering untuk tetap dilaksanakan namun tidak
diragukan lagi bahwa belajar metode CAD ini sarigating untuk diterapkan
mengingat perkembangateknologi dan sistem kerja saat ini menuntut penggunaan
komputer desain. CAD dapat membantu siswa menggambar, membuat tekstur
anyaman, untuk membuat pola, menyesuaikan ukuran dan bahkan menentukan
warna, motif, jenis kain dengan cepat dan udah tanpa meangil proses dari awal.
Dengan Memperkenalkan aspek teknologi ini akan memungkinkan siswa untuk
memahami lebih baik dan mencoba berbagai kombinasi dalam desain mereka. Ini
akanmenghemat faktor waktu yaitu dengan menggunakan metode CAD siswa dapat
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belajarlebih banyak dengawaktu lebih cepat damasilnyadapat dilihat lebih nyata
sekelum menjadi produk jadi.

Di industri garmen penggunaan CAD telah terkombinasi dengan CAM
(computer aided manufacturigdimana software CAD/CAM ini telah terintegrasi
dalam alrr produksi dari awal hingga akhir. etelah Anda selesai desain, saatnya untuk
membuat sampel dari garmen. Dengan program mode CAD dapat membuat sketsa
teknis dengan akurat sesuai dengan ukuran dan fitting pakaian pada tubuh sehingga
dari CAD dapat mengh#i&in sampel yang bendorenar benar sesuai
desain/spesifikasi teknis yang diharapkan. Menggunakan CAD juga membua
produksi garmen jauh lebih pat dan mudah. Dengan template yang tepat tentang
bagaimana jatuhnya pakaian pada tubuh, memungkinkan lebihlalagkahlangkah
dalam proses prproduksi hingga produksi secara otomatis, seperti menggelar kain,
memotong pola dari pakaian dalam jumlah besar. Hal ini akan menghemat waktu
dan biaya dalam proses produksi.

Peluang Kerja bidang fashion sahgerbuka lua dari sektor indstri kreatif,
industri retail maupun industri garmen tersebar di seluruh dunia. Komunikasi bisnis
dalam industri fashio saat ini sudah tak terbatasuag dan waktu sehingga
komunikasi dalam format digital menjadi kebutuhan yang tak bisaatk untuk itu
penguasaan teknologi CAD sebagai bagian dari perkembangan ICT saat ini
merupakan suatu keharusan. Oleh karena ithadeh mode termasuk SMK bidang
Tata Busana sang#tering untuk melaksanakan pembelajaran CAD.

Fungsi CAD untuk Fashion

Mendesain busana& CAD dilengkapi dengan tampilan visual 28D, hingga
animasinya serta fitur yang dapat digunakan untuk mengembangkan desain,
mengujicoba beberapa alternatif desain, motif, warna, hingga animasi peletakan
busana pada tubuh dengan cepatrdaintuk memodifikasi desain dengan relatif
mudah.

Mengambil ukuran dan Membuat Pola busan&oftware 3 D body scanning
dapat mengambil titikitik ukuran tubuh secara cepat dan akurat, kemudian diolah
untuk pembuatan pola dengan CApattern, grading andmarker sehingga
menghailkan komponekomponen pol, menyediakan representasi visual nyata
tentang bagaimana pola akan dibentuk, dikembangkan hingga visualisasi motif pada
pola akan bisa tampak nyata. Saat merancang kebutuhan kain, itu memungkinkan
desainermemilih dan memaodifikasi peletakan pola yang berbeda, sebelum memilih
yang terakhir. Proses menghemat biaya dan waktu, bahan dan biaya dibandingkan
secara manual. CAD memungkinkan seorang desainer untuk memodifikasi
menduplikasi warna, motif, pose dari @g@s untuk membantu mendapatkan model
yang benatbenar akan diproduksi.

Membuat prototype busana CAD memungkinkan melihat hasil jadi busana
secara virtual sehinggarototype tidak perlu lagi dibuat dengan dijahit untuk melihat
hasil akhirnya, penggunaa@AD dapat membuat animasi modelisana seperti
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dalam kehidupan yata seperti spesifikasi yang tepat yang ditetapkan oleh pengguna
aplikasi.

Manfaat penggunaan teknologi CAD di industri fashiomtdimnya adalah
Menghemat waktu, pnggunaan CAD menghilargk waktu terbuang dalam
merancang, mengurangi beban kerja desainer, membantu desainer dengan mengatur
ide-ide sehinga mempercepat semua proses. {die kretif dapat diwujudkan
dengan cepat tidak perlu lagi membuat secara manual dengan berualang ulang dar
membuat sketsa, mewarnai hingga mewujudkan produk jadi. Mampu di produks
kembali dengan sangat cepafile digital lebih tahan lama, hemat tempat
penyimpanan, menghemat kertas, clipboard dan album berbeda jika disimpan dalam
bentuk fisik semua rentan thadap kerugian dan kerusakan dan membutuhkan
ruang yang cukup luas.

Penyajian gambar dan prototipe virtual lebih menarik sehingga dalam
mengkomunikasikan dan mempresentasikan karya akan lebih memikat. Teknologi
CAD memungkinkan membuat prototipe virtiss@perti produk jadi dengan tampilan
nyata sehingga dapat digunakan untuk presentasi, berkomunikasi dan bertemu
investor/konsumen tanpa batas ruang dan waktu. Lebih meningkatkan kepercayaan
konsumen karena mampu melihat hasil akhir diawal secara akuratlsabdi
produksi secara nyata.

Dengan menguasai teknologi CAD maka lulusan sekolah mode/fashion akan
menjadi SDM yang unggul dan berdaya saing tinggi sehingga siap berperan dan
berkompetisi pada bisnis fashion global.

Teknologi otomasi dan komputerisasilai@ produksi busana berupa peralatan
produksi dan perangkat lunak/Software yang digunakan untuk mendesain hingga
memproduksi produk busana. Ada beberapa perusahaan dari Amerika, Perancis
Israel, Jerman, Jepang, India dan China yang memproduksi dan menggkaba
teknologi CAD/CAM untuk produksi busana darsoftware-software ini telah
dipasarkan secara luas di Indonesia. Beberaoftware yang cukup populer
digunakan adalah :

1. Lectra (www.lectra.com)

Lectra adalah salah satu perusahaan CAD/CAM di berbagai sektor industri. Untuk

produksi busana Lectra menyediakan berba8aftware dan Hardware untuk

produksi busana. Beberaj@oftware Lectradalah:

a. Lectra KaledoSoftwareini digunakan untuk desain basa baik 2D/3D.

b. Lectra ModarisSoftwareini digunakan untuk membuat pola busana.

c. Lectra DiaminoSoftwareini digunakan untuk membuat perencanaan
marker.

d. LectraOptiplan Softwareini digunakan untuk perencanaan proses potong.

e. Lectra BrioSoftwareuntuk proses penggelaran kain.

f. Lectra VectorSoftwaredan hardvare untuk proses pemotongan secara
otomatis.

g. Lectra PLMSoftwareuntuk mengelola dan mengendalikan proses produksi.
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2. GerberTechnologywww.gerbertechnology.com)
Gerber adalah perusahaamang berbasis di Amerika. Beberdpaftwareyang
diproduksi oleh Gerber adalah :
a. Accumark 3DSoftwareuntuk membuat desain busana 2D3D
b. AccumarkSoftwareuntuk memproduksi pola
c. AccunestSoftwareuntuk membuatmarker
d. Accuplan: 8ftware/hardwareuntuk perencanan dan proses penggelaran
dan pemotongan bahan
3. Optitex (www.optitex.com)

Perusahaa ini berpusat di Israel dengan memiliki beberapa kantor cabang di
Amerika, India dan Hongkong beberaf@oftware CAD/CAM garmen yang
ditawarkan adalah :

a. Optitex3D Product Creation Suit8oftwaredesain busana 3D
b. Optitex2D Pattern Making Suit&oftwareuntuk produksi pola
c. Optitex Cutting Room Optimization SuitSoftwareuntuk gellar dan potong
bahan
d. OptitexMarker Making SuiteSoftwareuntuk perancanaan marker
e. Optitex Digital Collection AppSoftware untuk display/showroomproduk
secara online
4. Padsystem (www.padsystem.com)
Perusahaan Padsystem berbasis digdiandengan produknya adalah :
a. Padpattern:Softwareuntuk membuat pola busana
b. Padmarker: Softwareuntuk merancang marker pada produksi busana
5. Tukatech Wwww.tukatech.con

Perusahaan CAD/CAM garmen yang berpusat di Los Angles Amerika dengan

produk yang ditawarkan adalah:

a. Tukacad 2D Pattert8oftwareuntuk membuat pola busana

b. Tuka StudioSoftwareuntuk membuat desain textile dan motif pada kain
c. Tuka 3DSoftwareuntuk membuat desain busana 3D

d. SmartMark:Softwareuntuk merancangnarkerpada produksi busana

e.

R

TukaTrack:RFID sistem untuk melacak komponen bahan
ichpeacevwww.richpeace.com
Perusahaan CAD/CAM untuk garmen yang berbasis di China. Richpeace

mengeluarkanSoftware dan hardware dari bordir, desairbusana, pola hingga
peralatan mesih jahit dan berbagai peralatatormatis untuk produksi busana.
Sangat lengkap untuk produksi busana. Beberapa produk yang ditawarkan
adalah:
a. Garment Template Desig : Software untuk merancang jahitan pada

komponen pah busana
b. Pattern Design System (BRI S) Softwareuntuk membuat pola
c. Grading& Marker System (R8MS):Software untuk merancanggrading

dan marker
d. 3D Creation & Style DesigB8oftwareuntuk mendesain busana 3D
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Masih banyak perusahaan layang juga menawarkan berbagsoftware
dan hardware untukCAD garmen seperti Assystbullmeywiv.assystbullmer.
co.uk, Fashioncad (www.fashioncad.net), Windawiv.windacadcam.com
Banyaknya penyedia teknologi CAD/CAM garmen ini menunjukkan bahwa
kebutuhan penggunaan teknologi otomasi dan komputerisasi di bidang produksi
busana sudah menjadi kebutuhan zaman. Joyce Adwoa dkk (2014) menyatakan
penggunaan CAD memberikan beberapa keuntunngan diantaranya adalah
1. Meningkatkan kecepatan produksi
2. Meningkatkan akurasi dan presisi dalam produksi
3. Meningkatan ergonomic
4. Memudahkan manajemelifecycleproduk
(Sri Emy Yuli, dkk, 2016)

Pada buku ini akan menggunakaaftware CADpattern design grading
dari Richpeac®&'8Free Version
Software CAD Richpeackisa diunduh di:

1. Richpeace Garment CAD V8.0 Free Version

http://www.richpeace.com/GarmentCABshow-119.html
2. Richpeace Garment CAD V9.0 Education Version
http://www.richpeace.com/GarmentCADBshow-118.html

Richpeac&armentCADV8Free Versiordan Richpeace Garment CAD
V9.0 Education Versiotari Richpeaceni dapat digunakan secara bebas oleh
siswa di sekolah/universitagang menyadnggarakan program keahlian busana
ataupun oleh masyarakat umum yang ingin belajar CAD untuk garmen. Semua
komputer di laboratorium komputer dan semua komputer/laptop siswa dajat
instal secara bebas sehingga dapat mendorong siswa belajar mai@#tain tu
Rchpeace juga telah merilis versi terbaru untuk komersial. Namun untuk belajar
cukup menggunakan V8 Free Versigang menyediakan tool dan berbagai
fungsinya secara Igkapsehingga semua siswa SMK dapelajar menggunakan
software CADpattern making degan maksimal.

Untuk InstalasSoftware CAD Richpeacgembutuhkan peralatan sebagai
berikut
Komputer (desktop pc/ laptop) dengan spesifikasi minimal sebagai berikut :
O/s Windows 7 dan setalahnya
RAM min 2GB
Processor core I3
Hardisk 250GB, free min 50GB

Externalmouse(harus ada), and USB port
Monitor min 14 inch

NogakrwdpE
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BAB |
INSTALASI SOFTWARE

Kali ini kita akan bekajapola digital denganSoftware Richpeac&/ersi 8
(Evaluation, norcommercia). Aktifkan komputer dan siapkan CD/ USB/ external
hardisk yang berisBoftware CADRichpeace Garmenta@ V.8 Free (Evaluation,
non-commercial yang akan kita instal di komputer. Masukan CD/ USBérnal

hardisk cari fileinstaller setup.exedandouble klik dengan tombol kirnouse
g RP_CAD_V8-051212_evaluation.rar - WinRAR. (only 3 days |eft to buy a license)

File Commands Tools Favorites Options  Help

ORI D & 4+ 0%

Extract T Test View Delete Find Wizard Info VirusScan Comment  Protect SFX

m |§ RP_CAD_V8-051212_evaluation.rar - RAR archive, unpacked size 56.450.776 bytes

Mame Size Packed Type Modified CRC32
= Local Disk
B datal.cab 583.668 583.668 WinRAR archive 05/12/2012 11:39  C6I41760
B data2.cab 46.137.082 45.540.940 WinRAR archive 05/12/2012 11:39  DAC4ASCE
gengmei?_.cab 418.296 418.296 WinRAR archive 05/12/2002 14:16 46504008
4] _setup.dn 148.416 31.860 Application extens... 27/04/2007 11:06 DS4FF3C8
Ddata'l.hdr 112.474 31.479 HDRFile 05/12/2012 11:39 BF542535
@ EULA - Richpeace Garment CAD VB.pdf 86.509 77.584 PDF File 03/12/2012 13:24 98DBESCF
@ Garment CAD V& User Manual.pdf 7.666.049 5.584.086 PDF File 07/11/2012 16:44 BD13A311
[5] 1sSetup.dil 535.552 443,367 Application extens...  18/04/2007 12:06 027303FA
[ 1ayout.bin 473 163 BIN File 05/12/2012 11:39  8DB0Z2710
328.885 301,152 BOCT File 05/12/2012 11:39 DFCAD206
107.512 Application 02/12/2002 15:33 2CCBEEGE
] TEtup 339 Configuration setti.. 05/12/201211:39  33826FBE
[ setup.inx 42,959  INX File 08/06/2012 12115  5A3ADDF1
[ setup.isn 22,305 ISM File 18/04,/2007 20:47 66377602
[ setup.skin 61.421 21.810  SKIM File 17/10/2002 17:05 DECTR4BF

Gambarl.1.Instalasi Software Richpeace

Proses instalasi mengikuti langkdhngkah sebagai berikut :

Setup program

Fress the PAGE DOWHM key to see the rest of the agreement.

Software use agresment ~

This <<&greement 5 is law agreement of software installation and use between u [ personal
ar single entipland RICHPEACE GROUP CO.. LIMITED about ''Garment CAD" (Including
“RICHPEACE PATTERM DESIGH AMD GRADING Ca&D SYSTEM', "RICHPEACE MARKER
MAKIMG CAD SYSTEM'.

Orce you install.copy or use this product in other way, Mean that u have agree and accept
sach item restriction of this agreement. |f u do not agree this <<égresment>>. L do not have
right to use this software.

This <<Agrecment >> update in time by RICHPEACE Company. Do not natice additianally.
Once this <<Agresment>> change, RICHPEACE will publish on software or website. Once this
agreement publish, “will replace before agreemert clause. U can log in softwares or website get
through new wersion agresment clause

First: Software product pratection clause
1. The download version only for individual research, leaming, Copy.transmite . sales to others .

D'o wou acoept all the terms of the preceding Licenss Sdresment? I you select Ma, the setup will
close. Tainstall AP CAD %E.0[E valuation, non-cormmersial), you must accept this saresment

Gambarl.2.Proses Instalasi Software Richpeace
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Pilih Yesdan selanjutnya

Setup program

Select plotter type

" RP MF Plotter
' RP MJ Plotter
" Others

N

Gambarl.3.Proses Instalasi Software Richpeace

Pilin dan tekanNextdan selanjutnya :

Setup program

Select setup directory

C:%.. ARP CAD V8.0(E valuation, non-commercial) w

’/ Destination Folder

Gambarl.4.Proses Instalasi Software Richpeace
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Pilih dan tekarNex, proses akan selesai dan ditandai dengan tampilnyaido
Softwaredi desktop, yaitu RPGS dan RBMS

Gambarl.5.Proses Instalasi Software Richpeace

RRDGS adalasoftwareuntuk pembuatan pola, membuatize/ grading edit,
penambahan tanda jahitamotch , penambahan garis jahitan/ seam, dll.

RRGMS untuk membuat atau menyusun pola yang kita buat dabD@&8 sesuai
dengan jumlah rasio atawsize yang ingin disusurdan lebar kain yang telah
ditentukan.
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BAB I
SETTING DASAR

SOFTWARE RICHPEACE

Gambar 2. 1 Tampilan Stware Richpeace setelah di Istal

RRDGS berfunsi untuk membuaatern dan Grading, sedangkan &S untuk
membuat marker pola. Sebelum menpgerasikan Software,grlu dilakukan seting dasar,

antara lain adalah sebagai berikut:
A. Settingdasa RRDGS
1. Stuanukuran

=

ichpeace DGS System - [CAL (455L\Dx

File Edit Pattern Size View | Option | About.

Use default st

NE A s [@ s |2

% w0 s s o L 80 ss 88 o2

ez s]si] OFF ~ =l—3] LIt

se

............. b
K, o ! Open length Dislog
N Open offset dialog

Font.

KlikOption KlikSystem Sep

8 9|8 (B [=Bls 2B s O
R Ev 10 Ee T Bse

Gambar 2 A.1.Persiapansetting ukuran dasar
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Mes|e| & 5= o] o e b & b |salos| OF  m-l—- I
’l/ = O O L N < O WO TP TR O OO P PV W T OO cL o A
é V, System setup

L T =t

ig; pws:\\ |

Algls : ] KlikLength Unit

Edp - \

ﬁEN_ [N

% =k ) Toleransketepatanukuran, bisa diisi
za %*‘ dengan dua angka di belakakgma

m —

@%a Untuklatihan,sementarapilih Cm

-l =

o A3

= Fil ok | cance | \H

)

B s

CIEa0

Gambar 2A1.2.Settingukuran dasar

2. TampilanPattern List B&

Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs] =
=ffH | @ b | 1 [sd(ai| O m-]—- |2
26 % 3 3 40 46 48 52 58 o0 B4 BB 72 78 80 &4 88 G2 S8 400 04 108 =

i | | i | h | | f | h | | | | h i | | | | | | B

(Ep)

System setup “ &

Auto save | Switch Setup | Grainiine setup | E

| s | lenghUnt | Dcfouk Parameter |  Plot Parameter | |

|_—Petenrist Theme —

H QL cik #Rer CUs C Down| Ak | =

KlikUI Setup I
ScregpMze

widh  [3370 = Def_Toobar | Set color =

(" Lanquage Theme save as|  Deltheme &

/ Engich - 15l
Ling thickness

Pilihanposisi A
Pattern List
Box

+—— PosisPattern List
Box, seandainya
kita pilihRigth

T L

Gambar 2 A.2. Menyetting Pattern List Bx
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3. Mengaktifkan tool dasar
Untuk mempermudah pekerjaan kita padaaamencari Toolnya, caranya
bisadi lihat pach gambar dbawah ini.
MasihUi Setupklik tombolDef Toolbar

=] Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
File Edit Pattem Size View Orf About..
\E’;\r.a\J\j\ rh\M ;'_, [ |2 |t |2
4 s e ‘55 80 e s e e 100
Ei < System setup
- Auto save | Switch Setup | Grainline setup |
UlSete | Lenghlnt |  Defaut Porameler | Flot Parameter |
Pattem sthorc Theme Setup customize toolbar | |
= Cleh & Right © Up ¢ Down | | [defaut =l
Ik Selecttoolbar Buttons is able to choose

T
L

Screen Size

[Rignt buton taol

) Horz. wicth

370

KlikDef Toolbar

-.f‘\@\%\Elﬁ\ﬂ\%\%\ﬂﬁ\%\Hi@i

D¢ v |9|0)w®e)

G 0K Cancel

=

Srik
= ke oK Cancel

b KlikAdd

Gambar 2A.3. Memilih ikon yang sering dipakai, dengan klik kanan

4. Mengaturarah serat( Grainline)
Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]

File Edit Pattern Size View Option About.

| cen[ER T | ||

NECIET)=E 2 [ JF = L
gyf=" el pilihan arah serat [ et B
k gth Uit~ | Defaul Parameter | Pt Parameter . . .
| Swich et Grarine setup KlikGrinelineuntuk

Grainline fault Direction SR

’7 memilih arah serat
Info at grainline ﬂ

" 2WayHorz. &
@ MWayVet. ]
 1Way Up T
C WayDown |

smm&wmﬁmeg

=
@
B 3 C oWyl S%xx|| ¥ Size . -
3k e = ) | o] 5 sreme Memberl identitas pola,
a* e F e klik tanda panah
E 8 @ MaxTength v Show | [ Order \

EA . == | ¥ view| [ Comment \

an E B 2 mm | I view]| [ Cote ‘

= [~ Pattern Copies

& E 8 ™ \Warg shrink - l ]

Zl Gl — | [l || Pilihan identitas pola

g. [f [ Area(cutling) E—

i 8 4 I~ Perifsewline)

H % i Selanjutnya klik Aply dan Ok

T .

o

Rsady

EEAS TR o (O M W W
Gambar 2A.4. Mengatur Grainline
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5. MenglifkanRuler bar

Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs]

NEETEISSES B &) |2 e [saleu] OF W] (w2
£/}
EE‘ . . g
me ~ KI|kY|eW,d§1n p|I.|h Ruler E’@r
% & sehingga di tepi area kerja muncul
p—y -
Al g penggaris
Ed
2 ]
B =l v
_Q =
E Z Quilted stitching
7 < I s
e -
< &
B
= &
Jlaaesd (X, o
B |
Gambar 2A.5.1 Mengaktifkan Ruler Bar
(=] Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
m@mmsu £y [0 & |2 |l OF M-— 2
% EI 802 & 2 24 @ 2 40 44 s 2] o8 e es e T2 78 &) 8 48 @ &
Val=1kE .
Eg Muncul penggaris
LI
AL :
REs
£V
A~k
T
|
ek
@l == e

Ganbar 2A.5.2 Tampilan RulerBar

6. Pengaturanprinter/ plotter/ cutting plotter/ pdf file/ cut file
Agar hasil pembuatan pola/ marker bisa di print ke media kertas, file pdf
maupun cut file untuk ke mesin potong otomatis/autocutter. Cara
pengaturamyaadalaharahkanpointer ke Toobar bagian atas dan piliRile
dan subToobarnya pilihprinter setup kemudian akan tampil jendefarinter
setup seperti gambar dibawah.Pastikan bahpidnter yang digunakan sudah
terhubung dengan komputer sebelumnya, isi kolomme dengan menekan
tanda panah dan pilih printernya.untuk pengaturan yang lain sama dengan
pengaturanprinter biasaSetting DasaRRGMS
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File Edit Pattern Size View Option About...

ool wi| & || | #[>|[=[E @& o[
&

72

Print Setup X (

e[BN & B TION o

72

B|s: S
£ 1]
ol _E e e N I
% QE Ps.z, M = 5 & Fotm '
& %_ sowce: [Rewrtmy =] € It \\k
2 ﬁ — e *
%) A G

/e
R
78

R,

84

Ganbar 2.A.6. Tampilan menu printer

B. Menyetting RRGMS Goftware Markej)
Meaktifkan software RPRDGSatur unit satuan ukuran yang diinginkan

RICHPEACE Garrment CAaD X RAS 2000 Lntitled
Fil=[F1 Picc=[P1] PAarkerl Al Sptions[O] Frlestingl 1 e e
Clear PMarker] Crl o
Clear Selected Pieces[R] Dl

Select All Pieces[A]
Select Folded Piceces[F] >
Select Current Piece Current Sizel[S]

Select Current Piece Al Sizes[1]

Select All Piceces, Current Siza[ ]

select all fixed pieces[L]

Check Owerlapped Pieces[]
Check Current Soluticorn[K]...
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Gambar 2B.1 Gambar cara mendar unit satuan ukuran
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File[F] Piece[P] Marker[M] Options[0] Mesting[N] Cutter[C] Calculate[l] Cap Mesting[k] $
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Gambar 2B.2 Gambar pemilihanunit satuan ukuran
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A. Inteligent Peno { K 2 NJi Ll ace o

Toolini bisa digunakan untuk beberapa fungsi, diantaranya:

1. Rectanglé Persegi empat
gerakan/ posisikampointer ke tengah atau di area kerja, kemudian klik dengan
tombol mouse kiri sambil ditahan jangan dilepas (jika salah ulangi). Sambil
ditahan gerakan/ geser sedildursor/ mousehingga keluar gambar persegi dan
lepas tombol kiri yang tadi ditahan, bila berhasil maka akan keluar gambar
seperti dibawah

2| 4 |m| 7 ¢y [=[E]0 2] 7|2 k)2

NE w| O m— m
%) &l

e

S

L

¥

B

Al ©)

& B

ZE Rectangle X
[")§ai opF
A ¥ 18]z —
=

E@ Cancel
&4

Gambar3.A.1. Gambarpenggunaanintelligent Pen untuk membuat rectangle
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2. aSYodzk 4G 3IFNRA& f dzNHz&A ZdzRideip cXa My Yi$ &l HoiR
Caranya dengan mengarahkan pogisinter ke area kerja dan klik tombol kanan
hingga gambapointer berubah dari lengkung menjadi logo huruf T dan geser
pointer sesuai arauh sudut istimewa yang kita inginkan, selanjutnya klik dengan
tombol mouse yang kiri, dan keluarwindow kecil seperti dibawah, dan
masukkan nilai panjang yang diinginkan.

Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
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Gambar3.A2.1. Gambarpenggunaanintelligent Penuntuk membuat
garis lurus

Sedangkan bila menginginkan garis lurus yang bersudut bebas, dengan
cara yang sama rubah logminter mousemenjadi lengkung, maka kita bebas
menggesemouseke semua arah.

[E) Richpeace DGS System - [C\Program Files (xB8)\RP CAD VB.D{Evahustion, nan-commercial)inoname dgs] -
File Edt Pattem Sze View Optio

H »VEI g cl}\ f}\ [=E® & u| OF  mzl—a P

1
|0l

T

1ns [0]8]B =B M= b
SRl Bl 10|

L2 86om

Gambar3.A.2.2. Gambapenggunaanintelligent Penuntuk membuat
garis lengkung
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Membuat garis lengkung dengan 3 atau lebih titik bantu (jangan lupa merubah
logo pointer mousemenjadi lengkung)

Yaitu kita membuat garis lengkung bebas dengan cara arapkarter ke area
kerja dan klik dengan tombol kiri sekali dan gegemter untuk menentukan

titik kedua, ketiga dan seterusnya dengan tombol kiri juga. Bila ingin mengakhiri
tinggal klik tombol kanan

Merubah garis lurus menjadi lengkung

yaitu dengan cara arahkamointer ke garis lurus yang akan dirubah bentuknya
(garis akan berubah warna menjadi merah), klik tombol kanan (jangan pilih
point yang berwarna hijau). Kemudian arahkaointer ke garis yang tadi dan
klik dengan tombol kiri sekali dan selanjutnya gesentnya seperti petunjuk
dibawah :

[ Richpeace DAS System - [CA\Program Files («36)\RP CAD V3.0(Evaluation, nen-commer
File Edit Pattern Size View Option About..

ECIRIT = AR el AT

(£ 5 |6t | O (W] [—= 52

Bl r|an =

T

5|9]8B =B M B 0N~

sl |90 e|

Gambar3.A.4.. Gambamengubah garis lurus menjadi garis lengkung

Jika bentuk lengkung yang diiginkan telah sesuai maka klik sekali lagi
untuk memposisikan letalpoint yang baru dengan tombol kiri, selanjutnya
boleh memilihpoint yang lain jika ingin memindahkan pogisint yang lain jika
dirasakan bentuk belum sesuai masih dengan cara sebelum nya. Jika sudah
sesuai maka akhiri dengan menekan tombol kiri sekali lagkafpuombol
kanan).

Catatan : Untuk merubah garis lurus menjadi lengkung/ memindahkan posisi
poin, bisa juga dengan menggunakén2 2 f &Y2 RA T @&
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5. Mengmpy garis

File Edit Pattem Size View Option About..
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Gambar3.A.5..1 Gambacaramengkopy garis denganintelligent Pen

Selanjutnya muncul dialog seperti pada gambar di bawah ini

] Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs] =
alja] 4 uﬂ B K LT

Y z HIPTR R ol al Ao O s O O i
E Isi kotak dialag dengan

L jarakgarisyangdicopy

E T Parallel y

% : HI e Jumlah garis yang dicopy

& k=1

Vi [HI P2

il - ‘j Jarak garis yang dicopy pertan

:\] Ok Cancel ) .

w dengan garis berikutnya

e

5

4%

X

&

Gambar3.A.5.2. Gambarmengkopy garis denganintelligent Pen

Untuk aktifitasmengcopy garisbisa klikShortcutQ di keyboard.
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Memotong garis dengan garis
Buat dua garis yang salirgersilangan, salah satu di bloag, klik kiri garis
pemotaong (yang menyilang) sehingga warna garis berubah jadi hijau

hpesce CAD V9 for demononamedgs] — oname dgs)
Option  About..

= f\*\ﬁf@\iﬁ\ || I_\I_\I_\<"5'|u\i&\J F@\u&\ fl-v\ I_\I_\I_I'"E\N\MJﬁ -

s e m  w o o e = o w2 o |

/

Klik kanan garis yang
tidak di potong

Hasij Jadi

[ Richpeace DGS System - [D:\AADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pola busana Industri\noname.dgs]
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Gambar 3.A6. Gambarcara memotonggaris denganintelligen Ren
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Menyambunggaris bebas
Buatlah garis memanjang dan melebar tapi tidak bersinggungan sperti gambar
dibawah ini, blok salah satu garis yang akan kita sambung ke garis satunya.

[E] Richpeace DGS System - [D:\AADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\E 8! Richpeace DGS System - [D:\AADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\E ichpeace DGS System - [D:\AADPMG\BUKU BERKAIATAN DG POLA\B
File Edit Pattem Size View Option About. File Edi Pattern Sze View Option About Edit Pattern Size View Option About.
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Gambar 3.A7. Gambarara menggabungkargaris denganlntelhgent Pen

Memotong dalam satu garis
Buatlah Garis atau KdtaaktifkanTool Snif Cuiz), Doke Klik di garis yang akan
dipotong selanjutnya isi kotak dialog untuk menentukguosisi/ jarak
pemotongan Untuk mengecek apakah gsiitu sudah terpotong, gunakarool
Modify dan arahkan ke garisalauyang berwarna merah hanya sebagian garis
berarn sudah benar
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=
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ce DGS System - [D:AVAADPMGINBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pols busana Industri\noname.d

File Edit Pattern Size View File Edit Pattern Size View Option About..
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Gambar 3.A8. Gambarcara memotonggarls denganintelligent Pen
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B. Rectangle(shortcutda { I:I‘

Digunakan untuk membuat persegi empat juga, cara menggunakannya, Klik
f232yel | G dzkeyo®drd lggo paflapointBrlmdiise akan berubah
menjadi persegi empat, selanjutnya arahkaminter ke area kerja dan klik dengan
tombol kiri sambil ditahan (jangan dilepas tombol kiri) dan geser sedikit dan lepas
tombol kiri yang tadi ditahan. Kemudian isi kolom yang keluar dengan nilai panjang
dan lebar yang kita inginkan, seperti gambar dibawabh.

VA= T = (R s P [ Y B A T O A Yl |2 |
& &

A )
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o) ey
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Al @]
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<| B =
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=

wal| & Lo ] conca \
| A

&<l

& =

Ganbar 3.B. GambapenggunaaarRectargle

C. Add point(Shortcutd t € 0
Berfungsi untuk menambahkan poin pada garis atau bidang lain, penambahan
poin bisa lebih dari satu. Cara menggunakan bisa despantcut& LJE Ry
pointer akanberubah menjadi dua garis kecil dan titik.

e P Sse View Opton b
2 @] & ) 5 o[y E b 25 ) OF  mE— |

o

Als[[8 BN S(E KT
RiCEly e sl

Gambar 3C1 GambarpenggunaaanShortcut Point

Selanjutnya arah kapointer kearah garis dan klik dengan tombol kiri,maka
akan keluawindow kecil untuk posigpoint yang akan ditambahkan. Masukkan nilai
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pada kolomLength dan perhatikan titik/point merah yang menandakan posisi titik
Nol.

b oo | & o) FY) o || = b o] e ueu) oF  [m-l—-] - 2
Fais)
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==
Al @
- B
& || BB
i\ = Point position
| = & Langh ]
=2 g Froportion
a @ ™ Refto another paint
& e o
A

Gambar 3C2 Gambar PenggunaaaBhortcut Point

D. Eraser(Shortcuta 9 € 0
Toolini berfungsi untuk menghapus gagsint dll, bisa dengan satu satu atau
bersamaan.Caranya dengan mengarahkgointer mouseke bagian yang akan
dihapus dengan tombol kiri atau di blok keseluruhan untuk menghapus beberapa
bagian secara bersamaan.

E. Paralel Lined { K2 NJi Odzii dv é 0
Paralel linedigunakan untuk membuat/ menambahkan garis paradeljajar dengan
garis yang anda. Caranya aktifkBoolR Sy 3 | y i 2 Y &eéylioarddandogoR | NJA
pointer akan berubah menjadi garis paralel. Kemudian aralganter ke garis yang
akan kita tambahkan garis paralelnya (sampai garis berwarna merah), sejanjutn
klik dengan tombol kiri kemudian geser kearah yang diinginkan kemudian klik
tombol kiri sekali lagi dan akan muncul jendela kotak yang harus diisi pada kolom
seperti petunjuk dibawah :

Parallel >

Gambar & GambampenggunaanShortcutParalel Line

Isi kolomnya sebagai berikut :
1 Kolom pertama adalah jarak garis pertama/ garis acuan ke garis kedua.
1 Kolom kedua adalah jumlah garis yang akan ditambahkan.
i Kolom ketiga adalah jarak antara garis kedua dengan garis ketiga, keempat
dan seterusnya

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD 18



F. Forfex(Shortcuta 2 € 0

Digunakan untuk memecah desain menjadi beberapa bentuk pola. Setelah kita
selesai membuat desain pola darméctangld persegi empat, maka kita bisa
memecahnya menjadi beberapa bagian seperti contoh pada gambar berikut

incname dgsl

u| OF  m=]—-= -2
oo L O O SN Y I

Gambar 3F.1. GambatmpenggunaaarshortcutForfect(\W)

Pada gambar di atas sudah terdapat desain pola untuk bagian depan dan
belakang, dan kita akan memecahnya menjadi dua bagian dengan cara tekan
shortcutd 2 ¢  IRYbbkddan arahkanpointer ke garis yang merupakan bagian
masing masing (depan atau belakang). Jangan lupa memilih garis dengan tombol kiri
dari mouse dan berurutan searah jarum jam (yang dikilik akan berubah warna
merah). Bila berhasil maka pada saat klik pada garis terakhir n@kgopda area
kerja akan berubah warna, selanjutnya takan tombol kanan.

Catatan : Bila berhasil maka akan ditandai dengan keluarnya logo/ gambar pola
padaPattern List Box

Untuk pecah pola komponen lainnya maka kita harus mereflesiiterlebih
dahulu dengan menekan tombol modify atabhortcuta ! ¢ RIF'y 1 SYdzRA |
kembaliTool forfexataushortcutd 2 ¢ ®> RIFy RSy 3IFy OF NI @&
pola lebih dari 2. Cara lain yang bisa dicoba untuk pecah pola yaitu dengan tekan
dan talan tombolshift padakeyboardserta arahkarpointer pada bagian/ area yang
akan dijadikan pola dan klik tombol kiri (akan berubah warna pada area yang kita
pilih). Untuk pola yang merupakan gabungan lebih dari satu bagian maka bisa
dilanjutkan dengan klikengan tombolmousekiri pada area yang lain. Jangan lupa
klik tombol kananmouse jika area yang diinginkan telah berubah warna yang
menandakan satu bagian pola.
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Richpeace DGS System - [C:\Progeam Files (s86)\RP CAD VE.(Evaluation, non-commercial]\noname.dgs] -

a
File Edit Pattem Size View Option About.
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Gambar 3F.2. GambarpenggunaaanShortcutForfect (W)

. Snipe CurvéShortcutd %€ 0

Tool ini digunakan untuk memotong garis lengkung/ lurus menjadi dua bagian
dengan ukuran tertentu sesuai keinginan.

Cara menggunakannya, aktifkan terlebih dahtibohya, kemudian arahkapointer

ke garis yang akakita bagi menjadi dua bagian dan klik dengan tombolrkouse
(warna garis berubah), kemudian gerakan/ geseuse(point silang akan bergeser)
dan klik tombolmousekiri sekali, akan keluar jendela kecil yang harus diisi sesuai
jarak dari titik nol yangliinginkan.

File Edit Patten Size View Option About.
heal d w8 ey [=Eela Ala| O m-]—= il 2

3

Point position X

3 & Length 53]
€ Proporion  [1.284

[~ Refto another point

ﬁ, Cancal

B[S S| B L | O |

B

iz s L awEe

4=l |28

i

i

i)

=]

Gambar 35. Gambampenggunaaatshortcutsnipe Curve (Z)
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H. Rdevant/ Irrelevant
|| Toolini memiliki fungsi untuk menggabungkan atau memisahkan
- < dua titik/ point pertemuan dari dua garis, sehingga saat akan
ki digerakkan/ digeser dengaiool modify akan bersama sama/
Al G terpisah bergerak/ bergeser.
ﬂ Caranya, aktifkarifool Relevant/ Irrelevanf{tekan tombol shift
Rele
I—

f'es
A

ﬁ untuk memilihnya) pilih garis pertaanderngan klik tombol Kkiri
é// mousedan Klik garis kedua, selanjutnya aktifkBomolmodify untuk
T | menggeser/ menindahkan titik/ poin dari kedua garis tersebut.

i
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I

|l &
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#2888 =Bl b %

=

A== S R gaEe)

-

Gambar 3. GambampenggunaaarshortcutRelevant/ Irrelevamt

|. CompasgShortcutd / € 0
Tool ini sangat membantu untuk membuat garis lurus dengan panjang tertentu
(yang sudah pasti atau ditentukasebelumnya).Tool ini bisa digunakan untuk
membuat garis pundak/ panjang pundastioulder dari lingkar leher ke garis turun
bahu/ shoulder slope

DI@\H\J\le f\"%\_l_!_J_Ml—w%& OF  w-— LI

2 12 18 20 24 28 P 2 4 44 &5 52 S e es 68 72 78 80 B4 g5 92 98

Fon

: L=12cm

single compasses

Length (12

Gambar 3l. GambarpenggunaaanTool Compass

G el N

Caranya, aktifkarfool compassselanjutnya arahkampointer ke point lebar leher
(yang dilingkari merah) samppoint berwarna merah dan klik dengan tombol Kkiri
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sekali saja, selanjutnya arahkpninter ke garisparalel garis turun bahu/shoulder
sloope(keluar warna merah pada garis dan klik tombol kiri dan alenak jendela

kecil yang berisi kolom yang harus diisi nilai panjang garis yang diinginkan sesuai
data, dan selanjutnya tekan OK.

Compare LengttiShortcuta w € 0

Tool ini berfungsi sebagai alat ukur sekaligus pembanding ukuran antara dua atau
lebih garisCara menggunakannya, aktifkdieohya selanjutnya arahkapointer ke

garis yang akan diukur panjangnya, garis akan berubah warna merapojiktar
berada di atas garis dan klik dengan tombol Ribuse dan garis akan berubah
menjadi warna hijau dan akaeluar tabel ukuran sepert berikut :

TECEIEI = [T | oS i [sa|mia| OF WE-]—=] -.|n2|
% | &
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el A S )
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A4 A9 [B [ (Bl [ B[4

Gambar 3]. GambampenggunaaarShortcut Compare Length

Pengukuran yang didapat ada 3 macam yaitu :

a.Length: panjang garis atau perimeter(Lengkung/garis lurus yang berwarna hijau)
b. X : panjang garis daooint 1 dan 2 ditarik sejajar sumbu X

c. Y : panjang garis da@oint 1 dan 1 ditarik sejajar sumbu Y

. Add Seam
Tool ini dipakai untuk menambahkan garis jahitan, biasanya dipakai garis putus
putus ¢---------- ). Caranya menggunakan sangat mudah, yaitu dengama

mengarahkarpointer ke garis atau beberapa garis (di blok garis yang akan diberkan
garis jahitan yang sama nilainya).

aes[a] 4 || 7 > =[E@ o
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Gambar 3K. GambarpenggunaaanShortcut Add Seam
Catatan: Pemberian garis jahitar{dd Seamdilakukan setelah prosggcah pola
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L. Notch(Tanda Ceking jahitan)
Digunakan untuk menambahkan tanda/ posisi jahitan (sambungan). Cara
menggunakannya dengan mengarahkainter ke garis yang akan diberikan tanda
Cekingjahitan/ Notch dan klik tombol kirimousedan akan keluar jendela seperti
gambar di bawah

@) & |ow| FY oy | D@ & oo b i) OF w-l—] LI
gl I
= &
"

-
a4l

o
[zl

(B (%> bl
R IaeEe I FE

%

5=
Lol

B i

~ Gambar 3L.1. GambarpenggunaaarShortcut Notch

LaA PDitngdy RSy 3Ly yAfFA 2FNFT1 RENR GAGAY
Catatan : Tandeekingjahitan/ notch ada beberapa type yang bisa digunakan yaitu :
V. U.T. danf

Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documentsinoname.dgs] = O

M| E| & | ] e @ ] o | b [a(ue] OF W—2 .l L2

N

LLLLLLL

5988 B[S 3> [B 4[]

|3 1 |

Gambar 3L.2. GambarpenggunaaanShortcut Notch

[ FaGFary Y P yihdzZl Y SNHzOo | Kotchi AtEJS RY 0 OK X y i §
jendelaNotch Attribute tekan tanda panah yang ada di kolom type dan pilih type
yang diiginkan. Selanjutnya kita isi kolom lainnya yaitu kedalaman/ depth dari notch
danwidh/ lebar notch jika ada sertasudut/ angle Jangan lupa pililCutjika tanda
Cekingjahitan/ notch akan di potong dan draw jika hanya di gambar/ ditulis/ tidak
dipotong.
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M. Grain Liné Arah serat
Tool ini dipakai untuk merubah arah serat yang sudah ada, caranya dengan
mengaktifkanTool tersebut dan arahkarpointer ke salah satypoint/ titik (titik
pertama) dan klik dengan tombol kanan sekali dan gpserter ke point/ titik (titik
kedua) lainnya dan klik dengan tombol kiri lagi sekali. Gaém lineyang sudah
ada akan berubah sesuai dengan yang diinginkan

File Edit Pattem Size View Option About.. File Edit Pattem Size View Option
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Gambar 3M. GambarpengngnaaanShortcutGraln Line

N. Pattern Rotate
Tool ini digunakan untuk memutar pola yang sudah dibuat. Caranya yaitu dengan
mengaktifkan Toohya terlebih dahulu danpointer akan berubah logonya,
selanjutnya blok pola yang akan di rotate/ diputar sampai berubah warnanya dan
selanjutnya klik tombol kanamousesekali, pola akan berputar 90&lik sekali lagi
tombol kananmousemaka akan berputar lagi dan seterusnya jika ingputir lagi
20®
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Gambar 3N.1. GambarpenggunaaanShortcut Pattern Rotate
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Gambar 3N.2. GambarpenggunaaanShortcut Pattern Rotate

. Pattern Flip

Pattern flip atau Mirror adalahTool yang digunakan untuk mencerminkan pola
terhadap sumbu Xhprizonta) atau Y Yertica) sesuai yang dibutuhkan. Caranya,
aktifkan Toohya dan perhatikan logpointemya dan tekan shift maka logminter
akan berubah sesuai arah sumbu yang akan dipilih. Arapkarer ke area pola
yang akan di flip dan klik tombol kinouse sekali dan pola akan berubah posisinya.
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Gambar 30. GambarpenggunaaanShortcutPattern Flip (O)
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P. Horizontal/ Vertical Adjust
Toolini sangat berguna jika kita akanemperbaiki pola yang berasal dari digitizer
yaitu garis lurus yang tidak baik atau agak miring. Teékapiini jarang dipakai jika
pembuatan pola langsung daBoftware CADCara menggunakamoohya yaitu,
aktifkan Toohya dan perhatikan log@ointermya dan tekan shift dari keyboard
untuk merubah logonya (arah sumbu X atau Y).
Arahkanpointer ke point/ titik pertama yang garisnya tidak lurus (garis terdiri dua
titik/ point), dan klik sekali dengan tombol kinousedan arahkan lagi ke titik kedua
dan kik sekali dengan tombol kiri juga. Selanjutnya akan tambil jendela pengaturan
HorzVert Adjustseperti yang tampak pada gambar di bawah.

Pada jendela pengaturan terdapat 2 pilihan untuk pengaturan titik yaitu :
1. Move end pointtitik, jika salah satu tik/ point yang akan diatur
2. Move 2 end pointjika kedua titik akan diatur bersama sama.

Perhatikan tombolChange Movetekan tombol ini jika ingin merubapoint / titik
yang akan kita rubah posisinya.

Richpeace DGS System - [C:\Program Files («86)\RP CAD V&.0(Evaluation, , non-commercial 1)\noname
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Gambar 3P. GambarpenggunaaanShortcutHorisontal / Vertical Adjust

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD 26



. Pleat(Wiru) Padadesain Pattern
Buat Kotak dengaRegtangleAktifkanTool PleatBlok Kotak dengafool Pleat

15 Richpeace DGS System - [DAAADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pola busana Industrinoname.dgs] -
File Edit Patten Size View Option About.
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Gambar 3Q1. Prosesmengergeblok kotak

Memunculkan garileat
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File Edit Pattern Size View Option About...
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Gambar 3Q.2. Proses memunculkan gari$leat
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Gambar 3Q.3. Proses memunculkan garifleat

Hasil jadi membuaPleat (Wiru)
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. Cut Apart (Membuka sebagiaiesain Pattern
Langkahlangkahnya sama deng#&teat perbedaannya yang di buka hanya di
bagian bawah, semetara bagian atas tidak di buka

File Edit Patter
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Gambar 3R.1. Proses,cut apart

Hasil JadCut Apart
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. Pattern Symmetry

Toolyang satu ini sangat membantu paterner saat membuat pola yang terdiri
dari dua bagian yang sama, sehingga pembuatan pola bisa dibuat ¥2 bagian saja.
Seperti bagian badan/ body depan atau belakang yang terdiri dari bagian kiri dan
kanan.

Untuk pola yang teridi dari gabungan kiri dan kanan maka paterner hanya
membuat bagian kiri atau kanan saja. Dan untuk bagian sebelahnya tinggal di
gabungkan dengan mudah menjadi satu bagian pola yang lengkap menjadi satu
pola.

Cara menggunakarmool ini yaitu terlebih dahuluaktifkan Toohya dan
perhatikan logo padaointer dan tekanSHIFTintuk merubah logo padpointer.

Selanjutnya arahkapointer ke garis yang akan dijadikan garis sumbu atau
garis tengah, dan klik sekali dengan tombol kibuse pada garis tersebut. Pola
akan otomatis berubah, seolah olah dua pola yang digabungkan menjadi satu pola.
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BABY
TOOL GRADING

Gradingadalah proses pembuatan pola untuk ukuraizeselain ukuran/size
dasar/ basic inilah yang menjadi salah satu kelebihan jika paterner menggunakan
Software CAD dalam pembuatan pola. Diantara kelebihan pembugtading di
SoftwareCAD adalah ukuran yang lebih tepat dan cepat proses pengerjaannya.

Berikut ini kita bahag ool Tooldasar yang digunakan untuk prosgadingdari
Softwae RPDGS:

A. Edit size and measuremeidt { K2 NIi Odzi &/ G NI b9 £ 0
Setelah berhasil membuat pola dasar, proses selanjutnya membuat pola
dengan ukuran/ size lainnya, proses ini diseBuading
Pertamatama kita mengisi informasi nama ukuran/ size dan penjelasanan
ukurannya, seperti pada gambar dibawah :

& Richpesce DGS System - [CiProg (861\RP CAD VA non-cemmercialfinoname.dgs] - o X
Fie Edt Pattem Sz= View Opfion About..

e |y [ @ ] o] 2] oo O ]

|7
BRI et e T LI L1 VUL R ATV e e e S e e Zo i |
O| & . Il
L™ Arahkan pointer ke Toolbar O
Z & Size dan klik dengan tombol =
Al@l kiri mouse dan pilitEdit Size |
2B =
ik and Measurement 3|
&9

Gambard.A.1. Gambarmpenggunaaarshortcut Edit Zise

Selanjutnya isi kolom pada jendela yang tampil setelah kita meadih Size and
Measurementseperti gambar dibawah ini :
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Klik bagian ini dengan tombol kiri dan isi denga|

’Ll : ukuran yang lebih tinggi dasize dasar B
Y B
=) =
LI L
] ) - =|
B3 Klik bagian ini dengan tombol i =
:*T/ ; kiri dan isi dengan ukuran yang Tekan Save untuk menyimpan
F1=E lebih rendah dari size dasar data ukuran baru, dan Open jika
ga| gt :
At informasi data ukuran sudah ada|
Klik dengan tombol kiri mouse atau pernah dibuat sebelumnya

dan isi kolom ini dengan nama
ukuran, misalkan lebar badan o] e | ooy | e
BlEl:

Gambar4.A.2. GambarpenggunaaanShortcutEdit Zise

Setelah diisi semua kolom diatas jangan lupa disimpan dengan toSda dan
tekan tombol OK jika telah berhasil/ selesai.
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e om Basesze | Calouale Import Clearemply | Mut Group ‘
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=

Gambar4.A.3. GambarpenggunaaanShortcutEdit Zise

B. Grade Table
Grade tableadalah jendela/ tabel untukmemasukkan nilai selisih antara size/
ukuran yang adaQrading. Proses ini sangat membutuhkdtetelitian dalam
membacasize spec¢ ukuran yang ada, karena bila terjadi kesalahan maka ukuran
pola untuksizeyang lain akan bermasalah.
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table yang harus diisi sepert
gambar disebelah.
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Arahkan pointer ke titik
grading/ Grade point
(Poin yang persegi
empat)
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Grade Table - |
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Gambar4.B.1. Gambar PenggunaaaBhortcutGradeTable

PengisiarGrade TableTabelGrading:

Grade Table

Absolute >

Setelah menentukan poin grading,

s| selanjutnya isi tabel dengan selisih nilainya,

misalkan untuk nilai panjang Blouse.

Dari data diperoleh bahwa selisih antara
size S dan M adalah 2cm, selisih antaraldize
dan L adalah 3cmad selisih antarasize L dan
XL adalah 7cm. Nilai tersebut dimasukkan ke
tabel seperti contoh di sebelah (abaikar)+/

Jangan lupa untuk memastikan pengisia
selisih nilai ukuran di kolom X atau Y dan
disesuaikan dengan gambar/ arah serat.

Pada contoh kitanasukkan di kolom Y.

Bila sudah dimasukkan nilai grading jangan lu
menekantombotl |, b2y 9§ dzl

Gambar4.B.2. GambarpenggunaaanShortcutGradeTable
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Grade Table 1) Equal X: Jika nilai grading san

Lt |2 % g =— selisihnya untuk nilai X
2 % e chr = - E}i = ?| 2) Equal Y: Jika nilai gradisgma untuk
s LA = En [ = (ST | arah sumbu Y

3) X equal Y: Nilai X dan Y san

Ahsalute - keseluruhannya
%

4) X non equal grading: Nilainya tida|

Size ol o \ sama (X)
Fs I 0 ) 5) Y non equal grading: Nilainya tidg
& M sama untuk Y
6) XY no equal grading: Nilai untuk X d
kL Y tdk sama
bl 7) Xequal to 0: merubah nilai X menjadi

8) Yequal to 0: merubah nilai Y menjadi O
9) Copy grading: untuk copy nilai gradin
baik X /Y

Pilih absolut nilai 10) Paste grading: untuk paste nilai yan
selisih berdasarkan tadi sdh di copy
nilai selisih aktual

Tekan bagian ini
untuk merubah
warna garis pola |

|
Gambar4.B.3. GambarPengisian Grade Table

Bila telah selesai jangan lug@aveagar tersimpan, dan bisa di buka kembali lain
waktu dengan car®PENJari¢ 2 2 f 6+ NJ a CAf S¢ @
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BAB V
MANUAL GRADINBATTERN

Gambar5.1. Gambarllustrasi Grading

KataGradingberasal dari bahasa Inggris yaftmadeyang artinya tingkatarDari
kata itu dapatisimpulkan bahwa grading dalam busana itu artinya membuat tingkatan
ukuran pola busana yaitu ukuran S, M, L dan XL baik secara manual ataupun dengan
komputer dan yang dapat di Grading yaitu rok, celana, blus dan sebagainya. Grading ini
sering digunakan dam industri garmen atau konfeksi yang membutuhkan waktu yang
singkat untuk mendapat hasil yang banyak.
Adapun manfaat daGradingbagi industri busana yaitu:
1 Menyingkat waktu pembuatan pola.
1 Dapat mendapatkan ukuran yang sesuai dengan keinginan darbakilayang
ada.
1 Dapat memproduksi busana minimal 3 ukur
Proses menemukan rumus Grading sebenarnya hanya membandingkan ukuran
Standart, yaitu membandingkan ukuran tertentu dari S, M, L, XL, LLL dan seterusnya.
Hasil perbandingan berupa selisih dari ukaiani S, M, L, XL, LLL.
Selisih ukuran ini kita jadikan patokan menentukan besaran Grading. Namun kita
masih harus memperhatikan apakah silisih itu harus di gunakan seutuhnya atau harus di
bagi dulu dengan 2 atau 4, tergantung selisih ukuran itu di pbrdiri bagian badan
yang mana.
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Sebaa contoh , di bawah ini ada ukuran Standaisana wanitg
Selisih

NO | SIZE S | M | L | XL | Masing-masing | -enerapan
Ukuran dalam grading
1. | Lingkar leher 35 36 37 38 lcm 1/6 =0, 2cm
2. | Lingkar badan 80 84 88 92 4 cm 4/4=1cm
3. | Lingkar pinggang 66 | 70 | 74 | 78 4cm 4/4=1 cm
4. | Lingkar panggul 88 92 96 | 100 4 cm 4/4=1cm
5. | Panjang punggung 35 36 37 38 lcm 1/1=1cm
6. | Panjang bahu 11,5| 12 | 12,5| 13 0,5cm 0,5/1=0,5cm
7. | Lebar muka 29 30 31 32 1cm 1%=0,5cm
8. | Lingkarkerung lengan| 40 42 44 | 46 2cm 0,5Cm
9. | Tinggi dada 13 14 15 16 1Cm 1/1=1Cm
10.| Lebar punggung 30 | 31 | 32 | 33 1Cm %=0,5Cm
11.| Tinggi puncak lengan | 10,5| 11 | 11,5| 12 0,5Cm 0,5/1=0,5Cm
12.| Panjang lengan 50 52 54 56 2Cm 2/1=2Cm
13.| Lingkar bawah lengan| 20 22 24 25 2Cm 2/2=1Cm
14.| Tinggi panggul 18 | 18,5| 19 | 195 0,5Cm 0,5/1=0,5Cm
15.| Panjang Rok 60 62 64 66 2Cm 2/1=2 Cm

Pembagi selisih ukuran S, M, L, XL, LLL di tentukda Ipagian ukuran mana
yang dgunakan, contoh waktu membuat pola badan rumusnya adalah ¥4 Lingkar badan,
maka dalam Grading penambahan ukuran atau pengurangan ukuran selisih Ukuran (4)
1 cm, karena pola badan biasanya di buat dalam ukuran ¥ badan.

Pada panjang muka, panjang pungguselisihnya langsung digunakan untuk
menentukan perubahan ukuran, karena dapam pembatan pola tidak ada pembagian.

Khusus pada keruntengan, selisih ukuran tidak udiur largsung dari selisih
ukuranS, M, L, XL, LLL, namun kerung lengan ini harus dipa@iadah Punggung (R.
Punggung= 1/3 Krikgan+ 4Cm) karena pergeserarang Naik atau turun secara tegak
lurus. Perhatikan Tabel di bawah ini

Khusuaukuran kerung lengan gradingnya adalah sebhgekut

gl(;brggr I?Jelfl?r?bb Pembagil Penambahan Puizgiig Pembulatan
S 40 3 4| 17,33333 17,5
M 42 3 4 18 18
L 44 3 4| 18,66667 18,5
Xl 46 3 4| 19,33333 19

Selisih masingnasing ukuran| 0,666667 0,5
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Penerapan Dalam Grading Pola.

Membuat Grading pola busana tidak bisa terlepas dari Kidkrdinat X da Y (X,Y).

Garis X adalah garis Horisontal, Garis Y adalah garis Vertikal, Pergeseran Keatas = Y+,
Pergeseran Ke Bawah = Yergeseran kekanan= X+, Pergeseran ke Kid. #itiX
Koordinat (0,0) berada di titik pola yang kita Grading.

Pemhatikan gambar di bawah ini.
Y+

Y-
Gambar5.2. Rumus Grading

Contoh ;

X+

Y-

Gambar5.3. Gambarllustrasi Grading
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BABVI
PEMBUATAN POIBEBE ANAK

..)U' o
® * ] : ;
e i e &=

Gambar6. Gambarbebe anak
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A. Mempersiapkanukuran standar busana anak

No Jenis Ukuran Umur (dalam tahun)
1 | 3|5 [/M\] 9 ]11]13
1 | Lingkarbadan 54 | 58 | 62 64\ 66 | 70 | 76
2 | Panjang punggung 20 | 22 | 25 J 27 § 29 | 31 | 35
3 | Lebarpunggung 19 | 21 | 25| 26 |} 28 | 29 | 31
4 Panjang mula 17 | 18 | 21| 23 || 25 | 27 | 30
5 | LebarMuka 19 | 21 | 23| 25 (] 26 | 28 | 30
6 | Lingkarleher 25 | 26 | 27| 28 []29 | 30 | 33
7 | Lingkar pinggang 52 | 54 | 55| 56 ||s8 | 60 | 64
8  Lingkarlubang lengan 22 | 24 | 26|/ 27 |30 | 33 | 36
9 | Panjang bahu 55 | 65 e 9 10 | 11 | 115
10  Panjang lengan 19 | 22 | 281 29 J 33 | 36 | 42
11 | Lingkar pergelangan 13 | 13 (135 \14/ 15 | 16 | 17
12 | Tinggipuncaklengan 6 |65 |75 [\ay/| 9 [95]105

Sebagai patokan dasar kita gunak#uoiran untuk anak Usia 7 Tahun

B. Menyiiapkan model dan menganalisa desain model bebe anghng akan
dibuatkan polanya, beserta ukurannya.
Analisa Desain:

Grs. Leher bulat, diselesaikan dg. Lap. Ben
Kerung lengandiselesaikan dg. Rompok

Pita disematkan pada sisi

Baaian bawah Bebe Anak

Gambar6.B. Gambaranalisa disain bebe anak
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C. Membuat desainpola depan bebe anak bagiamtas.
1. Menyiapkanukuran bebe anak

Ukuran :

a. Lingkar badan 164 cm
b. Panjang punggung :27cm
c. Lebar punggung 126 cm
d. Panjang muka 123 cm
e. Lebar muka :25¢cm
f. Lingkar pinggang :56 cm
g. Lingkar kerung lengan : 27 cm
h. Panjang bahu :9cm
i. Rendah bahu :2.5cm
j. Lingkar leher :30cm
k. Panjang rok :35cm

Gambar6.C1.1. Ukuran busana anak
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Gambar6.C1.2. Gambartampilan software richpeace
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2. Membuuat kotak denganTool Regtangle
Setelahmuncul kotak dan dialognya, isi sesuai dengan ukuran badan dan
Panjang muka.
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Gambar6.C2. Gambarmembuat kotak denganRegtangle

3. Membuat garispunggung
Tekanhuruf Qdi keyboard
Caranyamengedag (klik kiri jangan di lepas sambil di tarik) kebawah,
selanjutnya lepas, dan Klik kiri satu kali lagi sehinggga muncul dialog berapa
Cent| meterjaraknya dari garis yangagipi.
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Gambar6.C3. Mengkopi garis, untuk membuat garis punggung
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4. Membuatgaris badan
Langkahnya sama dengan nomgryaitu mengopy garis bahu. Caranya tekan
huruf Q dikeyboard, Drag (klik kiri jangan di lepas sambil di tarik) kebawah,
selanjutnya lepas, dan Klik kiri satu kali lagihisggga muncul dialog, berapa
centi meterjaraknya dargaris yang dopy.
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Gambar6.C4. Mengkopygaris, untuk membuat garis badan

5. Membuat kerung leher
GunakanTooIIntelllgemt Pen(F)
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Gambar6.C5. Membuat Garis Leher
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6. Membentuk kerung leher.
AktifkanTool Modify(A)

B Richpeace DGS System - [C\Users\X455L

File Edit Pattern Size View Option About.

8|l 4l 7| ¢ |>] I @1 712] ol OF -
[ g B e e e BB e B s

£ it
Hlies] o
L Ej Klk kiri sekali pada garis leher yang
% g _ masih miring, klik kiri sekalilagi di
I‘ D' garis miring tersebusambil di drag
E :- (tekan jangan dilepas) kearah dalam
&) " ‘“— klau bentuknya sudah bagus baru di
o) ﬁ B lepas. Terkhir klik darea terbuka

i els untuk menonaktifkan proses
=2l

Bl an]

Gambar6.C6. Membuatgaris leher

7. Membuat garis bahu.
AktifkanTool Compasse(ﬁ:)

File Edit Pattern Size View Option About.
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8. Membuat kerung lengan
AklitkanTool Intelligent Pen (F)
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Gambar6.C8. Membuat kerung lengan

9. Membuat Garis Sisi.
AktifkanToolIntelligent pen(F)
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Klik kiri kerung lengan
bawah. Tarik kebawah
klik di garis pinggang .
Muncul kotak dialaog
danisi 2 cm. klik OK.

Gambar6.C9. Membuat garis sisi
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10. Mengcopy pola bebe atas bagian depan
AktifkanTool Forfe>(W)
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Gambar6.C.10. MengkopyPola denganTool Forfex

2. Langkah berikutnya non aktifkan tombol
view patten untuk menyembunyikan
pola yang sudah kita buat. Karena area
akan di gunakan untuk membudesain

pola belakang

1. Klik kiri semua garis yang membatasi
pola, kalo tidak ada kebocoran are
(garis yang tidak nyambung) maka pola
akanberubah menjagi ababu tua.
Selanjutnya klik kanan di luar pola
sehingga polderubah menjadi pink.

D. Membuat pola bebe atas bagian belakang
Desain polabebe atas bagian belakang
Sebenarnya hanya mengcopy desain mggan hanya mengubah garis leher
dan kerung lengan.
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Gambar6.D.1. Membuatkerung leher belakang
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2. Bentuklah kerung leher belakang
Aktifkan Tool Modify (A)
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Klik kiri 2x garis leher yang masih miring,
tarik garis kedalam supaya membentuk
garis leher belakang, dan klik kiri lagi untul
mengakhiri proses.

Gambar6.D.2. Membuatlengkungan kerung leher belakang

3. Membuat garislebar pungnggung
AktifkanToollntelligentPen.

O

Klik Kiri Di Garis Tengah Muka, Kemudian Tarik Kg
Kanan, Pastikan Menggunakan Garis Lurus.Kemu
Klik Kir, Sehingga Muncul Dialog, Isi Dengan 13 (1

Lebar Punggung)

Gambar6.D.3. Membuatgaris lebar punggung
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