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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas tersusunnya
buku teks ini, dengan harapan dapat digunakan sebagai buku teks untuk siswa
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Bidang Studi Studi Teknik Komputer dan
Informatika.

Penerapan kurikulum 2013 mengacu pada paradigma belajar kurikulum abad 21
menyebabkan terjadinya perubahan, yakni dari pengajaran (teaching) menjadi
BELAJAR (learning), dari pembelajaran yang berpusat kepada guru (teachers-
centered) menjadi pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik (student-
centered), dari pembelajaran pasif (pasive learning) ke cara belajar peserta didik
aktif  (active learning-CBSA) atau Student Active Learning-SAL.
Buku tPerékisan Wpmputernj i n i di susun berdasa
pengajaran dan pembelajaran kurikulum 2013 diselaraskan berdasarkan
pendekatan model pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan belajar
kurikulum abad 21, yaitu pendekatan model pembelajaran berbasis peningkatan
keterampilan proses sains.Penyajanbu k u t eks wuntuk Mat a
Komputernj i ni di susun dengan tujuan agaan
proses pencarian pengetahuan berkenaan dengan materi pelajaran melalui
berbagai aktivitas proses sains sebagaimana dilakukan oleh para ilmuwan dalam
melakukan penyelidikan ilmiah (penerapan saintifik), dengan demikian peserta
didik diarahkan untuk menemukan sendiri berbagai fakta, membangun konsep,

dan nilai-nilai baru secara mandiri.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, Direktorat PembinaanSekolah
Menengah Kejuruan, dan Direktorat Jenderal Peningkatan Mutu Pendidik dan
Tenaga Kependidikan menyampaikan terima kasih, sekaligus saran kritik demi
kesempurnaan buku teks ini dan penghargaan kepada semua pihak yang telah
berperan serta dalam membantu terselesaikannya buku teks Siswa untuk Mata
Pelajaran Perakitan Komputer kelas X/Semester 2 Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK).

Jakarta, 12 Desember 2013

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan

Prof. Dr. Mohammad Nuh, DEA
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GLOSARIUM

Power-on self-test (POST) adalah tes yang di lakukan oleh bios komputer pada
waktu pertama kali menyala untuk memastikan semua perangkat keras berfungsi
dengan benar dan memenuhi persaratan minimum sistem sebelum memulai sisa
proses booting

Multitasking atau Batch Processing System adalah karakteristik atau performa
dari suatu sistem yang dapat melayani banyak tugas dan pekerjaan dalam satu
waktu.

Graphical User Interface(GUI) adalah antar-muka atau interface untuk manusia
dan komputer yang berbasis grafis, angat nyaman dan mudah digunakan dan
dioperasikan

Unix adalah sebuah sistem operasi komputer yang diawali dari project Multics
(Multiplexed Information and Computing Service) pada tahun 1965 yang
dilakukan American Telephone and Telegraph AT&T, General Electric (GE), dan
Institut Teknologi Massachusetts (MIT), dengan biaya dari Departemen
Pertahanan Amerika (Departement of Defence Advenced Research Project,
DARPA atau ARPA), UNIX didesain sebagai Sistem operasi yang portable, multi-
tasking dan multi-user.

Macintosh atau Mac adalah salah satu jenis komputer personal berbasis
PowerPC yang diproduksi oleh Apple. Komputer ini dinamakan berdasarkan
Mclintosh, jenis buah apel yang disukai Jef Raskin. Macintosh diperkenalkan
pertama kali pada bulan Januari 1984 lewat iklan Super Bowl yang fenomenal.
Macintosh adalah komputer pertama yang memperkenalkan sistem antarmuka
grafis (GUI). Pada waktu itu, langkah yang dilakukan Apple adalah sebuah
perkembangan revolusioner dalam dunia komputer personal.

Microsoft windows adalah merupakan keluarga besar sistem operasi yang
dibuat dan dikembangkan oleh microsoft coorporation. Varian-vairan sistem
operasi dari keluarga microsoft ini antara lain MS Dos, Windows 9x, windows NT,
windows 7, windows 8, Windows server dll.

Hardware adalah perangkat keras yang dapat berupa benda/komponen fisik
yang secara nyata dapat disentuh dan dilihat.

Software adalah perangkat lunak yang berfungsi untuk menjalankan harware
berdasarkan perintah yang di-Inputkan oleh Brainware melalui software sehingga
hardware dapt digunakan dan difungsikan.

Brainware adalah perangakat akal yang memanajemen atau berfungsi untuk
memasukan perintah agar Software dan Hardware dapat beroprasi sesuai
dengan fungsinya.

Sistem operasi (operating system atau OS): adalah perangkat lunak yang

bertugas untuk mengatur, mengendalikan perangkat keras dan memberikan
kemudahan untuk pemakai dalam penggunaan komputer.

Vi
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Unified Extensible Firmware Interface (UEFI) adalah standar baru firmware
interface untuk PC yang didesain untuk menggantikan BIOS (Basic Input/Output
System).UEFI awalnya dikembangkan oleh Intel dan diberi nama EFI. Namun
sebuah group yang terdiri dari 140 perusahaan mengambil alih
pengembangannya dan menamainya Unified EFI atau UEFI.

Fotolitografi adalah sebuah proses digunakan dalam fabrikasi alat
semikonduktor untuk memindahkan pola dari sebuah photomask ke permukaan
sebuah substrat. Seringkali kristalin silikon dalam bentuk sebuah wafer
digunakan sebagai substrat, meskipun ada beberapa pilihan termasuk, tapi tidak
terbatas pada, gelas, safir, dan logam. Fotolitografi (juga dikenal sebagai
"mikrolitografi" atau "nanolitografi") memiliki persamaan dengan litografi
konvensional digunakan dalam percetakan dan membagi beberapa prinsip dasar

proses fotografik.

Volatile adalah salah satu jenis media penyimpanan data,yang akan

hilang datanya bila tidak ada aliran listrik

Bug adalah kesalahan pada komputer baik disebabkan oleh perangkat lunak
ataupun perangkat keras sehingga komputer tidak bekerja dengan semestinya.
Sebenarnya istilah ABugod (dibaca bag)

para tukang servis atau repairmen sebelum era komputer.

Vii
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PETA KEDUDUKAN BAHAN AJAR

Peta kedudukan bahan ajar merupakan suatu diagram yang menjelaskan
struktur mata pelajaran dan keterkaitan antar mata pelajaran dalam satu
kelompok bidang studi keakhlian. Gambar 1 menjelaskan peta kedudukan bahan
ajar untuk program studi keahlian Teknik Komputer dan Jaringan. Kelompok C1
merupakan kelompok mata pelajaran wajib dasar bidang studi keahlian. C2
merupakan kelompok mata pelajaran wajib dasar program keahlian dan C3

merupakan kelompok mata pelajaran wajib paket keahlian.

c3 = C3

Sistem Jaringan
Cperasi Dasar
Pemrograman
Web
Perakitan Simulasi
Komputer Digital

Pemrograman Sistem Komputer Fisika
Dasar

Gambar 1. Peta Kedudukan Bahan Ajar Kelompok C2 Mata Pelajaran Perakitan
Komputer
Sementara itu peta konsep mata pelajaran menjelaskan struktur urutan
kegiatan belajar dan topik materi pelajaran. Gambar dibawah ini menjelaskan
peta konsep mata pelajaran perakitan komputer untuk kelas X semester 2.

viii
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BAB | PENDAHULUAN

A. Diskripsi.

Perakitan komputer adalah salah satu mata pelajaran wajib dasar program
keahlian Teknik Komputer dan Informatika (TKI). Berdasarkan struktur kurikulum
mata pelajaran perakitan komputer disampaikan di kelas X semester 1 dan
semester 2 masing-masing 4 jam pelajaran. Untuk semester 1 topik materi
pembelajaran menekankan pada pengenalan komponen i komponen yang ada
pada komputer dan proses perakitan komputer. Sedangkan untuk semester 2
topik materi pembelajaran menekankan pada pengujian hasil perakitan dengan
melakukan instalasi sistem operasi, instalasi periferal dan program aplikasi.

Pembelajaran perakitan komputer ini menggunakan metode pendekatan
scientifik. Dalam pendekatan ini praktikum atau eksperimen berbasis sains
merupakan bidang pendekatan ilmiah dengan tujuan dan aturan khusus, dimana
tujuan utamanya adalah untuk memberikan bekal ketrampilan yang kuat dengan
disertai landasan teori yang realistis mengenai fenomena yang akan kita amati.
Ketika suatu permasalahan yang hendak diamati memunculkan pertanyaan-
pertanyaan yang tidak bisa terjawab, maka metode eksperimen ilmiah
hendaknya dapat memberikan jawaban melalui proses yang logis. Proses-proses
dalam pendekatan scientifik meliputi beberapa tahapan (gambar 3) vyaitu:
mengamati, hipotesis atau menanya, mengasosiasikan atau eksperimen,
mengumpulkan atau analisa data dan mengkomunikasikan. Proses belajar
pendekatan eksperimen pada hakekatnya merupakan proses berfikir ilmiah untuk
membuktikan hipotesis dengan logika berfikir.
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MENGAMATI
Menemukan Permasalahan
o~/ berdasarkan pertanyaan yang belum
| | terjawab

= 0 0

HIPOTESIS
Mengembangkan hipotesa untuk
menjelaskan masalah

p—

N

_ —
L

. |

. 4
-
==

MENGKOMUNIKASIKAN
b " Diskusi menghubungkan pengetahuan
baru dengan pengetahuan lain

Gambar 3. Diagram Proses Metode Scientifik-Eksperimen Ilimiah

B. Prasyarat.

Berdasarkan peta kedudukan bahan ajar, mata pelajaran perakitan
komputer ini mempunyai keterkaitan dengan mata pelajaran sistem komputer
dan sistem operasi.Perakitan komputer merupakan tahapan untuk menyiapkan
bagaimana seperangkat sistem komputer dapat berjalan dengan baik. Untuk
memahami proses perakitan komputer yang benar, dibutuhkan pemahaman
terhadap perangkat keras komputer baik secara logical dan physical, dimana
topik ini telah diuraikan dalam mata pelajaran sistem komputer. Sementara itu
untuk dapat mengoperasikan perangkat lunak yang akan mengelola pemakaian
sumber daya komputer telah diuraikan dalam mata pelajaran sistem operasi.
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C. Petunjuk Penggunaan.

Buku pedoman siswa ini disusun berdasarkan kurikulum 2013 yang
mempunyai ciri khas penggunaan metode scientifik. Buku ini terdiri dari dua bab
yaitu bab 1 pendahuluan dan bab 2 pembelajaran. Dalam bab pendahuluan
beberapa yang harus dipelajari peserta didik adalah diskripsi mata pelajaran
yang berisi informasi umum, rasionalisasi dan penggunaan metode scientifik.
Selanjutnya pengetahuan tentang persyaratan, tujuan yang diharapkan,
kompetensi inti dan dasar yang akan dicapai serta test kemampuan awal.

Bab 2 menuntun peserta didik untuk memahami diskripsi umum tentang
topik yang akan dipelajari dan rincian kegiatan belajar sesuai dengan kompetensi
dan tujuan yang akan dicapai. Setiap kegiatan belajar terdiri dari tujuan dan
uraian materi topik pembelajaran, tugas serta test formatif. Uraian pembelajaran
berisi tentang diskripsi pemahaman topik materi untuk memenuhi kompetensi
pengetahuan. Uraian pembelajaran juga menjelaskan diskripsi unjuk kerja atau
langkah-langkah logis untuk memenuhi kompetensi skill.

Tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik dapat berupa tugas
praktek, eksperimen atau pendalaman materi pembelajaran. Setiap tugas yang
dilakukan melalui beberapa tahapan scientifik yaitu : 1) melakukan pengamatan
setiap tahapan unjuk kerja 2) melakukan praktek sesuai dengan unjuk kerja 3)
mengumpulkan data yang dihasilkan setiap tahapan 4) menganalisa hasil data
menggunakan analisa diskriptif 5) mengasosiasikan beberapa pengetahuan
dalam uraian materi pembelajaran untuk membentuk suatu kesimpulan 5)
mengkomunikasikan hasil dengan membuat laporan portofolio. Laporan tersebut

merupakan tagihan yang akan dijadikan sebagai salah satu referensi penilaaian.

D. Tujuan Akhir.

Setelah mempelajari uraian materi dalam bab pembelajaran dan kegiatan
belajar diharapkan peserta didik dapat memiliki kompetensi sikap, pengetahuan
dan ketrampilan yang berkaitan dengan materi:

V Instalasi sistem operasi berbasis GUI.

Instalasi peripheral.

\Y

V Instalasi program aplikasi.
V Instalasi program utility.
Y,

Backup dan restore sistem.
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V Trobleshoting komputer.
V Interkoneksi antar komputer.
V Perawatan berkala pada komputer

. Kompetensi Inti Dan Kompetensi Dasar
. Kompetensi Inti 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang
dianutnya.

Kompetensi Dasar :

1.1. Memahami nilai-nilai keimanan dengan menyadari hubungan
keteraturan dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran
Tuhan yang menciptakannya

1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber
energi di alam

1.3. Mengamalkan nilai-nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam

kehidupan sehari-hari.

. Kompetensi Inti 2: Menghayati dan Mengamalkan perilaku jujur, disiplin,
tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun,
responsif dan proaktif dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas
berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan
sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa
dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.
Kompetensi Dasar:
2.1.Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki rasa ingin tahu; objektif; jujur; teliti;
cermat; tekun; hati-hati; bertanggung jawab; terbuka; kritis; kreatif;
inovatif dan peduli lingkungan) dalam aktivitas sehari-hari sebagai wujud
implementasi sikap dalam melakukan percobaan dan berdiskusi
2.2.Menghargai kerja individu dan kelompok dalam aktivitas sehari-hari
sebagai wujud implementasi melaksanakan percobaan dan melaporkan

hasil percobaan
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3. Kompetensi Inti 3: Memahami,menerapkan dan menganalisis pengetahuan
faktual, konseptual dan prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang
ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian dalam bidang kerja yang spesifik untuk memecahkan
masalah.

Kompetensi Dasar:

E ]

Memahami prosedur instalasi sistem operasi berbasis GUI
Memahami prosedur instalasi peripheral

Memahami prosedur instalasi program aplikasi

Memahami prosedur instalasi program utility

Memahami proses backup dan restore sistem

Memahami pencarian kesalahan dasar pada komputer

Memahami pencarian kesalahan hardware pada komputer
Memahami pencarian kesalahan peralatan periferal pada komputer
Memahami interkoneksi antar komputer

Memahami prosedur perawatan komputer berkala

= =4 -4 -8 48 -8 8 -2 -2

4. Kompetensi Inti 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret
dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik dibawah
pengawasan langsung.

Kompetensi Dasar:

1 Menyajikan hasil instalasi sistem operasi berbasis GUI

1 Menyajikan hasil instalasi peripheral

1 Menyajikan hasil instalasi program aplikasi

1 Menyajikan hasil instalasi program utility

1 Menyajikan hasil backup dan restore sistem

1 Menyajikan hasil identifikasi pencarian kesalahan dasar pada
komputer

1 Menyajikan hasil pencarian kesalahan hardware pada komputer

1 Menyajikan hasil pencarian kesalahan peralatan periferal pada
komputer

1 Menyajikan hasil interkoneksi antar komputer

1 Menyajikan hasil perawatan komputer berkala
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F. Cek Kemampuan Awal
<" 1. Jelaskan pengertian dan fungsi BIOS
g-/ 2. Sebutkan macam sistem operasi komputer yang anda ketahui?
Sebutkan jenis jenis periferal?
Apakah yang dimaksud dengan software aplikasi pada komputer?
Sebutkan contoh program aplikasi.
Apakah yang dimaksud dengan program utility?
Sebutkan contoh program utility.

Jelaskan pengertian Backup dan Restore sistem.

© ©® N o g M~ w

Sebutkan beberapa contoh kerusakan pada komputer.

10. Jelaskan pengertian jaringan komputer.
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BAB Il PEMBELAJARAN
A. Diskripsi

Perakitan komputer adalah serangkaian kegiatan untuk menyatukan
bagian-bagian dalam sebuah komputer agar dapat digunakan sebagai sebuah
komputer secara utuh.Merakit berarti membuat perangkat-perangkat pembentuk
berada pada posisinya masing-masing sehingga dapat beroperasi sebagaimana
mestinya.

Topik materi yang dipelajarai dalam mata pelajaran ini antara lain adalah:
Instalasi sistem operasi,periferal,program aplikasi serta utility.Backup dan
restore.Pencarian Kesalahan Dasar pada Komputer,kesalahan Hardware dan
periferal,Interkoneksi antar komputer dan prosedur perawatan komputer berkala.

B. Kegiatan Belajar
Kegiatan belajar menjelaskan tentang aktifitas pembelajaran yang

dilakukan siswa, meliputi mempelajari uraian materi, mengerjakan test formatif

dan tugas atau eksperimen dari proses mengamati sampai menyusun laporan.

1. Kegiatan Belajar 1 : Jenis Sistem Operasi

a. Tujuan Pembelajaran.
Setelah mengikuti kegiatan belajar 1 diharapkan peserta didik dapat:

U Memahami dan menjelaskan jenis sistem operasi komputer.

b. Uraian materi.
1) Pengertian dan Jenis Sistem Operasi Komputer

Sistem operasi (Operation System) adalah perangkat lunak (software) yang
mengatur semua sumber daya dalam komputer. Sumber daya ini dapat berupa
perangkat keras (hardware) maupun program aplikasi. Sistem operasi dapat juga
didefenisikan sebagai kumpulan dari beberapa perintah atau instruksi dari
program pengendalian komputer yang sudah dibuat oleh pabrik komputer.
Sistem operasi bagaikan nyawa bagi komputer. Tanpa sistem operasi, kinerja
komputer akan kacau. Komputer tidak akan dapat mengerjakan tugas yang kita
berikan dengan lancar. Sistem operasi terdiri atas perangkat lunak yang
berfungsi untuk mengendalikan sistem komputer.
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Secara garis besar, tugas sistem operasi yaitu;

a) Sebagai penghubung antara pengguna dan program aplikasi. Sistem
operasi juga bertugas sebagai penghubung antara pengguna komputer
dan program-program yang ada dalam komputer.ltulah mengapa perintah
yang diberikan pengguna dapat dimengerti komputer;

b) Sebagai tempat meletakkan program aplikasi. Sistem operasi juga
berperan sebagai tempat Amenanamkano pr
contoh, suatu komputer menggunakan sistem operasi Microsoft Windows
8. Agar komputer dapat digunakan membuat gambar, kita perlu
menambahkan program aplikasi misalnya Adobe Photoshop. Nah, Adobe
Photoshop ini tidak dapat diinstall jika belum ada sistem operasi di dalam
komputer;

c) Mengatur sistem kerja dalam komputer.

Sistem kerja komputer akan kacau jika tidak ada sistem operasi.Pada saat ini
penggunaan komputer bersifat multitasking (digunakan untuk berbagai keperluan
dalam satu saat). Misalnya kita menggunakan komputer untuk membuka internet
sekaligus mendengarkan lagu. Nabh, jika tidak ada pengaturan atau pembagian
sumber daya, kinerja komputer akan kacau.

2) Jenis sistem operasi

Sistem operasi yang digunakan untuk sistem komputer umum termasuk
komputer personal terbagi menjadi 3 kelompok besar, yaitu:

1. Keluarga Microsoft Windows 1 sistem operasi meliputi antara lain ialah
Windows Desktop Environment berbasis MS-DOS (versi 1.x hingga versi
3.X), berbasis GUI Windows 9x (Windows 95, 98, dan Windows ME).
Sistem operasi berbasis Windows NT seperti Windows NT 3.x, Windows
NT 4.0, Windows 2000, Windows XP, Windows Server 2003, windows
server 2008, windows server 2008 R2, Windows Home Server Windows
Vista, Windows 7 (Seven) yang dirilis pada tahun 2009, Windows 8 yang
dirilis pada Oktober 2012 dan Windows Orient yang akan dirilis pada
tahun 2014. Keluarga Windows CE seperti windows CE 1.0-CE 6.0 dan
Windows Mobile.

2. Keluarga Unix. Sistem operasi ini menggunakan antarmuka sistem
operasi POSIX, seperti SCO UNIX, keluarga BSD (Berkeley Software
Distribution), GNU/Linux, debian, red hat, SUSE, Ubuntu, Zeath OS
(berbasis kernel linux yang dimodifikasi.). MacOS/X (berbasis kernel BSD
yang dimodifikasi, dan dikenal dengan nama Darwin) dan GNU/Hurd.
Sistem operasi keluarga unix lainnya seperti AIX, Amiga OS, DragonFly
BSD, Free BSD, GNU, HP-UX, IRIX,Linux, LynxOS, MINIX, NetBSD,
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OpenBSD, OS X, Plan 9, QNX, Research UNIX, SCO OpenServer,
Solaris, UNIX System V, Tru64 UNIX, UnixWare,

3. Keluaraga Mac OS. Sistem operasi ini dikeluarkan oleh industri komputer
Apple yang disebut Mac atau Macintosh. Sistem operasi ini antara lain
ialah Public Beta (Kodiak), Mac OS X 10.0 (Cheetah), Mac OS X 10.1
(Puma), Mac OS X 10.2 (Jaguar), Mac OS X 10.3 (Panther), Mac OS X
10.4 (Tiger), Mac OS X 10.5 (Leopard), Mac OS X 10.6 (Snow Leopard),
Mac OS X 10.7 (Lion), Mac OS X 10.8 (Mountain Lion). Berbasis Server :
OpenStep, Raphsody, Mac OS X Server 1.0, berbasis Mobile: iOS. Awal
tahun 2007 dikeluarkan versi 10.5 (Leopard). Tahun 2011 diluncurkan
versi 10.7 (lion). Sistem tersebut menggunakan interface TEXT (DOS,
POSIX, LINUX), dan GUI (Graphical User Interface) seperti MS Windows
dan LINUX (berbasis TEXT dan berbasis GUI).

3) Perkembangan sistem operasi windows

Microsoft Windows adalah Sistem Operasi yang dikembangkan oleh Microsoft
Corporation yang menggunakan antar muka berbasis grafis atau dikenal dengan
nama GUI (Graphical User Interface).

Microsoft Corporation adalah sebuah perusahaan multinasional Amerika
Serikat yang berkantor pusat di Redmond, Washington, Amerika Serikat
yang mengembangkan, membuat, memberi lisensi, dan mendukung beragam
produk dan jasa ferkait dengan komputer. Perusahaan ini didirikan oleh Bill
Gates dan Paul Allen pada tanggal 4 April 1975.

a) MS-Dos
Ms-Dos (Microsoft Disk Operating System) adalah Sistem Operasi yang
berbasiskan teks dan Command-Line interpreter. Windows Versi pertama,
Windows Graphic Environmnet 1.0 merupakan perangkat lunak yang bekerja
atas arsitekstur 16-Bit dan bukan merupakan Sistem Operasi dan berjalan atas
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MS-DOS, sehingga untuk menjalankannya membutuhkan MS-DOS.

For Users
= of MS-D0S 6

M

Operting Systent

Gambar 4.Logo MS DOS 6.22

MS-DOS sendiri sebenarnya dibuat oleh perusahaan pembuat komputer Seattle
Computer Products kemudian direkrut oleh Microsoft yang selanjutnya dibeli
lisensinya. MS-DOS dirilis pertama kali pada tahun 1981, dan seiring dengan
waktu, Microsoft pun meluncurkan versi yang lebih baru dari MS-DOS. Tidak
kurang hingga delapan kali Microsoft meluncurkan versi baru MS-DOS dari tahun
1981 hingga Microsoft menghentikan dukungan MS-DOS pada tahun 2000.

b) Microsoft Windows (windows 1.x T windows 3.x)

Microsoft Windows 1.0 merupakan versi pertama sistem operasi dalam dunia
sistem operasi berbasis Graphical User Interface (GUI) yang dibuat oleh
Microsoft Corporation . Versi ini sebenarnya diluncurkan pertama kali pada
tanggal 10 November 19831, tapi tidak pernah keluar ke pasar publik sebelum
bulan November 1985, karena banyaknya hambatan yang terjadi ketika
pengembangan berlangsung.

Microsoft Windows 2.0 merupakan versi kedua dari sistem operasi berbasis
graphical user interface (GUI) buatan Microsoft Corporation, yang dirilis pada 9
Desember 1987. Sistem ini diluncurkan untuk melengkapi kekurangan ragam
aplikasi pada Windows 1.0.

Windows 3.0 memiliki kemampuan dukungan kartu grafis SVGA atau XGA dan
juga icon. Microsoft menyediakan SDK (Software Development Kit) sehingga
para developer piranti lunak dapat mengembangkan aplikasi agar mampu
berjalan di Windows 3.0 ini. Sistem ini mengenalkan Virtual Device Driver (VXD)

yang berguna untuk meminimalisasi ketergantungan setiap driver pada

10
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perangkat keras tertentu. Sistem ini berevolusi menjadi Windows 3.1 yang
mengenalkan fitur Multimedia dan True Type Font. Sistem ini memudahkan End-
User karena adanya fitur Drag and Drop. Windows versi 3.0 ini berkembang
menjadi Windows 3.11 yang mendukung aplikasi NetWorking.

c) Windows 95 1 windows ME

Windows 95 diperkenalkan pada tanggal 14 Agustus 1995. Sistem operasi
ini memiliki GUI yang lebih menarik dan atraktif, menggunakan rancangan menu
"Start", menu inovatif untuk mengakses grup program (pengganti Program

Manager) mendukung penamaan berkas yang panjang. Windows 95 juga

Gambar 5. Jendela windows 98.
mendukung Plug and Play untuk mendeteksi instalasi perangkat keras dan
konfigurasi secara otomatis, memiliki beberapa fasilitas seperti : Browser yang
terintegrasi dan Windows Explorer untuk menjelajah Windows. Selain itu juga
Windows 95 memiliki fitur untuk memanajemen daya (APM) dan
diperkenalkannya juga Client-Server.

d) Windows 98

Windows 98 dikeluarkan oleh Microsoft pada 25 Juni 1998. Windows 98 sudah
mendukung VGA berbasis AGP, serta mendukung media penyimpanan ringkas
seperti USB, diperkenalkannya NAT untuk berbagi koneksi Internet dan
digantikannya Virtual Device Driver dengan Windows Driver Model. Ada juga
beberapa fitur tambahan berupa aplikasi Microsoft Office dan Internet Explorer
versi 5. Windows 98 juga sudah memiliki kemampuan-kemampuan untuk

memainkan Game dan menjalankan aplikasi Multimedia.

11
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Windows 98SE menambahkan dukungan pada Internet Explorer 5, NAT
untuk berbagi koneksi Internet, Digital Versatile Disk (DVD), Windows Driver
Model (WDM) yang menggantikan model Virtual Device Driver (VxD) serta
Windows NetMeeting 3. Sistem ini menganut prinsip hibrida dengan dukungan
kernel 16-bit/32-bit, dan masuk pada famili Windows 9x.

Windows ME diluncurkan pada tanggal 14 September 2000. Dalam sistem
operasi ini tidak ada fitur yang spesial selain transisi dukungan grafis dari 16-Bit

ke 32-Bit dan sistem ini banyak dipakai oleh pengguna pribadi.

e) Windows NT 3.xx T 4.xXx

Windows NT sebagai pengganti windows ME mendukung arsitekrtur x86
(80%86), Intel 1A64 dan AMD64 (x64) dan grafis 32-Bit. Windows NT dibangun
dari pengembangan IBM OS/2 dan banyak digunakan dalam jaringan komputer.
Windows NT juga memperkenalkan File System NTFS yang lebih baik dari FAT
maupun FAT-32.

Windows NT 3.1 dirilis untuk komputer Intel x86, DEC Alpha, dan beberapa
platform yang mendukung ARC (Advanced RISC Computing) MIPS. Sedangkan
Windows 3.51 diluncurkan untuk mendukung komputer IBM PowerPC khususnya
untuk sistem PReP seperti desktop atau laptop IBM Power Series dan seri
Motorola PowerStack. Meskipun menggabungkan dua teknologi dari dua
perusahaan, Windows NT 3.51 tidak bisa dijalankan di atas Power Macintosh.
Intergraph Corporation kemudian membuat porting untuk arsitektur Intergraph
Clipper miliknya sendiri dan membuat porting Windows NT 3.51 agar bisa
berjalan di atas arsitektur SPARC (milik Sun Microsystems). Meskipun demikian,

kedua produk tersebut tidak dijual ke publik sebagai produk ritel.

Windows NT 4.0 diluncurkan untuk mendukung banyak platform, akan
tetapi microsoft hanya membuat service pack dan update untuk dua varian (x86
dan DEC Alpha). Selain ke dua varian tersebut service pack dan update dibuat
oleh pihak ketiga (Motorola, Intergraph, dan lain-lain). Windows NT 4.0
merupakan versi rilis Windows NT yang mendukung DEC Alpha, MIPS, dan
PowerPC. Microsoft juga membuat Windows 2000 untuk DEC Alpha hingga
bulan Agustus 1999. Karena Compaq menghentikan dukungan Windows NT

12
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untuk arsitektur tersebut maka Microsoft menghentikan pengembangan proyek
AlphaNT tersebut.

f)  Windows 2000.

Windows 2000 (atau Windows NT 5.0 build 2159) adalah sebuah versi sistem
operasi Windows yang merupakan versi pengembangan dari Windows NT versi
4.0 yang di dikeluarkan oleh Microsoft tanggal 17 Februari 2000 di Amerika
Serikat. Windows 2000 mempunyai banyak fitur tambahan diantaranya : 1)
Active Directory yang baru, 2) Image Preview, 3) Plug and Play dan Windows

Driver Model yang lebih baik performanya dibanding sebelumnya.

Microsoft

i)
—T

Server

Gambar 6.Logo windows 2000 server

4) Browser Explorer yang baru, yaitu Internet Explorer 5.0. 5) Mendukung untuk
Microsoft DirectX dan Open GL (Windows NT 4.0 hanya mendukung akselerasi
OpenGL), 6) Windows Media Player 6.4 terintegrasi (dapat diinstalasikan di
Windows NT 4.0. 7)Terminal Service yang telah terintegrasi.

8) Plug And Play yang lebih canggih, sehingga memasang hardware tertentu
dapat langsung berjalan tanpa harus melalui proses restart, 9) Menggunakan
driver untuk hardware berbasis Windows Driver Model atau dikenal juga dengan
WDM. 10) Dukungan manajemen daya lebih baik, yaitu ACPI (Advanced
Configuration and Power Interface) yang dapat menghemat daya.

g) Windows XP.
Windows XP menawarkan banyak perubahan, fitur dan performa, berbasis grafis
digunakan pada komputer pribadi, desktop bisnis, laptop, dan pusat media.

Windows XP pertama kali dirilis pada 25 Oktober 2001, 400 juta salinan instalasi

13
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digunakan pada Januari 2006. Windows XP tersedia dalam berbagai macam
edisi, antara lain ialah :

1 Windows XP Home Edition ditargetkan untuk pengguna pribadi.

R 2 T

= |Gambar 7. Desktop Windows XP

1 Windows XP Professional menawarkan fitur tambahan seperti dukungan
untuk domain Windows Server dan dua prosesor fisik, dan ditargetkan

untuk pasar power user, bisnis dan perusahaan klien.

1 Windows XP Media Center Edition memiliki fitur multimedia tambahan yang
menawarkan kemampuan untuk merekam dan menonton acara TV, melihat
film DVD, dan mendengarkan musik.

1 Windows XP Tablet PC Edition didesain khusus untuk platform PC Tablet,
yakni sebuah komputer pribadi yang menggunakan stylus.

1 Windows XP profesional 64-bit Edition untuk prosesor berarsitektur |1A-64
(Itanium)

1 Windows XP Professional x64 Edition untuk prosesor berarsitektur x86-64.

1 Windows XP Starter Edition yang dijual di beberapa negara berkembang.

T Windows XP Embedded, sebuah versi Windows XP Professional yang

dikurangi segala fiturnya di sana sini untuk pasar tertentu.

h) Windows server 2003

Banyak sekali fitur yang ditawarkan pada Windows Server 2003. Fitur windows
server 2003 edisi standar antara lain ialah platform .Net, fiitur Domain Controller
Server, PKI (Public Key Infrastructure) Server, Domain Name System (DNS),

Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP), Windows Internet Name Service

14
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(WINS), Microsoft 1S, Windows Terminal Services, Mendukung pembagian
beban jaringan Fitur standar sebuah server: file service, print service, atau
application server yang dapat diinstalasi (seperti Microsoft Exchange Server,
SQL Server, atau aplikasi lainnya). Windows Server 2003 memiliki nama kode
Whistler Server mulai dikerjakan pada akhir tahun 2000. Windows Server 2003

terdiri atas beberapa edisi atau produk yang berbeda, yakni sebagai berikut:

i‘

s e A
Nindows Server 2002

PEr 4 Active Directory Domans and Trusts
Administrator & Ko o
}""’“ < Active Directory Users and Computers
£ Certheaton Autherty

G’(""“ @ Ouster Admicistrator
0 Comporent servs

Gambar 8. Jendela Desktop Windows server 2003
Windows Server 2003 Enterprise

Windows Server 2003 Datacenter

Windows Server 2003 Web Edition.

Windows Small Business Server 2003 (Windows SBS)
Windows Storage Server 2003.

Windows Server 2003 Standard Edition.

= =4 4 -4 -a -2

i)  Windows Vista

Windows Vista diluncurkan 8 November 2006 untuk pengguna bisnis, dan 30
Januari 2007 untuk pengguna pribadi. Windows Vista lebih mengutamakan
interface atau penampilan grafis antarmuka dibandingkan dengan performa,
Fitur-fiturnya antara lain AERO, Sidebar, tingkat keamanan lebih baik dari pada
Windows XP. Windows Vista menggunakan Firewall with Advanced Security,
Windows Defender, Parental Control, User Account Control (UAC), BitLocker
Drive Encryption, ASLR. Windows Vista menggunakan IPv6, DirectX versi

terbaru, dan arsitekstur 64-Bit. Windows vista mempunyai beberapa versi: yaitu:
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Gambar 9. Desktop Windows Vista
Windows Vista Starter.

Windows Vista Home Basic.

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business.

Windows Vista Enterprise.

= =4 A -a -a -2

Windows Vista Ultimate

j)  Windows 7
Windows 7 merupakan gabungan Windows XP dan Windows Vista, Windows 7

memiliki performa yang lebih baik dari Windows Vista. Windows 7 dirilis untuk

Gambar 10. Desktop Windows 7

pabrikan komputer pada 22 Juli 2009 dan dirilis untuk publik pada 22 Oktober
2009. Windows 7 lebih fokus pada pengembangan dasar Windows, dengan
tujuan agar lebih kompatibel dengan aplikasi-aplikasi dan perangkat keras
komputer yang kompatibel dengan Windows VistaWindows 7 lebih fokus pada
dukungan multi-touch pada layar, desain ulang taskbar (Superbar), penggunaan
sistem jaringan pribadi bernama HomeGroup dan peningkatan performa.

Beberapa aplikasi standar yang disertakan pada versi sebelumnya dari Microsoft
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Windows, seperti Windows Calendar, Windows Mail, Windows Movie Maker, dan
Windows Photo Gallery, tidak disertakan lagi di Windows 7. Windows 7 tidak bisa
digunakan dengan jumlah memori yang terpasang melebihi kemampuannya.
Jumlah ini berbeda di setiap versi Windows 7, dan juga berpengaruh pada
arsitektur yang dipakai (apakah 32-bit atau 64-bit).
Windows 7 memiliki 6 versi yang sama dengan Windows Vista. Hanya saja ada
perbedaan nama, jika Windows Vista memiliki versi Business maka pada
Windows 7 versi tersebut dinamakan Professional.
1 Windows 7 Ultimate
Windows 7 Professional

Windows 7 Enterprise

1
1
1 Windows 7 Home Premium
1 Windows 7 Home Basic
1 Windows 7 Starter
k) Windows 8
Windows 8 adalah nama dari versi terbaru Microsoft Windows, serangkaian

Microsoft secara resmi merilis Windows 8 pada 26 Oktober 2012. Versi
percobaan Windows 8 berupa Consumer Preview dan Release Preview. Pada
tanggal 26 Juni 2013, Microsoft merilis versi Uji Coba dari Windows 8.1
(sebelumnya dikenal sebagai Windows Blue), Sistem operasi ini diproduksi oleh
Microsoft untuk digunakan pada komputer pribadi, termasuk komputer rumah dan
bisnis, laptop, netbook, tablet PC, server, dan PC pusat media. Sistem operasi ini
menggunakan mikroprosesor ARM selain mikroprosesor x86 tradisional buatan
Intel dan AMD. Antarmuka penggunanya diubah agar mampu digunakan pada
peralatan layar sentuh selain mouse dan keyboard, sehingga Windows 8 di
desain untuk perangkat tablet sentuh. Windows 8 mempunyai beberapa edisi
atau versi antara lain adalah sebagai berikut :

1 Windows 8, setara dengan Windows 7 Starter, Home Basic, Home Premium.

1 Windows 8 Pro, setara dengan Windows 7 Professional.

1 Windows 8 Enterprise, setara dengan Windows 7 Enterprise dan Ultimate.

1 Windows 8 RT, versi Windows khusus untuk perangkat berprosesor ARM.

1 Windows 8.1
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Gambar 11. Desktop Windows 8

¢. Rangkuman
Sistem operasi (Operation System) adalah perangkat lunak (software) yang

mengatur semua sumber daya dalam komputer. Sumber daya ini dapat berupa
perangkat keras (hardware) maupun program aplikasi. Sistem operasi dapat juga
didefenisikan sebagai kumpulan dari beberapa perintah atau instruksi dari
program pengendalian komputer yang sudah dibuat oleh pabrik komputer.
Sistem operasi bagaikan nyawa bagi komputer. Tanpa sistem operasi, kinerja
komputer akan kacau. Komputer tidak akan dapat mengerjakan tugas yang kita
berikan dengan lancar. Sistem operasi terdiri atas perangkat lunak yang
berfungsi untuk mengendalikan sistem komputer.

Secara garis besar, tugas sistem operasi yaitu;

1 Sebagai penghubung antara pengguna dan program aplikasi. Sistem
operasi juga bertugas sebagai penghubung antara pengguna komputer
dan program-program yang ada dalam komputer.ltulah mengapa perintah
yang diberikan pengguna dapat dimengerti komputer;

I Sebagai tempat meletakkan program aplikasi. Sistem operasi juga
berperan sebagai t empat aflikas.n3Zebagank a n 0 pr
contoh, suatu komputer menggunakan sistem operasi Microsoft Windows
8. Agar komputer dapat digunakan membuat gambar, kita perlu
menambahkan program aplikasi misalnya Adobe Photoshop. Nah, Adobe
Photoshop ini tidak dapat diinstall jika belum ada sistem operasi di dalam
komputer;

1 Mengatur sistem kerja dalam komputer.
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d. Tugas:

Membuat Ringkasan Materi Jenis Sistem Operasi.

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Dalam

kegiatan ini peserta didik akan membuat ringkasan materi jenis sistem operasi.

Masing-masing kelompok mebuat ringkasan untuk satu jenis sistem operasi.

Kemudian secara bergantian masing-masing kelompok mempresentasikan

hasilnya didepan kelas.

<7 1.  Bacalah uraian materi diatas dengan teliti dan cermat.

‘;\/ 2. Buatlah ringkasan materi untuk satu jenis sistem operasi windows

- menggunakan software pengolah presentasi. Topik yang di tulis
meliputi 1) definisi dan kapan diluncurkan, 3) kaitannya dengan
sistem operasi sebelumny 4) ragam versi yang dikeluarkan. 5)
Fitur atau fungsi yang tersedia.

3. Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas.

e. Test Formatif.

Dalam test ini setiap peserta didik membaca dengan cermat dan teliti setiap butir
soal dibawah ini. Kemudian berdasarkan uraian materi diatas tulislah jawabannya
pada lembar jawaban test formatif yang telah disediakan.

Jelaskan fungsi utama dari sistem operasi.
Jelaskan pengertian sistem operasi Unix.
Sebutkan ciri-ciri sistem operasi UNIX.

Sebutkan perkembangan system operasi windows.

o > w N

Apakah Perbedaan utama sistem operasi Windows dan unix/linux?
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f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ).

LJ- 01 : Fungsi utama dari sistem operasi
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LJ- 04 : Perkembangan system operasi windows

21



PERAKITAN KOMPUTER

g. Lembar Kerja Peserta Didik.
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2. Kegiatan Belajar 2 : Instalasi dan Konfigurasi dasar Sistem Operasi

Windows Berbasis GUI

a. Tujuan Pembelajaran.
Setelah mengikuti kegiatan belajar 2 diharapkan siswa dapat:
U Memahami prosedur instalasi sistem operasi windows berbasis GUI

U0 Mempesentasikan hasil instalasi sistem operasi berbasis GUI

b. Uraian materi.
Pengertian dan persiapan awal instalasi sistem operasi windows 8.1
Dari materi sebelumnya diketahui bahwa Windows 8 adalah nama dari versi
terbaru Microsoft Windows, serangkaian Microsoft secara resmi merilis
Windows 8 pada 26 Oktober 2012. Versi percobaan Windows 8 berupa
Consumer Preview dan Release Preview. Pada tanggal 26 Juni 2013,
Microsoft merilis versi Uji Coba dari Windows 8.1 (sebelumnya dikenal
sebagai Windows Blue), Sistem operasi ini diproduksi oleh Microsoft untuk
digunakan pada komputer pribadi, termasuk komputer rumah dan bisnis,
laptop, netbook, tablet PC, server, dan PC pusat media. Sistem operasi ini
menggunakan mikroprosesor ARM selain mikroprosesor x86 tradisional
buatan Intel dan AMD. Antarmuka penggunanya diubah agar mampu
digunakan pada peralatan layar sentuh selain mouse dan keyboard,
sehingga Windows 8 di desain untuk perangkat tablet sentuh.
Instalasi sistem operasi pada umumnya memerlukan spesifikasi minimal
hardware komputer untuk memastikan instalasi berjalan lancar dan
sukses.Berikut ini spesifikasi minimal hardware yang diperlukan untuk
proses instalasi windows 8.1.:

i Processor: 1 gigahertz (GHz) atau lebih cepat dan memiliki fitur
Physical Address Extension (PAE), NX prosesor bit (NX), dan
Streaming SIMD Extension 2 (SSE2)

0 RAM: 1 gigabyte (GB) (32-bit) atau 2 GB (64-bit)

0 Hard disk space: 16 GB (32-bit) atau 20 GB (64-bit)

U Graphics card: Microsoft DirectX 9 graphics dengan WDDM driver
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Untuk instalasi Windows 8.1, sebaiknya menghapus partisi hard drive utama
(primary partition) sehingga bersih dan menginstal Windows 8.1 dari awal -
prosedur ini yang disebut sebagai "Clean Install" atau kadang-kadang disebut
"Advanced/Custom instalasi".Sebuah clean install Windows 8.1 berarti instalasi
baru Windows 8.1 pada satu partisi pada hard drive/hard disk. Clean install
berarti menghapus sistem operasi yang ada sebelumnya (baik Windows XP,
Linux atau Windows 7) dan menggantinya dengan instalasi baru Windows 8.1.
Dengan kata lain Windows 8.1 yang baru akan menghapus seluruh sistem pada
satu partisi, termasuk virus kalo ada, maka windows yang baru tersebut benar-
benar bersih dari virus.

Inslalasi Windows 8.1

am Windows 8.

Langkah-langkah yang ditunjukkan berikut ini mengacu khususnya untuk
Windows 8.1 edisi Enterprice tetapi juga akan berfungsi dengan baik
sebagai panduan untuk menginstal ulang Windows 8.1 versi
core(standart) maupun profesional.

Untuk memulai proses instalasi Windows 8.1, Memerlukan boot pertama
kali dari Windows 8.1 DVD (jika menggunakan Windows 8.1 DVD
Installer) atau boot pertama dari perangkat USB (jika menggunakan
Flashdisk)
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BerikutProsedur Umum Cara Menginstall Windows 8.1 pada
komputer dan berlaku juga untuk notebook/laptop

0 Nyalakan Komputer/laptop pastikan POST bios berjalan baik dan
Normal.

i Ubah Boot Pertama Ke CD/DVD, namun jika dari Flash Disk Ubah Boot
Pertama ke Flash Disk, ini diperlukan agar Boot Pertama dilakukan
melalui Windows 8.1 DVD Installer atau Flash Disk. (Pada Langkah
dibawah)

U Saat meyalakan Laptop / Komputer Masuk Setup Menu dengan menekan
tombol Del (Pada beberapa Komputer/Laptop merk lain Esc, F1, F2,atau
F10).

Award Modular BIOS v4.51PG, An Energy Star Ally
Copyright (C) 1984-98, Award Software, Inc.

ASUS P2B CPI BIOS F 2
AMIBIOS(C)2001 American Megatrends, Inc.

BIOS Date: 02,22/06

ress DEL to run Setu ] ,

Checking NURAM. .
Press DEL to run Setup
08-05-00-1440BX-P2B-DS 128MB OK
Auto-Detecting Pri Channel ...IDE Hard Di
Press DEL to enter SETUP, ESC to skip memory test Pri Chammel .. .Not Detect
86/11/96-14300X-2AS962190- 00 Sec Chanmnel .. .CDROM
nuwo-pecreceiny Sec Chamnel
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U Contoh Tampilan Setup Utility, Tampilan ini beraneka ragam tergantung
vendor bios yang digunakan , Cari tab Boot

Legacy Diskette A:

U0 Arahkan Boot Pertama Jadi DVD, Tampilan ini pun beraneka ragam
tergantung bios yang digunakan.

CO-RON D ive /DVD

I

Entex
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0 Exit, Saving Changes Kemudian Yes, dan Komputer/Laptop akan segera
Restart dan booting dari DVD

Hain fdwanced Gecur ity Pouer Hoot

Item Specilic Help

Exit Discarding Changes

Load Setup Defanlts Exit System Setup and
Discard Changes save your changes to
Save Changes CHOS.

Setup Confirmation

Save comfigquration changes and exit now?

Wes]| [HC]

0] Jang Lupa masukerlebih d hI indows " Installer ke
Drive DVD, sebelum restart.

U Mulai Proses Instalasi Windows 8.1 dari DVD Windows 8.1 Installer,
Tekan sembarang tombol pada keyboard, misalnya klik Enter (waktunya
hanya 5 detik, bila 5 detik tidak ada input tombol dari keyboard, proses
tidak akan terjadi, harus restart lagi)

ress any key to boot from CD or DUD..._
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U Pada Langkah ini tidak melakukan apapun

U Selanjutnya Pemilihan bahasa installer tetap isikan English(US).

Windows Setup

2@ Windows 8

Language to install:

RO CELCRETEL SR BIGEN English (United States) fnd
Keyboard or input method: [{il§ lJ

Enter your language and other preferences and click "Next" to continue.

© 2013 Microsoft Corporation. All rights reserved m
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U Time and curency format,pilih Indonesian,kemudian klik Next.

Windows Setup

am Windows 8

(EDLIELIRGALREN English (United States) hd

Icelandic (Iceland)
Igbo (Nigeri

Inuktitut (Latin,

Inuktitut (Syllabics, Canada)
Irish (Ireland)

isiXhosa (South Africa)

@ 2013 Microsoft Corporation. All rights reserv®

Enter your language |

U Kilik Install Now

Windows Setup

o= Windows 8

[nstalknow

Repair your computer

© 2013 Microsoft Corporation. Al rights reserved.
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Setup is starting

0 Pilih,type Windows 8.1 yang akan kita instal,kemudian klik next.

F-Z‘ Windows Setup

Select the operating system you want to install

Operating system Architecture Date modified | A
Windows 8.1 Prox86 x86 8/22/2013
Windows 8.1 Enterprise x86 x86 8/22/2013

Description:
Windows 8.1 Enterprise x86

2 Installing Windows

1 Collecting information
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U Klik I accept the license terms, kemudian Klik Next

Q ¢ Windows Setup

License terms

Your use of this software is subject to the terms and conditions of the license
agreement by which you acquired this software. If you are a volume license
customer, use of this software is subject to your volume license agreement. You
may not use this software if you have not validly acquired a license for the
software from Microsoft or its licensed distributors.

EULAID:WinBlue_R8_1_ED_E_R_en-us

1 Collecting information 2 Installing Windows

0 KIl'i k ACustom : | n snced)o- LAtigkatdinmiakan onl y ( adva
memproses Windows dari awal, sehingga nanti akan seperti baru, dan
menghapus semua sistem yang lama.

@ &) Windows Setup

Which type of installation do you want?

: Install Windows and keep files, settings, and applications
ti J A ith this o Tk
nning on the com,

Help me decide

1 Collecting information 2 Installing Windows




PERAKITAN KOMPUTER

U Setelah Itu masuk ke Contoh Gambar Di bawah ini, Pada langkah ini
Penting Untuk Mengatur Partisi Yang akan diinstal Windows 8.1 Yang
Baru.

Gambar di bawah ini contoh Komputer yang memiliki hardisk baru yang

belum terpartisi. Jika Pada Gambar dibawah ini pada kotak tersebut

kosong maka, hardisk kemungkinan rusak atau kabel ke hard disk tidak

baik atau tidak terpasang sempurna.Pi | i h Adrive O wunall oca:
spaceo, kemudi an klik new.

@ x@ Windows Setup

Where do you want to install Windows?

Name Total size Free space | Type

— Drive 0 Unallocated Space 25.0GB 25.0GB

# Format

Collecting information 2 Installing Windows
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U Tuliskan besar partisi primer untuk system yang akan kita gunakan
kemudian Klik apply

g g{i Windows Setup

Where do you want to install Windows?

Name Total size Free space | Type

= Drive 0 Unallocated Space 25.0 GB 25.0 GB

43 Refresh 2% Delete # Format New

% Load driver S Bxtend Size: |b5600|} = M8

aboplem) |wCancels)

1 Collecting information 2 Installing Windows

i Klik ,OK

&, ,(;; Windows Setup

Where do you want to install Windows?

Name Total size Free space | Type

" Drive 0 Unallocated Space 25.0GB 25.0GB

Windows Setup [—&J

0 To ensure that all Windows features work correctly, Windows might create
) 2 iz :
0 additional partitions for system files.

.I Collecting information 2 Installing Windows
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Hasil partisi yang telah dibuat.Pilih Partition 2 klik next.

Q p@ Windows Setup

Where do you want to install Windows?

Name Total size Free space | Type

 Drive 0 Partition 1: System Reserved 350.0 MB 3200MB  System

= Drive 0 Partition 2 247 GB 247 GB  Primary

+4 Refresh /< Delete

# Load driver :-r Extend

1 Collecting information 2 Installing Windows

U Setelah itu Proses Instalasi berjalan secara otomatis.
Jangan klik apapun, biarkan saja sampai restart dengan sendirinya

Q Windows Setup
Installing Windows

Your computer will restart several times. This might take a while.

Copying Windows files

Getting files ready for installation (6%)

1 Collecting information 2 Installing Windows




PERAKITAN KOMPUTER

% Windows Setup

Installing Windows

Your computer will restart several times. This might take a while.

1 Collecting information 2 Installing Windows

Catatan: Jika menggunakan DVD tidak melakukan apapun, tapi jika
menggunakan Flash disk setelah gambar berikut (restart) Flash disk
HARUS dicabut.

#§ Windows Setup

Windows needs to restart to continue

Restarting in 2 seconds

Restart now

1 Collecting information 2 Installing Windows
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Setelah Restart, pada langkah ini jangan klik apapun, kalo diklik nanti
mulai lagi seperti langkah di atas. (Jika memakai flash disk tidak ada
gmbr dibawah ini, karena sudah dicabut).

Press any key to boot frowm CD or DUD..._

Biarkan saja, jangan klik apapun
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U Proses konfigurasi hardware yang terpasang pada komputer.

Getting devices ready

Getting devices ready 25%
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Proses Instalasi Hardware pada windows hampir selesai, dan akan
restart otomatis, jangan klik apapun.

Getting devices ready 100%

Setelah Restart
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U Mulai halaman pengaturan awal.

Let's go through a few basics

Personalize Get online Settings Sign in

i Pemilihan warna desktop.dilakukan dengan mengeser kursor dalam
lingkaran ke kiri atau kanan sesuai dengan warna yang kita inginkan.

Personalize

Pick a color you like and give your PC a name. You'll be able to personalize more later.

PC name

txample:\ivingroom—pc 1,
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Personalize

Pick a color you like and give your PC a name. You'll be able to personalize more later.

=)

:k-E-!J o (]

PC name

Example: livingroom-pc

U Isi Nama untuk Komputer, Kemudian Klik Next

Personalize

Pick a color you like and give your PC a name. You'll be able to personalize more later.

You can use any name you want... as long as you don’t use spaces or these characters:
{I}~I\1*':<=>2@!1" % O+/.,*&

PC name

kxample: livingroom-pc
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Personalize

Pick a color you like and give your PC a name. You'll be able to personalize more later.

e

You can use any name you want... as long as you don't use spaces or these characters:
{3~ 1\14 201" #$% )+ /., *&

-

PC name

U Klik Use express settings

Settings

Express settings

We recommend these settings, which include occasionally sending info to Microsoft. You can customize these
settings now or later.

Automatically find and connect to devices and content on this network.

Automatically install Windows updates, app updates, and device software.

Turn on Do Not Track in Internet Explorer.

Help protect your PC from unsafe files, apps, and websites, and check online for solutions to problems.
Help improve Microsoft software, services, and location services by sending us info.

Use Bing to get search suggestions and web results in Windows Search, and let Microsoft use your location and
other info to personalize your experiences.

In Internet Explorer, use page prediction to preload pages, which sends your browsing history to Microsoft.

Let Windows and apps use your name, account picture, and advertising ID, and request your location from the
Windows Location Platform.

Learn more about express settings

Privacy statement
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* Checking your Infernet connection

0 Memulai proses setting account biarkan saja jangan klik tombol cancel.

Next you'll set up your account
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i Account pada windows 8.1 bisa mengunakan microsoft account
(berupah alamat email) atau bisa mengunakan local account .Untuk
microsoft account dan password bisa langsung di isikan di kolom yang
telah disediakan kemudian klik.Next.Untuk pembuatan account local
klik pada Create a new account?.

(© Sign in to your Microsoft account

Sign in to easily get your online email, photo: 5, and settings (like browser history and favorites)
on all your devices. You can manage your synced settings at any time.

Isomeone@exsmple.cam

Password

Don't have an ar.:c:r.'ﬁnt?

Create a new account <:

tatement

U Kemudian klik ASign in without a microso

(© Create a Microsoft account

Begin with an email address that you regularly use. If you already use Xbox Live, Outlook.com,
Windows, Phone, or SkyDrive, use that account here to bring all of your info together on this PC.

First name
Last name

Email address (@} outlook.com Vv

Or use your favorite email

Create password
Reenter password

Country/region United States

Sign in without a Microsoft account <j
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0 Isi username,password,reenter password dan password hint(pengingat
password) kemudian klik next.

© Your account

If you want a password, choose something that will be easy for you to remember but hard for others to guess.

User name

Password

Reenter password

Password hint

U Akhir proses instalasi

L3

Finalizing your settings
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0 Memulai proses setting aplikasi standart windows

We're setting things up for you
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U Proses Install aplikasi standart windows 8.1 tunggu sampai selesai.

You can get new apps from the Store

Installing your apps

Taking care of a few things

Don't turn off your PC
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U Proses start awal.

Let's start

U Instalasi telah berhasil dan berjalan lancar gambar di bawah ini
merupakan halaman start menu windows 8.1.Untuk masuk desktop klik
gambar Desktop pada layar.

Calendar

DOW A 16,530.94 +105.84
FTSE 100 A 675545 +24.72
NIKKEI 225 A 16,121.45 +307.08

Finance Internet Explorer Help+Tips
(o) »
[+
= L

Jakarta

qp Baseball Hall of Fame back to
Reading List SkyDrive Rain 2 normal elections, sort of

Today

303/25° Partly Cloudy
Tomorrow

31°/26° Mestly Cloudy

[a=] China's Eerie Faux-European
‘ Weather Ghost Towns
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Desktop Windows 8.1 Enterprice

13:47

PO PR 9)!
B0 G120t

Contoh Tampilan lock screen (tekan ctrl+alt i del enter)

OVl Chanes

Monday, June 24

P | M2 Ba A
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U Mematikan/shut down Windows 8.1

Ada dua langkah umum untuk mematikan Windows 8.1 yaitu:

a) Mengunakan tombol Alt dan F4

Sebelum melakukan langkah berikut pastikan tampilan harus berada pada posisi

desktop,ataur ef r es h t er | e b Altdand-4oh usleuc.a r Tae kbaerr sfia ma a n

pada keyboard, maka akan tampil opsi, apakah mau shut down, restart atau
sleep mode,setelah terpilih tekan ok

silahkan pilih salah satu. Untuk mudahnya perhatikan gambar di bawah ini:

il \\/ d
am Vindows 8
:E. What do you want the computer to do?

|§Sh ut down

Closes all apps and turns off the PC.

am Windows 8

What deo you want the computer to do?

Shut down

Switch user
Sign out

Slee
Restart
| Ok [T Gancel T[] Help
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b) Melalui Sidebar
Untuk langkah berikut ini tampilan layar boleh pada posisi apapun tidak harus di
desktop, apakah masih membuka suatu aplikasi atau tidak. Arahkan kursor ke

bagian atas kanan layar, tunggu sampai muncul beberapa opsi, kemudian klik
pada "settings",

= . Rabu
1 3 . 54 08 Januari
G

muncul me klilk polveadr us, i IfAa h kpsi shutgownh, rebtartpsleep
kemudian Kklik salah satu pilihan kita.

Settings

Control Panel
Personalization
PCinfo

Help

Closes all apps and turns off the PC.

?—:—I Shut ?gwn
LBV Restart Inavailable

Change PC settings
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Sleep

Shut down

Restart Jnavailable

Notifications Keyboard

Change PC settings

. Shutting down

L3

Windows 8.1 sedang shutting down

Sampai disini selesailah proses instalasi windows 8.1apabila diperlukan
sebaiknya install juga beberapa driver utama yang diperlukan seperti : Graphics
driver, Audio Driver, Network Driver (atau driver hardware lain yang belum
terinstal. Namun Pada beberapa Merk Komputer/Laptop, biasanya tidak perlu
instalasi driver karena sudah tercover driver dalam installer Windows 8.1. "Driver"
harus diinstall supaya Laptop / Komputer berjalan dengan maksimal.
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c. Rangkuman
Pengertian dan persiapan awal instalasi sistem operasi windows 8.1
Dari materi sebelumnya diketahui bahwa Windows 8 adalah nama dari versi
terbaru Microsoft Windows, serangkaian Microsoft secara resmi merilis
Windows 8 pada 26 Oktober 2012. Versi percobaan Windows 8 berupa
Consumer Preview dan Release Preview. Pada tanggal 26 Juni 2013,
Microsoft merilis versi Uji Coba dari Windows 8.1 (sebelumnya dikenal
sebagai Windows Blue), Sistem operasi ini diproduksi oleh Microsoft untuk
digunakan pada komputer pribadi, termasuk komputer rumah dan bisnis,
laptop, netbook, tablet PC, server, dan PC pusat media. Sistem operasi ini
menggunakan mikroprosesor ARM selain mikroprosesor x86 tradisional
buatan Intel dan AMD. Antarmuka penggunanya diubah agar mampu
digunakan pada peralatan layar sentuh selain mouse dan keyboard,
sehingga Windows 8 di desain untuk perangkat tablet sentuh.
Instalasi sistem operasi pada umumnya memerlukan spesifikasi minimal
hardware komputer untuk memastikan instalasi berjalan lancar dan
sukses.Berikut ini spesifikasi minimal hardware yang diperlukan untuk
proses instalasi windows 8.1.:

0 Processor: 1 gigahertz (GHz) atau lebih cepat dan memiliki fitur
Physical Address Extension (PAE), NX prosesor bit (NX), dan
Streaming SIMD Extension 2 (SSE2)

0 RAM: 1 gigabyte (GB) (32-bit) atau 2 GB (64-bit)

0 Hard disk space: 16 GB (32-bit) atau 20 GB (64-bit)

i Graphics card: Microsoft DirectX 9 graphics dengan WDDM driver

d. Tugas:
1. Menjelaskan Cara instalasi sistem operasi windows 8.1.
Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Masing-
masing kelompok membuat ringkasan materi tentang instalasi sistem operasi
windows 8.1,Kemudian secara bergantian masing-masing kelompok
mempresentasikan hasilnya didepan kelas.

1.1. Bacalah uraian materi diatas dengan teliti dan cermat.
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1.2. Berdasarkan sumber bacaan dari uraian materi atau sumber lain
(internet), Buatlah ringkasan materi instalasi sistem operasi windows
8.1. Uraian ditulis menggunakan software pengolah presentasi.

1.3.  Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas.

2. Membuat laporan instalasi windows pada komputer /aplikasi virtual box.

Untuk setiap siswa Instal windows 8.1 di komputer bila memungkinkan
/atau bisa memakai program aplikasi Virtual box.Kemudian buat laporan instalasi
tersebut.

e. Test Formatif.
Dalam test ini setiap peserta didik membaca dengan cermat dan teliti setiap butir
soal dibawah ini. Kemudian berdasarkan uraian materi diatas tulislah jawabannya
pada lembar jawaban test formatif yang telah disediakan.
Sebutkan spesifikasi hardware minimal untuk instalasi windows 8.1 ?

Jelaskan secara singkat cara instalasi windows 8.1.

f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ).

LJ- 01 : Spesifikasi hardware minimal untuk instalasi windows 8.1
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g. Lembar Kerja Peserta Didik.
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3. Kegiatan Belajar 3 : Jenis T jenis Periferal

a. Tujuan Pembelajaran.
Setelah mengikuti kegiatan belajar 3 diharapkan peserta didik dapat:
i Memahami jenis-jenis peripheral

U Memahami fungsi masing-masing peripheral

b. Uraian materi.

Jenis dan fungsi peripheral

Peripheral komputer adalah berbagai komponen yang terhubung ke CPU
(Central Processing Unit) yang berfungsi sebagai perangkat Input dan Output
data kedalam dan keluar CPU yang selanjutnya diproses oleh sistem
komputer untuk mengolah data Input yang di-Input oleh periferal Input seperti
Mouse, Keyboard, Scaner, Recording Device, WebCam. Data input ini dapat
berupa data Dokumen, Suara, Gambar, Gerakan dan Video. Selanjutnya
data yang telah dimasukan kedalam komputer akan diolah oleh peralalatan
Process untuk menghasilkan data Output yang akan ditampilkan dalam
bentuk nyata atau tidak oleh Periferal Output misalnya berupa Dokumen,
Suara, Gambar, dan Video yang dihasilkan oleh Periferal sepert Monitor,
Printer, Plotter, Speaker, HeadSet, dsb.

Periferal termasuk dalam katagori Hardware yang merupakan bagian dari tiga
komponen utama komputer yaitu :

x Hardware . adalah perangkat keras yang dapat berupa
benda/komponen fisik yang secara nyata dapat disentuh dan dilihat.
x Software . adalah perangkat lunak yang berfungsi untuk

menjalankan harware berdasarkan perintah yang di-Inputkan oleh
Brainware melalui software sehingga hardware dapt digunakan dan
difungsikan.

x Brainware . adalah perrngakat akal yang memanajemen atau
berfungsi untuk memasukan perintah agar Software dan Hardware dapat
beroprasi sesuai dengan fungsinya.

Berdasarkan kegunaannya, periferal komputer terdiri dari 2 (Dua) tipe yaitu
sebagai berikut :

1 Peripheral Utama (Main Periferals) : vyaitu tipe periferal yang
keberadaannya harus ada pada saat menjalankan komputer misalnya
Mouse, Keyboard dan Monitor.
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1 Peripheral Pendukung (Out Sillary Periferals) : yaitu periferal pendukung
yang keberadaannya tidak harus ada pada saat menjalankan komputer
misalnya Printer, Speaker, WebCam, Scaaner dsb.

Sesuai dengan penjelasan diatas, maka peripheral yang termasuk kedalam
Hardware memiliki fungsi tertentu untuk dapat memasukan atau mengeluarkan
data ke/dari komputer.

Berikut fungsi dari beberapa peripheral dalam komputer yang dikelompokkan
dalam fungsinya(perangkat Masukan/input dan perangkat Keluaran/output)

1. Perangkat Masukan

Perangkat masukan (bahasa Inggris: input device) adalah semua periferal
(perangkat keras komputer) yang digunakan untuk memberikan data dan sinyal
kendali untuk suatu sistem pemrosesan informasi, misalnya komputer. Perangkat
masukan dapat dikelompokkan berdasarkan beberapa hal:

(a) cara masukan, misalnya melalui gerak mekanis atauaudio;

(b) masukan diskret (tekanan tombol) atau kontinu (posisi tetikus); serta

(c) derajat kebebasan gerakan, misalnya dua dimensi pada tetikus standar dan
tiga dimensi pada navigator untuk aplikasi CAD. Jenis perangkat masukan utama
antara lain adalah papan ketik, perangkat penunjuk, pemindai, perangkat
masukan video (kamera, dll.), serta perangkat masukan audio (mikrofon, dIl.).

Perangkat Pengetikan

Keyboard
Keyboard merupakan unit input yang paling penting dalam suatu pengolahan

data dengan komputer. Keyboard dapat berfungsi memasukkan huruf, angka,
karakter khusus serta sebagai media bagi user (pengguna) untuk melakukan
perintah-perintah lainnya yang diperlukan, seperti menyimpan file dan membuka
file. Penciptaan keyboard komputer berasal dari model mesin ketik yang
diciptakan dan dipatenkan oleh Christopher Latham pada tahun 1868, Dan pada
tahun 1887 diproduksi dan dipasarkan oleh perusahan Remington. Keyboard
yang digunakanan sekarang ini adalah jenis QWERTY, pada tahun 1973,
keyboard ini diresmikan sebagai keyboard standar ISO (International Standar
Organization).Jumlah tombol pada keyboard ini berjumlah 104 tuts.Keyboard
sekarang yang kita kenal memiliki beberapa jenis port, yaitu port serial, ps2, usb
dan wireless.

Jenis-Jenis Keyboard :

1.) QWERTY

2.) DVORAK

3.) KLOCKENBERG
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GambarKeyboard

Keyboard yang biasanya dipakai adalah keyboard jenis QWERTY,
yang bentuknya ini mirip seperti tuts pada mesin tik. Keyboard
QWERTY memiliki empat bagian yaitu :

1. typewriter key

2. numeric key

3. function key

4. special function key.

ATM (Automated Teller Machine)

Biasa disebut Anjungan Tunai Mandiri biasa digunakan dalam perbankan.
Perangkat ini memungkinkan kita melakukan transaksi pengambilan uang tunai,
pembayaran berbagai jenis tagihan, transfer uang.

ATM bekerja sebagai perangkat 1/0O sekaligus. Sebagai perangkat masukan,
ATM memungkinkan pemakai memasukkan nomor PIN (Personal ldentification
Number), angka uang, dan hal-hal lain yang tersedia pada menu. Adapun
sebagai perangkat keluaran, ATM memungkinkan pemakai (petugas bank)
melihat perintah maupun kode dang angka yang diketikkan pada perangkat
masukan.

|

Gambar ATM
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Point of Sale (POS)

Merupakan perangkat yang digunakan pada toko-toko untuk memasukkan data
pembelian. Biasanya perangkat ini selain berisi tombol seperti keyboard, lengkap
dengan angka-angka, juga masih ditambah fasilitas yang memungkinkan untuk
memproses kartu kredit atau kartu debit.

Point Of Sale atau disingkat POS dapat diterjemahkan bebas menjadi sistem
kasir, yaitu aktivitas yang ber-orientasi pada penjualan yang terjadi pada bidang
usaha retail. Mengapa POS ini menjadi terlihat sangat penting? Hal ini semata-
mata adalah karena POS merupakan terminal tempat uang diterima dari
pelanggan ke toko retail. Bagi pemilik usaha, uang masuk adalah indikator yang
paling mudah untuk mengukur pendapatan, yang disebut dengan OMZET.

POS juga menjadi penting karena seiring dengan berkembangnya usaha, sistem
kasir akan dijalankan bukan oleh pemilik, namun oleh karyawan. Karena itu
pemilik wajib tahu apa yang dikerjakan oleh kasir, dan berapa uang yang
didapatkan secara tepat.

Karena itu dewasa ini, sistem POS atau kasir telah digantikan oleh sistem
komputer kasir. Walaupun tahap implementasi awal terlihat lebih rumit, namun
fitur yang disediakan jauh melebihi dari cash register.

Gambar Point of Sale
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Perangkat Penunjuk

Perangkat penunjuk (bahasa Inggris: pointing device) adalah perangkat masukan
(lebih  spesifiknya, perangkat antarmuka manusia) yang memungkinkan
pengguna untuk memasukkan data spasial (kontinu dan multidimensi) ke dalam
suatu komputer. Sistem CAD dan antarmuka pengguna grafis (GUI)
memungkinkan pengguna untuk mengendalikan dan memberikan data kepada
komputer dengan menggunakan gestur fisikd tunjuk, klik, dan seretd misalnya
dengan menggerakkan tetikus di atas permukaan destop fisik dan mengaktifkan
tombol pada tetikus tersebut. Gerakan perangkat penunjuk akan diteruskan ke
layar dengan bergeraknya penunjuk atau kursor serta berbagai perubahan visual
lain.

Perangkat penunjuk secara umum dapat dibagi menjadi dua jenis, yaitu yang
berdasarkan gerakan objek dan yang berdasarkan sentuhan pada suatu
permukaan. Contoh jenis pertama adalah tetikus dan bola jejak (trackball),
sedangkan contoh jenis kedua adalah bantalan sentuh (touchpad), tablet grafis
(graphics tablet), layar sentuh, dan tuas kontrol.

Mouse

Sebuah mouse adalah perangkat genggam kecil yang mendorong di atas
permukaan horisontal. Sebuah mouse pointer bergerak grafis dengan menjadi
meluncur di permukaan halus. Mouse roller-bola konvensional menggunakan
bola untuk membuat tindakan ini: bola berada dalam kontak dengan dua lubang
kecil yang ditetapkan di sudut kanan satu sama lain. Saat bola bergerak memutar
poros tersebut, dan rotasi diukur oleh sensor di dalam mouse. Jarak dan arah
dari sensor ini kemudian ditransmisikan ke komputer, dan komputer bergerak
pointer grafis pada layar dengan mengikuti gerakan mouse. Mouse lain yang
umum adalah mouse optik. Perangkat ini sangat mirip dengan mouse
konvensional tetapi menggunakan cahaya tampak atau inframerah bukannya
bola roller-untuk mendeteksi perubahan posisi

Gambar Mouse
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Trackball

Sebuah trackball adalah perangkat penunjuk yang terdiri dari bola bertempat di
soket yang mengandung sensor untuk mendeteksi rotasi bola sekitar dua sumbu,
mirip dengan mouse terbalik: sebagai pengguna gulungan bola dengan ibu jari,
jari, atau telapak pointer di layar juga akan bergerak. Tracker bola biasanya
digunakan pada workstation CAD untuk kemudahan penggunaan, mana mungkin
tidak ada ruang meja yang menggunakan mouse. Beberapa mampu klip ke sisi
keyboard dan memiliki tombol dengan fungsi yang sama seperti tombol mouse.
Ada juga trackball nirkabel yang menawarkan jangkauan yang lebih luas dari
posisi ergonomis bagi pengguna.

Gambar Trackball

Pointing Stick

Sebuah tongkat penunjuk adalah inti tekanan kecil yang sensitif digunakan
seperti joystick. Hal ini biasanya ditemukan pada laptop tertanam antara 'G', 'H',
dan 'B' kunci. Ini beroperasi dengan merasakan gaya yang diberikan oleh
pengguna. Yang sesuai "mouse” tombol biasanya ditempatkan tepat di bawah
spasi . Hal ini juga ditemukan pada tikus dan beberapa keyboard desktop.

Gambar Pointing Stick
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Touchpad

Sebuah touchpad atau trackpad adalah permukaan datar yang dapat mendeteksi
kontak jari. Ini adalah perangkat penunjuk stasioner, biasanya digunakan pada
komputer laptop . Setidaknya satu tombol fisik biasanya dilengkapi dengan
touchpad, namun pengguna juga dapat menghasilkan klik mouse dengan
menekan pada pad. Fitur lanjutan mencakup sensitivitas tekanan dan gerakan
khusus seperti bergulir dengan menggerakkan jari seseorang di sepanjang tepi.
Ini menggunakan grid dua lapisan elektroda untuk mengukur gerakan jari: satu
lapisan memiliki strip elektroda vertikal yang menangani pergerakan vertikal, dan
lapisan lainnya memiliki strip elektroda horisontal untuk menangani gerakan
horisontal.

g

Gambar Touchpad

Touch Screen

Sebuah touchscreen adalah perangkat tertanam ke layar TV monitor, atau sistem
LCD Monitor layar dari laptop komputer. Pengguna berinteraksi dengan
perangkat dengan menekan fisik item ditampilkan pada layar, baik dengan jari-
jari mereka atau beberapa alat bantu.

Beberapa teknologi dapat digunakan untuk mendeteksi sentuhan. Sentuh resistif
dan kapasitif memiliki bahan konduktif tertanam dalam gelas dan mendeteksi
posisi sentuhan dengan mengukur perubahan dalam arus listrik. Infrared
pengendali proyek grid sinar inframerah dimasukkan ke dalam bingkai yang
mengelilingi layar monitor itu sendiri, dan mendeteksi di mana penyadapan objek
balok.

Touchscreens modern dapat digunakan dalam hubungannya dengan stylus
perangkat menunjuk, sementara mereka didukung oleh inframerah tidak
memerlukan sentuhan fisik, tetapi hanya mengenali gerakan tangan dan jari
dalam beberapa rentang jarak minimum dari layar real.

Touchscreens menjadi populer dengan pengenalan Palmtop komputer seperti
yang dijual oleh Palm, Inc produsen hardware, beberapa kelas kisaran tinggi dari
komputer laptop, ponsel smartphone seperti HTC atau Apple Inc iPhone , dan
ketersediaan driver perangkat touchscreen standar ke yang Symbian , Palm OS ,
Mac OS X, dan Microsoft Windows sistem operasi.
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Gambar Touch Screen

Joystick

Tuas kontrol atau tongkat ria atau Tuas Kendali (bahasa Inggris: joystick) adalah
alat masukan komputer yang berwujud tuas yang dapat bergerak ke segala arah.
Alat ini dapat mentransmisikan arah sebesar dua atau tiga dimensi ke komputer.
Alat ini umumnya digunakan sebagai pelengkap untuk memainkan permainan
video yang dilengkapi lebih dari satu tombol.

Tuas kendali telah menjadi alat kontrol utama pada kokpit pesawat terbang,
termasuk pesawat jet dan pesawat militer, baik sebagai tuas utama ataupun tuas
di sisi-sisinya. Tuas kendali juga digunakan untuk mengontrol mesin seperti
mesin derek, truk, kursi roda, kamera pengawas dan mesin pemotong rumput.
Miniatur dari tuas kendali finger-operated telah diadopsi sebagai alat input untuk
peralatan elektronik kecil seperti telepon seluler (ponsel).

Gambar Joystick
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Perangkat Penunjuk Berbentuk Pena

Light Pen

Pena cahaya (bahasa Inggris: Light pen) adalah perangkat masukan komputer
dalam bentuk pena yang digunakan bersamaan dengan perangkat komputer
CRT TV atau monitor. Hal ini memungkinkan pengguna menunjuk objek yang
ditampilkan, atau menggamba pada layar, mirip dengan layar sentuh tetapi
dengan keakurasian posisi lebih tinggi.

e

Gambar Lightpen
Digitizing Tablet
Tablet grafis (Inggris: Graphic Tablet) adalah perangkat keras perangkat
masukan komputer yang membolehkan pemakainya untuk menggambar dengan
tangan dan memasukkan gambar atau sketsa langsung ke komputer, layaknya
menggambar di atas kertas menggunakan pensil.
Sebuah tablet grafis terdiri dari tablet digital dan sebuah kursor ataupun sebuah
pena digital (pen). Tablet digital memiliki permukaan yang pipih sebagai alas
gambar yang terdiri atas perlengkapan elektronik yang dapat mendeteksi
gerakan kursor atau pena digital kemudian menerjemahkannya menjadi sinyal
digital yang dikirim langsung ke komputer. Setiap titik atau gerakan pada tablet
merepresentasikan titik atau gerakan pada layer monitor, inilah yang
membedakannya dengan fungsi mouse yang tergantung pada letak kursor. Hasil
gambar tidak akan terlihat pada tablet itu sendiri, melainkan pada monitor
komputer.
Kursor (disebut juga puck) berfungsi layaknya mouse pada komputer, hanya saja
kursor ini dapat memiliki sebanyak 16 tombol dan memiliki jendela dengan helai-
helai rambut (crosshairs) di dalamnya sebagai tempat posisi ujung titik yang
dituju. Sementara Pena digital (disebut juga stilus) mirip dengan pena, hanya
saja memakai tidak memakai tinta melainkan dilengkapi oleh ujung elektronik.
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Gambar Digitizing Tablet

Pengambil Gambar Terformat

Bar Code Reader

Pembaca barcode (atau barcode scanner) adalah sebuah alat elektronik untuk
membaca dicetak barcode . Seperti flatbed scanner , terdiri dari sumber cahaya,
lensa dan sensor cahaya menerjemahkan impuls ke optik yang listrik. Selain itu,
hampir semua pembaca barcode berisi sirkuit decoder menganalisis gambar
barcode data yang diberikan oleh sensor dan mengirim konten barcode untuk
output port scanner.

Gambar Barcode Reader

Optical Mark Recognition (OMR)

Banyak perangkat OMR tradisional bekerja dengan dedicated scanner perangkat
yang bersinar seberkas cahaya di atas kertas bentuk. Yang kontras reflektivitas
pada posisi yang telah ditentukan pada halaman ini kemudian digunakan untuk
mendeteksi daerah-daerah yang ditandai karena mencerminkan kurang cahaya
dari daerah kosong kertas.

Beberapa perangkat OMR menggunakan formulir yang cetakan pada kertas
'transoptic' dan mengukur jumlah cahaya yang melewati kertas, sehingga tanda
di kedua sisi kertas akan mengurangi jumlah cahaya yang melewati kertas.
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Berbeda dengan perangkat OMR khusus, desktop OMR software memungkinkan
pengguna untuk membuat bentuk-bentuk mereka sendiri dalam pengolah kata
dan mencetaknya pada printer laser. Perangkat lunak OMR kemudian bekerja
dengan Common pemindai gambar desktop dengan dokumen feeder untuk
memproses formulir yang diisi sekali.

OMR umumnya dibedakan dari optical character recognition (OCR) oleh fakta
bahwa rumit pengenalan pola mesin tidak diperlukan. Artinya, tanda-tanda
dibangun sedemikian rupa sehingga ada sedikit kesempatan tidak membaca
tanda dengan benar. Hal ini tidak memerlukan gambar untuk memiliki kontras
tinggi dan bentuk mudah-dikenali atau tidak relevan. Sebuah bidang terkait untuk
OMR dan OCR adalah pengakuan dari barcode seperti bar code UPC ditemukan
pada kemasan produk.

Salah satu aplikasi yang paling akrab pengakuan mark optik adalah penggunaan
# 2 pensil (HB di Eropa) gelembung lembar jawaban optik dalam pertanyaan
pilihan ganda ujian . Siswa menandai jawaban mereka, atau informasi pribadi
lainnya, dengan lingkaran gelap ditandai pada lembar pra-cetak. Setelah
lembaran secara otomatis dinilai oleh mesin pemindaian. Di negara-negara
Eropa yang paling, sebuah 'kutu' horizontal atau vertikal dalam ‘permen’ persegi
panjang adalah jenis yang paling umum digunakan bentuk OMR, aplikasi yang
paling akrab menjadi UK National lotere bentuk. Tanda permen adalah teknologi
baru dan memiliki keuntungan menjadi lebih mudah untuk menandai dan mudah
untuk menghapus. Menandai 'gelembung' besar adalah teknologi warisan dari
mesin OMR sangat awal yang begitu sensitif tanda besar diperlukan untuk
keandalan. Di sebagian besar negara Asia, penanda khusus digunakan untuk
mengisi sebuah lembar jawaban optik . Siswa, juga menandai jawaban atau
informasi lainnya melalui lingkaran gelap ditandai pada lembar pra-cetak.
Kemudian lembaran secara otomatis dinilai oleh mesin pemindaian.

Banyak aplikasi OMR saat ini melibatkan orang mengisi formulir khusus. Formulir
ini dioptimalkan untuk pemindaian komputer, dengan pendaftaran hati-hati dalam
pencetakan, dan desain hati-hati sehingga ambiguitas yang direduksi menjadi
minimum mungkin. Karena tingkat kesalahan yang sangat rendah, biaya rendah
dan kemudahan penggunaan, OMR adalah metode populer menghitung-hitung
suara.

Gambar Optical Mark Recognition
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Magnetic Ink Character Recognition (MICR)

Ink Character Recognition magnetik, atau MICR, adalah pengenalan karakter
teknologi yang digunakan terutama oleh industri perbankan untuk memfasilitasi
pemrosesan cek dan membentuk nomor routing dan nomor rekening di bawah
cek. Teknologi ini memungkinkan komputer untuk membaca informasi (seperti
nomor rekening) dari dokumen dicetak. Tidak seperti barcode atau teknologi
yang sama, namun, kode MICR dapat dengan mudah dibaca oleh manusia.
Karakter MICR dicetak dalam tipografi khusus dengan tinta magnetik atau toner,
biasanya mengandung oksida besi . Sebagai teks mesin MICR decode, pertama
magnetizes karakter dalam bidang kertas. Kemudian karakter yang melewati
kepala membaca MICR, sebuah perangkat yang mirip dengan kepala pemutaran
tape recorder . Karena setiap karakter melewati kepala itu menghasilkan unik
gelombang yang dapat dengan mudah diidentifikasi oleh sistem.

Penggunaan pencetakan magnetik memungkinkan karakter untuk dibaca andal
bahkan jika mereka telah overprinted atau dikaburkan oleh tanda lainnya, seperti
prangko pembatalan dan tanda tangan. Tingkat kesalahan untuk pemindaian
magnetik cek khas adalah lebih kecil dibandingkan dengan pengenalan karakter
optik sistem. Untuk dokumen MICR tercetak dengan baik, "tidak dapat membaca"
tingkat biasanya kurang dari 1% sedangkan tingkat substitusi (salah membaca
rate) adalah dalam urutan 1 per 100.000 karakter.

Gambar Mini MICR

Pengambil Gambar Tak Terformat

Image Scanner

Dalam komputasi, gambar scanner-sering disingkat hanya scanner-adalah
perangkat yang optikal memindai gambar, teks tercetak, tulisan tangan , atau
obyek, dan mengkonversinya menjadi citra digital . Contoh umum ditemukan di
kantor-kantor variasi desktop (atau flatbed) scanner dimana dokumen
ditempatkan pada jendela kaca untuk pemindaian genggam scanner, di mana
perangkat tersebut akan dipindahkan dengan tangan, telah berevolusi dari teks.
Pemindaian "tongkat sihir* untuk 3D scanner yang digunakan untuk desain
industri, reverse engineering, tes dan pengukuran, orthotics, game dan aplikasi
lainnya. Scanner mekanis didorong yang bergerak dokumen biasanya digunakan
untuk dokumen format besar, di mana sebuah desain flatbed akan tidak praktis.
Scanner modern biasanya menggunakan perangkat charge-coupled (CCD) atau
Contact Image Sensor (CIS) sebagai sensor gambar, sedangkan scanner drum
yang lebih tua menggunakan photomultiplier tabung sebagai sensor gambar.
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Sebuah scanner rotary, digunakan untuk kecepatan tinggi pemindaian dokumen,
merupakan jenis drum scanner, menggunakan CCD bukan photomultiplier. Jenis
lain dari scanner adalah scanner planet , yang mengambil foto-foto buku dan
dokumen, dan scanner 3D, untuk memproduksi model tiga dimensi obyek.
Kategori lain dari scanner adalah kamera digital scanner, yang didasarkan pada
konsep reprografi kamera. Karena untuk meningkatkan resolusi dan fitur baru
seperti anti-shake, kamera digital telah menjadi alternatif yang menarik untuk
scanner biasa. Walaupun masih memiliki kelemahan dibandingkan dengan
scanner tradisional (seperti distorsi, refleksi, bayangan, kontras rendah), kamera
digital menawarkan keuntungan seperti kecepatan, portabilitas dan digitalisasi
lembut dokumen tebal tanpa merusak buku tulang belakang. Teknologi
pemindaian baru menggabungkan scanner 3D dengan kamera digital untuk
membuat penuh warna, foto-realistis model 3D objek. [ rujukan? ]

Di daerah penelitian biomedis, deteksi perangkat untuk mikroarray DNA disebut
scanner juga. Scanner ini adalah sistem resolusi tinggi (sampai dengan 1 pM /
pixel), mirip dengan mikroskop. Deteksi dilakukan melalui CCD atau
photomultiplier tube (PMT).

Gambar Image Scanner

Kamera Digital

Kamera digital adalah alat untuk membuat gambar dari obyek untuk selanjutnya
dibiaskan melalui lensa kepada sensor CCD (ada juga yang menggunakan sensr
CMOS) yang hasilnya kemudian direkam dalam format digital ke dalam media
simpan digital.

Karena hasilnya disimpan secara digital maka hasil rekam gambar ini harus
diolah menggunakan pengolah digital pula semacam komputer atau mesin cetak
yang daat membaca media simpan digital tersebut.

Kemudahan dari kamera digital adalah hasil gambar yang dengan cepat
diketahui hasilnya secara instan, kemudahan memindahkan hasil (transfer), dan
penyuntingan warna, ketajaman, kecerahan dan ukuran yang dapat dilakukan
dengan relatif lebih mudah daripada kamera manual.

Gambar Kamera Digital
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Pembaca Retina Mata
Scan retina, umumnya bingung dengan "scanner iris" lebih tepat bernama,
adalah biometrik teknik yang menggunakan pola unik pada seseorang retina
untuk mengidentifikasi mereka. Hal ini tidak menjadi bingung dengan teknologi
lain okular berbasis, pengenalan iris .

Pembaca Sidik Jari
Pengenalan sidik jari atau otentikasi sidik jari mengacu pada otomatis metode
verifikasi pertandingan antara dua manusia sidik jari . Sidik jari adalah salah satu
dari banyak bentuk biometrik digunakan untuk mengidentifikasi individu dan
memverifikasi mereka identitas . Artikel ini menyentuh pada dua kelas utama dari
algoritma (minutia dan pola) dan empat sensor desain (optik, ultrasonik,
kapasitansi pasif, dan kapasitansi aktif).

Gmbar Fingerprint Reader

Suara

Mikropon

Mikrofon (bahasa Inggris: microphone) adalah suatu jenis transduser yang
mengubah energi-energi akustik (gelombang suara) menjadi sinyal listrik.
Mikrofon merupakan salah satu alat untuk membantu komunikasi manusia.
Mikrofon dipakai pada banyak alat seperti telepon, alat perekam, alat bantu
dengar, dan pengudaraan radio serta televisi.

Istilah mikrofon berasal dari bahasa Yunani mikros yang berarti kecil dan fon
yang berarti suara atau bunyi. Istilah ini awalnya mengacu kepada alat bantu
dengar untuk suara berintensitas rendah. Penemuan mikrofon sangat penting
pada masa awal perkembangan telepon. Pada awal penemuannya, mikrofon
digunakan pada telepon, kemudian seiring berkembangnya waktu, mikrofon
digunakan dalam pemancar radio hingga ke berbagai penggunaan lainnya.
Penemuan mikrofon praktis sangat penting pada masa awal perkembangan
telepon. Beberapa penemu telah membuat mikrofon primitif sebelum Alexander
Graham Bell.
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Pada tahun 1827, Sir Charles Wheatstone telah mengembangkan mikrofon. la
merupakan orang pertama yang membuat Aimi krof on fr e
tahun 1876, Emile Berliner menciptakan mikrofon pertama yang digunakan
sebagai pemancar suara telepon. Mikrofon praktis komersial pertama adalah
mikrofon karbon yang ditemukan pada bulan Oktober 1876 oleh Thomas Alfa
Edison. Pada tahun 1878, David Edward Hughes juga mengambil andil dalam
perkembangan mikrofon karbon. Mikrofon karbon tersebut mengalami
perkembangan hingga tahun 1920-an.

James West and Gerhard Sessler juga memainkan peranan yang besar dalam
perkembangan mikrofon. Mereka mempatenkan temuan mereka yaitu mikrofon
elektrik pada tahun 1964. Pada waktu itu, mikrofon tersebut menawarkan
sesuatu yang tidak dimiliki oleh mikrofon sebelumnya, yaitu harga rendah,
sehingga dapat dijangkau oleh seluruh konsumen. Bagian lain dalam sejarah
perkembangan mikrofon ialah revolusionalisasi mikrofon dalam industri dimana
memungkinkan masyarakat umum untuk mendapatkannya. Hampir satu juta
mikrofon diproduksi tiap tahunnya. Lalu pada tahun 1970-an, mikrofon dinamik
dan mikrofon kondenser mulai dikembangkan. Mikrofon ini memiliki tingkat
kesensitifan yang tinggi. Oleh karena itu, hingga saat ini mikrofon tersebut
digunakan dalam dunia penyiaran.

Gambar Mikrofon

Automatic Speech Recognition (ASR)

Dalam ilmu komputer , speech recognition (SR) adalah terjemahan dari kata-kata
yang diucapkan menjadi teks. Hal ini juga dikenal sebagai "pengenalan suara
otomatis”, "ASR", "komputer pengenalan suara", "pidato ke teks", atau hanya
"STT". Beberapa sistem SR menggunakan "pelatihan" di mana seorang
pembicara individu membaca bagian teks ke dalam sistem SR. Sistem ini
menganalisis suara tertentu orang tersebut dan menggunakannya untuk fine tune
pengakuan pidato orang tersebut, sehingga transkripsi lebih akurat. Sistem yang
tidak menggunakan pelatihan yang disebut "Speaker Independen” sistem. Sistem
yang menggunakan pelatihan yang disebut "Speaker Dependent" sistem.

Pidato pengakuan aplikasi termasuk antarmuka pengguna suara seperti
panggilan suara (misalnya, "Call home"), call routing (misalnya, "Saya ingin
membuat collect call"), domotic kontrol alat, pencarian (misalnya, menemukan
podcast di mana tertentu kata yang terucap), sederhana entri data (misalnya,
memasukkan nomor kartu kredit), persiapan dokumen terstruktur (misalnya,
sebuah laporan radiologi), pidato-untuk-pengolahan teks (misalnya, pengolah
kata atau email ), dan pesawat (biasanya disebut Masukan Suara Langsung ).
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Headset

Headset adalah gabungan antara headphone dan mikrofon. Alat ini biasanya
digunakan untuk mendengarkan suara dan berbicara dengan perangkat
komunikasi atau komputer, misalnya untuk VolP. Teknologi headset sudah
merambah ke dunia komunikasi, khususnya teknologi telepon selular.

Gambar Headset

Touchtone

Dual-tone multi frekuensi sinyal (DTMF) digunakan untuk telekomunikasi sinyal
melalui saluran telepon analog pada pita suara-frekuensi antara telepon handset
dan perangkat komunikasi lainnya dan pusat switching . Versi DTMF yang
digunakan dalam tombol push telepon untuk panggilan nada dikenal sebagai
Touch-Tone. Ini dikembangkan oleh Western Electric dan pertama kali digunakan
oleh Sistem Bell dalam perdagangan, dengan menggunakan nama itu sebagai
merek dagang terdaftar. DTMF adalah standar oleh ITU-T Rekomendasi Q.23 .
Hal ini juga dikenal di Inggris sebagai MF4.

Lain multi frekuensi sistem yang digunakan untuk sinyal internal dalam jaringan
telepon.

Diperkenalkan oleh AT & T pada tahun 1963, sistem Touch-Tone menggunakan
tombol telepon secara bertahap menggantikan penggunaan tombol pemutar dan

Gambar touch tone
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Video

Video adalah teknologi pengiriman sinyal elektronik dari suatu gambar bergerak.
Aplikasi umum dari sinyal video adalah televisi, tetapi dia dapat juga digunakan
dalam aplikasi lain di dalam bidang teknik, saintifik, produksi dan keamanan.
Kata video berasal dari kata Latin, "Saya lihat".

Istilah video juga digunakan sebagai singkatan dari videotape, dan juga perekam
video serta pemutar video.

Gambar Video Recorder

Gerakan

Glove

Sebuah sarung kabel (kadang-kadang disebut "dataglove" atau "cyberglove™)
adalah sebuah perangkat input untuk interaksi manusia-komputer yang
dikenakan seperti sarung tangan.Berbagai sensor teknologi yang digunakan
untuk menangkap data fisik seperti menekuk dari jari . Seringkali tracker gerak,
seperti magnet alat pelacak atau perangkat pelacakan inersia , melekat untuk
menangkap posisi / rotasi data global dari sarung tangan. Gerakan-gerakan ini
kemudian diinterpretasikan oleh perangkat lunak yang menyertai sarung tangan,
sehingga setiap gerakan yang dapat berarti banyak hal. Gestures kemudian
dapat dikategorikan menjadi informasi yang berguna, seperti untuk mengenali
Sign Language atau fungsi simbolis lainnya. Mahal high-end sarung kabel juga
dapat memberikan haptic feedback, yang merupakan simulasi dari indera
peraba. Hal ini memungkinkan sarung tangan kabel juga dapat digunakan
sebagai perangkat output. Secara tradisional, sarung kabel hanya telah tersedia
dengan biaya yang besar, dengan sensor tikungan jari dan perangkat pelacakan
harus dibeli secara terpisah.Sarung kabel sering digunakan dalam virtual reality
lingkungan.

Gambar glove ketika dipakai
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Sensor

Sensor adalah sesuatu yang digunakan untuk mendeteksi adanya perubahan
lingkungan fisik atau kimia. Variabel keluaran dari sensor yang diubah menjadi
besaran listrik disebut Transduser.

Pada saat ini, sensor tersebut telah dibuat dengan ukuran sangat kecil dengan
orde nanometer. Ukuran yang sangat kecil ini sangat memudahkan pemakaian
dan menghemat energi.

Gambar contoh sensor suhu usb

Radio Frequency Identification Device (RFID)

Radio-frekuensi identifikasi (RFID) adalah penggunaan sistem non-kontak
nirkabel yang menggunakan frekuensi radio medan elektromagnetik untuk
mentransfer data dari tag yang melekat pada suatu objek, untuk tujuan
identifikasi otomatis dan pelacakan. Beberapa tag memerlukan baterai dan tidak
ada yang didukung oleh medan elektromagnetik yang digunakan untuk
membacanya. Lainnya menggunakan sumber daya lokal dan memancarkan
radio gelombang ( radiasi elektromagnetik pada frekuensi radio). Tag berisi
informasi yang disimpan secara elektronik yang dapat dibaca dari sampai
dengan beberapa meter (meter) jauhnya. Tidak seperti bar code , tag tidak perlu
berada dalam garis pandang pembaca dan dapat tertanam dalam objek yang
dilacak.

RFID tag yang digunakan di banyak industri. Sebuah tag RFID melekat pada
mobil selama produksi dapat digunakan untuk melacak kemajuan melalui jalur
perakitan. Farmasi dapat dilacak melalui gudang. Ternak dan hewan peliharaan
mungkin memiliki tag disuntikkan , memungkinkan identifikasi positif dari hewan.
Karena RFID tag dapat melekat pada pakaian, harta, atau bahkan tertanam di
dalam orang , kemungkinan membaca informasi pribadi-terkait tanpa persetujuan
telah menimbulkan kekhawatiran privasi.
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Gambar RFID reader ush

Pembaca Kartu Magnetik

untuk membaca kartu keluaran bank yang berbasis magnetik, pakai mesin EDC
alias electronic data captured. mesin kartu ini untuk otorisasi kartu kredit atau
kartu debit secara online. jadinya secara otomatis saldo dalam kartu kredit atau
kartu debit akan berkurang sesuai dengan jumlah transaksi yang dibayarkan.
misalnya seperti kemarin, saya beli sayur mayur dan beberapa perkakasnya
untuk salad. habisnya Rp 94 ribu. ya sudah, sekali gesek, bakal tergerus senilai
itu tuh kartu saya.

dari sisi teknologi, EDC merupakan alat yang memanfaatkan teknologi digital
dalam database informasi. Jadi, informasi yang tersimpan dalam bentuk analog
(kertas) akan diubah menjadi data elektronik. Hal ini akan menghemat biaya dan
mendorong efisiensi karena menghindari penggunaan kertas (paperless
transaction).

di meja kasir, biasanya ada lebih dari satu mesin. bisa dua, tiga, bahkan lebih
dari itu. mesin EDC itu dikeluarkan oleh beberapa bank besar yang pastinya juga
menerbitkan kartu kredit atau kartu debit. jika kartu kredit Anda tidak bisa
digunakan di mesin EDC milik bank lain, tenang saja lah. soalnya, kartu kredit
Anda tetap bisa digesekkan pada mesin EDC bank lain, asalkan jaringan kartu
kredit Anda sama dengan jaringan EDC tersebut. misalnya saja, kartu kredit Visa
bisa digunakan di mesin EDC Visa. sama juga untuk mastercard. arturan main ini
beda untuk mesin EDC kartu debit. untuk kartu debet satu bank, saat ini hanya
bisa digunakan di EDC bank yang sama.

hanya saja, butuh sedikit hati-hati untuk menggunakan kartu kredit atau kartu
debit di merchant. banyak pelaku kejahatan bertebaran di sekitar anda. yang
paling sederhana saja, sebelum kartu kredit atau kartu debit Anda digesekkan
pada EDC, penjahat biasanya lebih dulu menggesekkan kartu Anda pada alat
yang bisa menyalin informasi di kartu Anda.

yang lebih canggih lagi juga ada. si pelaku kejahatan menyadap informasi kartu
Anda melalui jaringan telepon atau Local Area Network (LAN) yang terhubung
dengan jaringan EDC. saat Anda melakukan transaksi di mesin EDC yang sudah
disadap, secara otomatis informasi yang ada di kartu akan disalin semua.
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Setelah pelaku kejahatan mendapatkan informasi, mereka langsung membuat
kartu tiruan dan melakukan transaksi atas nama Anda.

Gambar EDC

2. Perangkat output

Perangkat output merupakan perangkat keras komputer yang digunakan untuk
mengkomunikasikan hasil pengolahan data yang dilakukan oleh komputer untuk
pengguna. Beberapa perangkat output antara lain :

a. Monitor

Komputer biasanya dihubungkan pada perangkat display, juga dikenal sebagai
monitor. Monitor ditunjukkan dalam Gambar . Monitor biasanya tersedia dalam
tipe, ukuran, dan karakteristik yang berbeda. Ketika membeli komputer baru,

monitor biasanya harus dibeli terpisah.

Memahami karakteristik monitor yang baik akan membantu dalam menentukan
monitor terbaik untuk sistem yang spesifik. Istilah berikut ini memiliki kaitan erat

dengan monitor.
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Pixels

Elemen gambar. Tampilan layar terdiri dari pixel atau titik kecil. Pixel
diatur dalam baris melewati layar. Tiap pixel mengandung tiga warna,
yaitu merah, hijau dan biru (RGB).

Dot Pitch

Ukuran seberapa dekat titik fosfor dalam layar. Semakin bagus dot pitch-
nya maka kualitas tampilan akan lebih baik. Kebanyakan monitor
sekarang ini hanya memiliki 0.25 dot pitch. Beberapa memiliki 0.22 dot

pitch yang memberikan resolusi yang bagus.

Refresh Rate

Tingkat tampilan layar direfresh. Refresh rate dihitung dalam hertz (Hz)
berarti per detik. Semakin tinggi refresh rate, maka tampilan layar akan
semakin stabil. Kelihatannya akan seperti gambar diam padahal
sebenarnya selalu berkedip tiap kali elektron menabrak dot/titik berlapis
fosfor. Refresh rate juga dinamakan frekuansi vertikal atau refresh rate
vertikal.

Color Depth
Nomer untuk warna yang berbeda dalam tiap pixel dapat ditampilkan. Hal
ini diukur dalam bit. Semakin tinggi kedalamannya, maka semakin banyak

warna yang dapat dihasilkan.

Video RAM (VRAM)
Memori yang dimiliki oleh kartu video. Semakin tinggi VRAM dalam kartu
video, maka semakin banyak warna yang bisa ditampilkan. Kartu video

juga mengirimkan sinyal refresh untuk mengontrol refresh rate.

Resolution

Bervariasi tergantung nomer pixelnya. Semakin banyak pixel pada layar,
resolusi akan semakin baik. Semakin tinggi resolusi berarti gambar akan
semakin tajam. Resolusi layar terendah dalam PC modern adalah 640 x

480 pixel yang dinamakan Video Graphic Array (VGA). Kini sudah hadir
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Super Video Graphics Array (SVGA) dan Extended Graphics Array (XGA)
dengan resolusi mencapai 1600 x 1200.

1 Monitor screen sizes
Diukur dalaminci Uk ur an yang paling umum a
210, di hitung di agonal . Paag tampak
sebenarnya lebih kecil dari ukuran yang dihitung. Hal ini dapat diingat

ketika akan mencari layar monitor untuk komputer.

1 Display Warna
Warna diciptakan dengan mengubah-ubah intensitas cahaya dari tiga
warna dasar. 24 dan 32 bit biasanya merupakan pilihan untuk seniman
grafis dan fotografer profesional. Untuk aplikasi yang lainnya, warna 16 bit
akan sudah mencukupi. Dibawah ini merupakan rangkuman dari
kedalaman warna yang sering digunakan:
f 256 warnai 8-bit warna
o 65,536 warna 1 16-bit warna, juga dikenal sebagai 65K or HiColor
o 16 million warna 1 24-bit warna, juga dikenal sebagai True Color

o 4 billion warna i 32-bit warna, juga dikenal sebagai True Color

Monitor berkualitas tinggi dan kartu video berkualitas tinggi diperlukan untuk

mendapatkan resolusi tinggi dan refresh rate yang tinggi pula.

b. Printer

Printer adalah perangkat output yang digunakan untuk menghasilkan cetakan
dari komputer ke dalam bentuk kertas. Printer dihubungkan dengan komputer
melalui USB, selain itu printer juga harus dihubungkan dengan arus listrik. Saat
pertama kali disambungkan ke komputer, kita harus menginstall software driver
printer agar printer itu dapat dikenali oleh komputer. Ketajaman hasil cetakan
printer diukur dengan satuan dpi atau dot per inch yaitu banyakknya titik dalam
satu inci. Semakin tinggi dpi sebuah printer, maka semakin tajam hasil

cetakannya.
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Secara garis besarnya jenis-jenis printer sebagai berikut :
1. Dot Matrik, printer jenis ini menggunakan tinta jenis pita seperti yang terdapat

pada mesin tik.

2. Inkjet, printer jenis ini menggunakan tinta cair atau liquid ink.

3. Laser printer, printer jenis menggunakan tinta serbuk atau powder ink seperti

bubuk gliter yang ditempatkan dalam toner.

c. Speaker
Speaker adalah perangkat keras untuk menghasilkan suara. Jenis lain dari
speaker adalah headset atau earphone. Kita dapat mendengarkan hasil keluaran

berupa suara dari komputer melalui speaker.
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d. Proyektor
Infocus atau juga disebut proyektor merupakan alat digunakan untuk presentasi,
yang dihubungkan ke komputer untuk menampilkan apa yang ada pada monitor

ke suatu screen (layar) ataupun dinding.

\

e. Plotter
Plotter adalah media cetak seperti printer namun memiliki ukuran yang lebih
besar serta kegunaan yang optimal untuk objek gambar.
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c. Rangkuman

Peripheral komputer adalah berbagai komponen yang terhubung ke CPU
(Central Processing Unit) yang berfungsi sebagai perangkat Input dan Output
data kedalam dan keluar CPU yang selanjutnya diproses oleh sistem komputer
untuk mengolah data Input yang di-Input oleh periferal Input seperti Mouse,
Keyboard, Scaner, Recording Device, WebCam. Data input ini dapat berupa
data Dokumen, Suara, Gambar, Gerakan dan Video. Selanjutnya data yang
telah dimasukan kedalam komputer akan diolah oleh peralalatan Process untuk
menghasilkan data Output yang akan ditampilkan dalam bentuk nyata atau
tidak oleh Periferal Output misalnya berupa Dokumen, Suara, Gambar, dan
Video yang dihasilkan oleh Periferal sepert Monitor, Printer, Plotter, Speaker,
HeadSet, dsb.

Berdasarkan kegunaannya, periferal komputer terdiri dari 2 (Dua) tipe yaitu

sebagai berikut :

1 Peripheral Utama (Main Periferals) : yaitu tipe periferal yang
keberadaannya harus ada pada saat menjalankan komputer misalnya
Mouse, Keyboard dan Monitor.

1 Peripheral Pendukung (Out Sillary Periferals) : yaitu periferal pendukung
yang keberadaannya tidak harus ada pada saat menjalankan komputer
misalnya Printer, Speaker, WebCam, Scaaner dsb.

d. Tugas:

Membuat laporan tentang berbagai jenis peripheral.

Berdasarkan sumber bacaan dari uraian materi atau sumber lain (internet),
Buatlah ringkasan materi berbagai jenis peripheral. Uraian ditulis menggunakan
software pengolah presentasi. Topik yang di tulis meliputi

1) contoh periferal utama pada komputer

2) contoh periferal pendukung komputer,

3) Fungsi dari masing-masing periferal

Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas.
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e. Test Formatif.
Dalam test ini setiap peserta didik membaca dengan cermat dan teliti setiap butir
soal dibawah ini. Kemudian berdasarkan uraian materi diatas tulislah jawabannya
pada lembar jawaban test formatif yang telah disediakan.
1. Sebutkan dan jelaskan tiga komponen utama komputer.
Jelaskan pengertian peripheral.
Apakah yang dimaksud peripheral utama dan peripheral pendukung.

Sebutkan beberapa contoh perangkat masukan

o &~ 0N

Sebutkan beberapa contoh perangkat output

f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ).

LJ- 01 : Tiga komponen utama komputer
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LJ- 03 : Pengertian peripheral utama dan peripheral pendukung:
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g. Lembar Kerja Peserta Didik.
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4. Kegiatan Belajar 4 : Instalasi dan pengujian peripheral

a. Tujuan Pembelajaran.
Setelah mengikuti kegiatan belajar 4 diharapkan peserta didik dapat:

0 Memahami prosedur instalasi peripheral

b. Uraian materi.
Instalasi dan pengujian peripheral adalah salah satu bagian tak terpisakan
dalam suatu proses perakitan komputer,karena menentukan bisa tidaknya
suatu komputer dipakai untuk menjalankan suatu aplikasi.Berikut beberapa
contoh instalasi peripheral yang umum kita lakukan.

1. Instalasi Monitor

Untuk instalasi monitor ada beberapa hal yang perlu diperhatikan yaitu:

71 Pastikan kompatibilitas. Memastikan bahwa monitor kompatibel atau
sesuai dengan operating sistem dan program aplikasi yang akan
digunakan.

1 Periksajenis port card. VGA Semua kartu video kompatibel dengan
analog RGB/VGA port. Namun, ada monitor digital dengan input port
Digital Video Interface (DVI) ataupun HDMI yang memerlukan vga card
dan kabel penghubung yang sesuai untuk dapat terhubung ke komputer.

HDMI Port VGA Port DVI Port

Gambar macam i macam port vga card

1 Membaca user manual monitor. User manual berguna untuk

memahami fitur monitor yang akan kita instal. Selain itu, manual penting
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untuk mengetahui kabel apa saja yang harus terkoneksi ke monitor .
Biasanya monitor LCD memiliki dua kabel: pertama kabel power untuk
terhubung ke sumber daya, dan satu lagi kabel untuk
menghubungkannya monitor ke cpu.

1 Menghubungkan kabel dan memeriksa layar. Umumnya, sistem
operasi komputer akan secara otomatis menginstal driver yang

diperlukan. Namun, jika hal ini tidak terjadi, dapat menggunakan CD

Instalasi yang telah disediakan dalam kemasan monitor.

Gambar contoh pemasangan kabel vga ke cpu.

1 Menyesuaikan sudut dan posisi monitor terhadap penguna. Setelah

monitor menyala sesuaikanlah sudut monitor dengan posisi mata dan
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badan agar didapat tampilan yang maksimal serta nyaman.

min 80 cm

Gambar contoh pengaturan jarak monitor yang ideal.

1 Mengatur Kecerahan dan kontras monitor.diperlukan agar sesuai

dengan mata setiap penguna komputer.karena setiap individu penguna
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Monitor Test

Gambar contoh pola untuk mengatur kecerahan dan kontras monitor

2. Instalasi Keyboard dan Mouse

Prosedur instalasi keyboard dan mouse:

1.
2.

Matikan komputer terlebih dahulu.

Lepaskan kabel power,modem,jaringan atau kabel lain yang
terhubung ke cpu.

Lepas keyboard atau mouse lama bila terpasang

Jika kita ingin memasang USB mouse, pasangkan konektor

mouse ke USB port - pada back panel cpu.




- ATAU -
Jika kita ingin memasang Personal System/2 (PS/2) mouse,

pasangkan konektor mouse ke PS/2 mouse port B pada back

panel cpu.

5. Jika kita ingin memasang USB keyboard, pasangkan konektor

keyboard tke USB port - pada back panel cpu.

- ATAU -

Jika kita ingin memasang PS/2 keyboard, pasangkan konektor

keyboard ke PS/2 keyboard port pada back panel cpu.
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6. Pasang dan hubungkan kembali semua kabel yang kita lepas ke
cpu.
7. Nyalakan komputer,periksa hasil instalasi pada windows.

Pengujian Mouse dan Keyboard
Untuk pengecekan mouse bisa dilakukan dengan cara mengerakkan mouse ke
segala arah dan pointer mouse harus bisa mengikuti gerakan mouse dengan
baik.Untuk keyboard bisa dilakukan dengan membuka notepad dan ketikkan
semua hurup dan angka pada keyboard sambil menekan tombol Shift.Selain
cara tersebut pengecekan keyboard bisa mengunakan bantuan software
Keyboard Tester. Keyboard Tester adalah perangkat software yang digunakan
untuk mengecek / menganalisa tombol pada keyboard (laptop / pc) yang rusak
(jalan sendiri/mencet sendiri, atau tombol yang mati total) yang bisa didapat di
internet dengan gratis.
Instalasi keyboard tester :

a) buka aplikasi Keyboard Tester

b) Pilih type keyboardnya

c) Terus tekan satu per satu tombol keyboard
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d) Jika tombol keyboardnya rusak maka pada aplikasi status tombol tersebut
akan menjadi merah, jika masih berfungsi dengan baik maka statusnya

akan berwarna hijau.

S G G G G
o — o e |

Gambar contoh tampilan dan hasil keyboard test

3. Instalasi Printer
Prosedur Instalasi Printer Pada windows 8.1

a) Hubungkan kabel USB printer ke port USB PC,Kemudian Nyalakan
Printer.Biasanya, Windows secara otomatis akan mendetek
adanya hardware baru dan memulai installasi sesaat setelah USB
dicolokkan/printer dinyalakan.Apabila keluar permintaan
memasukkan cd driver maka langkah instalasi bisa mengikuti
petunjuk dalam buku manual printer yang akan kita instal.
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Gambar ilustrasi menghubungkan printer

Apabila telah mengikuti langkah pada poin a) dan printer belum
terdeteksi,maka diperlukan instalasi printer secara manual,yang

akan dijelaskan bawah ini..

b) Nyalakan Printer dan pastikan terhubung ke
komputer/laptop.Nyalakan Komputer.Kemudian Klik,Desktop
icon/tile pada Start screen.
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Calendar

DOW
FTSE 100

[ ) 3
&‘ NIKKEI225 A 16,121

People Finance Intemnet Explorer Help+Tips

£
»
1%

6 & E o

; Baseball Hall of Fame back to
Reading List SkyDrive Y normal elections, sort of

[ Chine' Eere Faux European
Ghost Towns

Gambar contoh start screen pada windows 8.1

Klik,kanan tombol Start kemudian klik,Control Panel.

Programs and Features

Power Options.
Event Viewer
System
Device Manager

Network Connections

Disk Management

Computer Management

Command Prompt

Command Prompt (Admin)
Task Manager

Control Panel

File Explorer

Search

Run

Shut down or sign out

c) Kilik, Hardware and Sound
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(_. .-) » Control Panel »

Adjust your computer's settings

System and Security

Review your computer's status

Save backup copies of your files with File
History

Find and fix problems

Network and Internet
View network status and tasks
Choose homegroup and sharing optiggs

Hardware and Sound

v &

Search Control Panel

Viewby: Category =

User Accounts and Family Safety
O Change account type
O Set up Family Safety for any user

Appearance and Personalization
Change the theme

Change desktop background

Adjust screen resolution

Clock, Language, and Region
Add a language

Add a device

Programs

Uninstall a program

ad € &

View devices and printers

Change input methods
Change date, time, or number formats

Ease of Access
Let Windows suggest settings
Optimize visual display

@
Ay,
e
@

d) Kilik, Devices and Printers

Control Panel Home

System and Security
Metwork and Internet

* Hardware and Sound
Programs

User Accounts and Family
Safety

Appearance and
Personalization

Clack, Language, and Region
Ease of Access

g a €98 &

(€~ ~ 1 #3» ControlPanel + Hardwareand Sound + v

¢

Search Control Panel

Devices and Printers
Add a device | Advanced print
Change Windews To Go startup opti

se | B Device Manager |

AutoPlay
Change default settings for media or devices | Play CDs or other media automatically

Sound
Adjust system volume | Change system sounds | Manage audio devices

Power Options

Change power-saving settings | Change what the power buttons do |

Require a password when the computer wakes | Changewhen the computer sleeps |
Choose a power plan

Display
Make text and other items larger or smaller \ Adjust screen resolution \

How te cerrect monitor flicker (refresh rate)

Location Settings
Change location settings

e) Kilik, Add a printer
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(€~ 1 i« Hardwareand Sound » Devices and Printers v & |  SearchDevicesand Printers @

Add a device Add a printer @ = - (7]

4 Devices (7)
Generic Non-PnP Headphones Microphene Speakers (High USB Tablet VBOX HARDDISK windows81
Moniter (High Definition (High Definition Definition Audio
Audio Device) Audio Device) Device)
4 Printers (2)
Fax Microsoft XPS
Document Writer

s 9 items.
e

f) Apabila Printer tidak tampak pada Halaman Add Printer,Klik

The printer that | want isnét |isted.

No printers were found.

Printer Name

= The printer that | want isn't listed @
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g) Pilih tipe koneksi printer(Add a local printer or network with manual

setting).kemudian klik next.

Find a printer by other options

() Select a shared printer by name

Example: \\comp \pril or
http://computername/printers/printername/.printer

() Add a printer using a TCP/IP address or hostname
() Add a Bluetooth, wireless or network discoverable printer

(®) Add a local printer or network printer with manual settings

h) Klik, Use an existing port,Kemudian klik next.

Choose a printer port

A printer port is a type of connection that allows your computer to exchange information with a printer.

(®) Use an existing port: | LPT1: (Printer Port)

() Create a new port:

Type of port: Local Port
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Install the printer driver

!' Z Choose your printer from the list. Click Windows Update to see more models.

To install the driver from an installation CD, click Hawve Disk.

i) Pilih tipe printer yang sesuai.(contoh Printer HP Color Laser Jet
1600),Klik Next.

Manufacturer

Brother

Canon

Dell

Eastrnan Kodak Company

ook

Printers

[ Brother Color Leg Typel Class Driver
[ Brother Color Type3 Class Driver

[ Brother Color Typed Class Driver

[ Brother Generic Jpeg Typel Class Driver

[ [ T SRR U S (RPN, PN, 1. TR . YA

! This driver is digitally signed.

| Windows Update | |

Tell me why driver signing is important

Install the printer driver

Choose your printer from the list. Click Windows Update to see more models.

Tao install the driver from an installation CD, click Have Disk.

Manufacturer K
Fuji Xerox .
Generic
Gestetner
HP

v

Printers
B4 HP C Laserlet Class r
[SHP Color Laser)et 2500 PCLE Class Driver

[ZJHP Color LaserJet 2500 PS Class Driver

[ZZIHD alar | acarlat 7850 DF1A Clace Nriear
£

~

[5]  This driver is digitally signed.

Tell me why driver signing is important

| Windows Update | |
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j) Tipe printer yang telah di pilih,Klik Next.

Type a printer name

Printer name:

This printer will be installed with the HP Celor Laserlet 1600 Class Driver driver,

k) Klik, Do not share this printer,kemudian klik Next.

Printer Sharing

If you want to share this printer, you must provide a share name. You can use the suggested name or
type a new one. The share name will be visible to other network users.

(®) Do not share this printer

() Share this printer so that others on your network can find and use it

Share name: HP Color Laser)et 1600 Class Driver
Location:

Comrnent:
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I) Halaman Konfirmasi bahwa printer telah berhasil terinstal dengan

baik.Klik Finish.

You've successfully added HP Color LaserJet 1600 Class Driver

Set as the default printer

To check if your printer is working properly, or to see troubleshooting information for the printer, print a

test page.

m) Printer yang telah selesai di instal akan tampil pada Halaman

printer.
= x
(€) = 1 5« Hardware and Sound » Devices and Printers v & SearchDevicesand Printers O
5- e
4 Devices (7)
Generic Non-PnP Headphones Microphone Speakers (High USB Tablet VBOX HARDDISK WINDOWSE1
Moniter {High Definition (High Definition Definition Audio

Audio Device) Audio Device) Device)

4 Printers (4)

Microsoft XPS Brother ColorLeg  HP Color Laserlet ]

Fax
Document Writer Typel Class 1600 Class Driver
Driver

A 11 items
L)
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n) Untuk pengecekan fungsi printerklik kanan pada device printer
kemudian pilih Printer properties.

e x
(€ = 1t <« Hardwareand Sound » Devices and Printers v O SearchDevicesand Printers 0
Add a device Add a printer See what's printing Print server properties Remove device = - @
4 Devices (7)
Generic Mon-PnP Headphones Microphone Speakers (High USB Tablet VBOX HARDDISK WINDOWSE1
Moniter (High Definition {High Definition Definition Audio
Audio Device) Audio Device) Device)

4 Printers (4)

- <

Brother Color Leg Fax

Typel Class Set as default printer
e
yr:)river Printing preferences

Printer properties

Create shortcut

# Remove device
HP Color LaserJet 1600 Class [ Troubleshoot Status: Out of paper

Properties

Location:

Comment:

Maodel: HP Celor Laserlet 1600 Class Driver
Features

Colorn Yes Paper available:

Double-sided: No Ad

Staple: No
Speed: Unknown
Maximum resolution: 600 dpi
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p) Apabila halaman test print telah tercetak dengan baik,maka printer
telah berfungsi dengan normal dan proses instalasi berjalan

dengan sempurna.Klik, Close untuk mengakhiri proses instalasi

printer.
] HP Color Laserlet 1600 Class Driver Properties ¥ | | | Search Devi
General | Sharing | Pots | Advanced | Color Managemert | Securty | Device Settings emove device

vy

=

HP Color Laserlet 1600 Class Driver

rYa

Location: ———
HP Color Laserlet 1600 Class Driver “p
Comment:
/ Atest page has been sent to your printer | [
- pag yourp
This test page briefly demonstrates the printer's ability
to print graphics and text, and it provides technical
Model: HP Color Laserlet 1600 Cla information about the printer. Use the printer
troubleshooter if the test page does not print correctly,
Features
Color: Yes & Get help with printing
Double-sided: No
Staple: No
Speed: Unknown
Mazximum resolution: 800 dpi
Preferences... Print Test Page
OK Cancel Bpply

Status:  Out of paper

Berikut contoh Hasil Print Test Page pada selembar kertas.

PRINTER PROPERTIES
Submitted Time:
Date:

User Name:
Computer Name:
Printer Name:
Printer Model:
Color Support:

Port Name(s):

Data Format:
Printer Share Name:
Printer Location:
Print Processor:
Comment:
Separator Page
Location:

OS Environment

Driver Name:
Driver Type:

Windows Printer Test Page

You have correctly installed your Snagit 10 Printer on POSSUM.

PRINT DRIVER PROPERTIES

851:01 PM
9/3/2012
POSSUM\dwatts
POSSUM

Snagit 10
Snagit 10 Printer
Yes

c\p
RAW

Data\TechSmith

winprint

Windows x64

Snagit 10 Printer
Type 3 - User Mode

ADDITIONAL PRINT DRIVER FILES
CAWINDOWS\system32\spool\DRIVERS\x64\3\SNAGITD10.DLL
CAWINDOWS\system32\spool\DRIVERS\x64\3\STDNAMES.GPD
C\WINDOWS\system32\spool\DRIVERS\x64\3\UNIRES.DLL
CAWINDOWS\system32\spool\DRIVERS\x64\3\SNAGITP10.INI
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4. Instalasi Scanner
Sebelum dapat digunakan, scanner harus terlebih dahulu di kenalkan ke
komputer kita dengan cara menginstallkan drivernya.Scaner yang digunakan
pada kegiatan belajar ini sebagai contoh mengunakan epson canoscanlite 25
Berikut ini adalah langkah-langkah menginstal Scanner tersebut:

a) Saat scanner menyala dan sudah di hubungkan dengan komputer
maka komputer mendeteksi ada device baru apabila dalam driver
box windows ada driver yang sesuai maka akan otomatis
mengenali type dan jenis scanner.Apabila tidak terdeteksi maka
instalasi dilakukan dengan cara manual mengunakan cd driver
dan aplikasi bawaan scanner yang akan kita install atau apabila
tidak ada cd drivernya bisa download pada website pembuat
scanner.

b) Masukkan cd ke cdrom pilih install the Software automatically
(Recommended), atau langsung jalankan (klik) file setup yang
terdapat pada CD installer scanner tersebut.

Canon Color Image Scanner

Canon CanoScan LIiDE 25

CanoScan Setup Utility

Select Language

(&) English
) TR
O =0

Exit I OK
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c) Proses install akan berjalan secara otomatis, namun dalam
tahapan tertentu kita diminta untuk mengisi nama user dan
organisasi. Dan pada Lecense Agreement pastikan Kkita
menjawab dengan | Agree atau | Accept, yang artinya kita setuju

untuk menginstal scanner tersebut.

Install

Programs with check marks will be installed. Remove the check mark from an unwanted program
by clicking it.

é ScanGear CS Scanning Guide

25 MB 10 mB

E\Zé CanoScan Toolbox 5 o

W ArcSoft PhotoStudio

35 MB

ﬁ ScanSoft OmniPage ™ o0 we

| Iﬁ' Adobe® Acrobat® Reader 5 o

This is an Optical Character Recognition (OCR) program which can convert books or newspaper
character images into text data.

Total used space  160MEB

< Back Install

d) Setiap software akan di installkan satu i persatu oleh sistem

secara berurutan, sesua dengan urutan yang terdapat pada
interface awal dari file setup, dimulai dari driver instalernya,
selanjutnya software scan gear untuk mengelola job dari instaler
dan software 1 software lain untuk pengelolaan proses dan hasil
scanning, misalkan PhotoStudio ataupin OmniPage untuk
scanning dengan metode OCR.
Setelah seluruh software yang dipilih selesai di instal, maka klik tombol
Finish, yang menandakan kalau proses Instalasinya sudah
berhasil.Pengujian bisa dilakukan lewat software CanoScan toolbox yang
telah terinstal,yang didalamnya terdapat aplikasi copy scan dan setting
scanner.Setiap scanner memiliki program aplikasi yang berbeda
tergantung pabikan yang membuatnya.
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c. Rangkuman

Instalasi dan pengujian peripheral adalah salah satu bagian tak terpisakan

dalam suatu proses perakitan komputer,karena menentukan bisa tidaknya

suatu komputer dipakai untuk menjalankan suatu aplikasi.Setiap peripheral

memiliki cara instalasi yang hampir sama ataupun berbeda tergantung

fungsi dan cara peripheral tersebut terhubung ke komputer.

d. Tugas

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Dalam

kegiatan ini peserta didik akan melakukan instalasi dan pengujian peripheral

yang ada pada kegiatan belajar ini.Berikut rincian tugas untuk masing masing

kelompok:

1.
2.

3.

Bacalah uraian materi diatas dengan teliti dan cermat.

Lakukan instalasi keybord,mouse,printer dan scanner dapa
komputer atau notebook.

Buat laporan masing masing instalasi pheriferal tersebut.

e. Test Formatif.

Dalam test ini setiap peserta didik membaca dengan cermat dan teliti setiap butir

soal dibawah ini. Kemudian berdasarkan uraian materi diatas tulislah jawabannya

pada lembar jawaban test formatif yang telah disediakan.

1.

a s~ DN

Mengapa instalasi pheriferal harus dilakukan?

Jelaskan cara pengujian printer pada windows 8.1.

Apakah yang dimaksud windows driver box?

Jelaskan cara sederhana pengujian keyboard pada windows 8.1
Apakah fungsi utama software aplikasi scanner pada cd driver

scanner(contoh canoscan toolbox)
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f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ).

LJ- 01 : Mengapa instalasi pheriferal harus dilakukan

LJ- 04 : Cara pengujian keyboard pada windows 8.1

ST

rY
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LJ- 05 : Fungsi utama software aplikasi scanner pada cd driver

scanner(contoh canoscan toolbox)
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g. Lembar Kerja Peserta Didik.
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5. Kegiatan Belajar 5 : Jenis-jenis program aplikasi

a) Tujuan Pembelajaran.

Setelah mengikuti kegiatan belajar 5 diharapkan peserta didik dapat:

0 Memahami jenis-jenis program aplikasi dan fungsinya.

b) Uraian materi.
Program aplikasi pada komputer merupakan perangkat lunak siap pakai
yang nantinya akan digunakan untuk membantu melaksanakan pekerjaan
penggunanya.Dalam sebuah komputer aplikasi ini disiapkan sesuai
kebutuhannya masing-masing.
Berikut ini adalah Program aplikasi yang dapat dibedakan lagi beberapa

macam:

1. Word Processing
Word Processing adalah program yang dapat dipakai untuk menyunting
naskah. Contoh : Microsoft Word, Lotus Ami Pro dan WordPerfect.

ol Weh | g neansean (N =

Gambar contoh tampilan microsoft World 2013
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2. Desktop Publishing

Merupakan program yang mengatur tata letak cetakan pada suatu naskah
sehingga siap untuk dicetak. Contoh : Ventura Publisher, Page
Maker,Microsoft Publisher

Gambar contoh tampilan Microsoft Publisher 2010

3. Program Speadsheet
Merupakan program yang digunakan untuk mengolah data secara

berkolom. Contoh : Microsoft Excell, Lotus Improv.

Gambar contoh tampilan Microsoft Excel 2013
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