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SAMBUTAN DIREKTUR PEMBINAAN SMK

Assalamu’alaikum warohmatullahi wabarokatuh.
Salam sejahtera untuk kita semua.

“Making Indonesia 4.0” merupakan salah satu program menyiapkan industri Indonesia
menghadapi revolusi industri ke 4. Salah satu sektor yang menjadi prioritas adalah industri
tekstil dan garmen. Era revolusi industri 4 ditandai dengan otomasi, robotika dan segalanya
terhubung dengan internet (Internet of Things). Perkembangan Teknologi tersebut menuntut
semua pihak untuk melakukan perubahan sistem kerja, termasuk dalam menyiapkan
sumberdaya manusia yang kompeten.

SMK harus mampu menghasilkan lulusan yang memenuhi standar kompetensi dan
menguasai teknologi yang digunakan ind ustri. Teknologi CAD/CAM pembuatan pola
busana telah umum digunakan di industri garmen dan telah tercantum dalam kurikulum
2013 SMK kompetensi keahlian Tata Busana melalui mata pelajaran pembuatan busana
industri dengan salah satu kompetensi dasar membuat pola busana dengan komputer/CAD .
Oleh karena itu saya sangat mengapresiasi kehadiran buku Pattern, Grading dan Marker
dengan CAD ini yang ditulis oleh guru SMK. Saya mengucapkan terimakasih kepada penulis
dan semua pihak vang telah berpartisipasi dalam terbitnya buku ini.

Semoga dengan terbitnya buku ini dapat dimanfaatkan seluas-luasnya untuk
meningkatkan kualitas dan daya saing siswa SMK di Indonesia. Aamiin

Wabillahi taufig wal hidayah, wassalamu’alaikum warohmatullahi wabarokatuh

Jakarta, Juli 2018
Y. ,»%,@jre{;(-tur Pembinaan SMK
) —‘f.J\‘//‘,‘f\
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadhirat Allah Subhanahuu wa Ta’ala, yang telah melimpahkan
Karunia Nya, sehingga penyusunan buku Pola, Grading dan Marker dengan CAD Seri 1
dapat terselesaikan. Buku ini hadir untuk memenuhi kebutuhan peserta didik sebagai
salah satu sumber belajar dalam mempelajari pembuatan pola busana sistem digital
dengan Software Richpeace V.8 Free (Evaluation, non-commercial)

Berbekal pada pengalaman mengajar di program keahlian Tata Busana SMK Ibu
Kartini Semarang, penulis berusaha menyusun buku ini sesuai dengan kompetensi yang
dibutuhkan siswa dalam kurikulum 2013, terutama pada mata pelajaran Pembuatan
busana sistem industri yang salah satu materinya adalah Pembuatan pola busana dengan
sistem digital/CAD. Langkah-langkah pembelajaran pada buku ini, disusun secara
sistematis , sehingga memungkinkan siswa untuk belajar mandiri.

Akhirnya pada kesempatan ini penulis menyampaikan banyak terima kasih
kepada Direktorat PSMK, Fakultas Teknik UNY yang telah mengundang penulis mengikuti
Workshop CAD Pattern Making , Tim penyusunan buku “Menguasai CAD Pattern Making
untuk meraih sukses di Industri Fashion Global” sehingga penulis dapat inspirasi
menyusun dan menyelesaikan buku ini serta saudara Fitriansyah sebagai CAD/CAM
engineer dan anggota Asosiasi Ahli Desain Pattern Marker Garmen Indonesia (AADPMGI)
yang telah banyak memberi saran dan masukan terhadap buku ini.

Semoga kehadiran buku ini dapat bermanfaat dan semakin membuat SMK Bisa
dan SMK Hebat . Aamiin

Semarang, Juli 2018

Penulis
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WEBSITE SOFTWARE RICHPEACE

Software CAD Richpeace, bisa diunduh di:

1. Richpeace Garment CAD V8.0 Free Version
http://www.richpeace.com/GarmentCAD-show-119.html

2. Richpeace Garment CAD V9.0 Education Version
http://www.richpeace.com/GarmentCAD-show-118.html

TUTORIAL ONLINE BISA DILIHAT DI YOUTUBE:

1. Materi Pertama : https://youtu.be/r2bEoQgXjFM
2. Materi Kedua : https://youtu.be/tSpxyQtJOXE
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PETUNJUK PENGGUNAAN BUKU

Berisi tentang cara —

cara penggunaan
buku ini

KOMPETENSI INTI DAN
KOMPETENSI DASAR

SEKOLAM MENENGAH KEJURUAN/ MADRASAN ALIYAH KEJURUAN

Bid: H
Acuan dasar P Do
otz o

Industri

penyusunan Tata Busans (3 Tahun)

dan ekstrakurikuler.

Rumusan kompetensi skap spriual yaity, “Menghayeti dan_mengamalian
dianutrya®, Sedangkan rumusan kompetensi sikap sosial yaitu,

PENDAHULUAN "
Menjelaskan
Apa itu CAD? .
e pengertian dan
Penggunaan CAD telah dgunskan secars b cleh masysratat mespun dunie
InGustr Banyak aphkasi CAD yang Gipakan untuk DerDage sedtor mdsutr sepert

merancang RontrAy ruman, JeTATan, mesnmesn ST, pro0uk NGEh prodk Fungsi dasar CAD

System

BAB |
INSTALASI SOFTWARE

Kol Ini kita akan bekajar Pola digital dengan Software Richpeace Versi 8,
Aktifkan komputer dan siapkan CO/ USB/ external hardisk yang berisi Softwore CAD
Richpeace Garment cod V8 evoluation yang akan kita instal di komputer. Masukan
COL \SBL external ——
x:m Ll

Cara Menginstal
Software Richpeace

iNMWBO R 21U

BABII
SETTING DASAR
SOFTWARE RICHPEACE

Menyetting
Software , agar S

dapat di gunakan

secara maksimal
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BaB I Fungsi Tool Dasar

MENGENAL TOOL DASAR RP-DGS RP_DGS

Mengenal Tool

Grading

BAB vV
/v MANUAL GRADING PA TTERN

o

E—— 3 Sebelum dapat
membuat Grading
dengan CAD, anda
perlu menguasai
e grading manual

A pow
* _ Owpat mendapatkan

BAB VI
PEMBUATAN POLA BUSANA ANAK

Latihan
Membuat

BAB VII
PEMBUATAN POLA BUSANA RUMAH

Busana Rumah sering disebut dengan busana sehari-harl, yaitu busans yang
dikenakan untuk keglatan schari-hari di dalam rumah atau disekitarnya.

Membuat

Busana Rumah
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PENDAHULUAN

CAD (Computer Aided Design) adalah Teknologi komputer baik hardware
maupun software untuk proses pembuatan desain beserta dokumentasi.
Penggunaan CAD telah digunakan secara luas oleh masyarakat maupun dunia
Industri. Banyak aplikasi CAD yang disipakan untuk berbagai sektor indsutri seperti
merancang kontruksi rumah, jembatan, mesin-mesin industri, produk hingga produk
Fashion. Aplikasi CAD saat ini tersedia untuk mendesain, membuat pola, visual
merchandising virtual 2 dimensi, 3 dimensi hingga animasinya.

Penggunaan aplikasi CAD dalam masyarakat modern saat ini telah merasuki
hampir setiap industri termasuk juga industri desain fashion. Di era digital saat ini
dan sesuai dengan tuntutan keterampilan Abad 21, agar tidak tertinggal dengan
sistem kerja global yang memanfaatkan teknologi ICT secara luas di setiap aspek
kehidupan sehingga banyak lembaga pendidikan fashion mengintegrasikan
penggunaan CAD dalam kurikulum pengajaran. Para desainer pakaian sekarang
bekerja menggunakan komputer untuk membuat sketsa, ilustrasi dan presentasi
desain. CAD memungkinkan desainer untuk melihat desain pakaian secara virtual
baik dalam 2D maupun 3D pada model virtual dan dalam berbagai warna, motif,
draperi bahan pada tubuh model.

Saat ini komputer untuk fashion telah berkembang dengan pesat. Desain
fashion dapat dilakukan dengan menggunakan CAD. Teknologi CAD untuk indsutri
fashion dapat digunakan dari menentukan janis dan motif bahan,ukuran, membuat
pola hingga presentasi produk sehingga komputer merupakan komponen Pening dari
industri fashion. Meski tidak sepenuhnya CAD mampu menggantikan desain manual
namun tuntutan penggunaan CAD di era digital ini semakin tinggi, software-software
desain terus dikembangkan untuk membantu orang-orang yang berkecimpung dalam
dunia fashion agar mampu menampilkan karya lebih cepat, lebih menarik dan lebih
realistik bagi pelanggannya.

Cara tradisional menyusun atau membuat sketsa dengan tangan masih
merupakan metode yang paling banyak digunakan para pelaku industri fashion
sehingga di sekolah mode, pengajaran metode desain tradisional, termasuk
konstruksi pola manual tetap Pening untuk tetap dilaksanakan namun tidak
diragukan lagi bahwa belajar metode CAD ini sangat Pening untuk diterapkan
mengingat perkembangan teknologi dan sistem kerja saat ini menuntut penggunaan
komputer desain. CAD dapat membantu siswa menggambar, membuat tekstur
anyaman, untuk membuat pola, menyesuaikan ukuran dan bahkan menentukan
warna, motif, jenis kain dengan cepat dan udah tanpa mengulangi proses dari awal.
Dengan Memperkenalkan aspek teknologi ini akan memungkinkan siswa untuk
memahami lebih baik dan mencoba berbagai kombinasi dalam desain mereka. Ini
akan menghemat faktor waktu yaitu dengan menggunakan metode CAD siswa dapat
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belajar lebih banyak dengan waktu lebih cepat dan hasilnya dapat dilihat lebih nyata
sebelum menjadi produk jadi.

Di industri garmen penggunaan CAD telah terkombinasi dengan CAM
(computer aided manufacturing) dimana software CAD/CAM ini telah terintegrasi
dalam alur produksi dari awal hingga akhir. etelah Anda selesai desain, saatnya untuk
membuat sampel dari garmen. Dengan program mode CAD dapat membuat sketsa
teknis dengan akurat sesuai dengan ukuran dan fitting pakaian pada tubuh sehingga
dari CAD dapat menghasilkan sampel yang benar-benar benar sesuai
desain/spesifikasi teknis yang diharapkan. Menggunakan CAD juga membuat
produksi garmen jauh lebih cepat dan mudah. Dengan template yang tepat tentang
bagaimana jatuhnya pakaian pada tubuh, memungkinkan lebih dari langkah-langkah
dalam proses pra-produksi hingga produksi secara otomatis, seperti menggelar kain,
memotong pola dari pakaian dalam jumlah besar. Hal ini akan menghemat waktu
dan biaya dalam proses produksi.

Peluang Kerja bidang fashion sangat terbuka luas dari sektor industri kreatif,
industri retail maupun industri garmen tersebar di seluruh dunia. Komunikasi bisnis
dalam industri fashion saat ini sudah tak terbatas ruag dan waktu sehingga
komunikasi dalam format digital menjadi kebutuhan yang tak bisa ditolak untuk itu
penguasaan teknologi CAD sebagai bagian dari perkembangan ICT saat ini
merupakan suatu keharusan. Oleh karena itu sekolah mode termasuk SMK bidang
Tata Busana sangat Pening untuk melaksanakan pembelajaran CAD.

Fungsi CAD untuk Fashion

Mendesain busana — CAD dilengkapi dengan tampilan visual 2D , 3D hingga
animasinya serta fitur yang dapat digunakan untuk mengembangkan desain,
mengujicoba beberapa alternatif desain, motif, warna, hingga animasi peletakan
busana pada tubuh dengan cepat dan untuk memodifikasi desain dengan relatif
mudah.

Mengambil ukuran dan Membuat Pola busana — Software 3 D body scanning
dapat mengambil titik-titik ukuran tubuh secara cepat dan akurat, kemudian diolah
untuk pembuatan pola dengan CAD pattern, grading and marker sehingga
menghailkan komponen-komponen pol, menyediakan representasi visual nyata
tentang bagaimana pola akan dibentuk, dikembangkan hingga visualisasi motif pada
pola akan bisa tampak nyata. Saat merancang kebutuhan kain, itu memungkinkan
desainer memilih dan memaodifikasi peletakan pola yang berbeda, sebelum memilih
yang terakhir. Proses menghemat biaya dan waktu, bahan dan biaya dibandingkan
secara manual. CAD memungkinkan seorang desainer untuk memodifikasi
menduplikasi warna, motif, pose dari desain untuk membantu mendapatkan model
yang benar-benar akan diproduksi.

Membuat prototype busana — CAD memungkinkan melihat hasil jadi busana
secara virtual sehingga prototype tidak perlu lagi dibuat dengan dijahit untuk melihat
hasil akhirnya, penggunaan CAD dapat membuat animasi model busana seperti
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dalam kehidupan nyata seperti spesifikasi yang tepat yang ditetapkan oleh pengguna
aplikasi.

Manfaat penggunaan teknologi CAD di industri fashion diantaranya adalah
Menghemat waktu, penggunaan CAD menghilangkan waktu terbuang dalam
merancang, mengurangi beban kerja desainer, membantu desainer dengan mengatur
ide-ide sehingga mempercepat semua proses. lde-ide kreatif dapat diwujudkan
dengan cepat tidak perlu lagi membuat secara manual dengan berualang ulang dari
membuat sketsa, mewarnai hingga mewujudkan produk jadi. Mampu di produksi
kembali dengan sangat cepat. File digital lebih tahan lama, hemat tempat
penyimpanan, menghemat kertas, clipboard dan album berbeda jika disimpan dalam
bentuk fisik semua rentan terhadap kerugian dan kerusakan dan membutuhkan
ruang yang cukup luas.

Penyajian gambar dan prototipe virtual lebih menarik sehingga dalam
mengkomunikasikan dan mempresentasikan karya akan lebih memikat. Teknologi
CAD memungkinkan membuat prototipe virtual seperti produk jadi dengan tampilan
nyata sehingga dapat digunakan untuk presentasi, berkomunikasi dan bertemu
investor/konsumen tanpa batas ruang dan waktu. Lebih meningkatkan kepercayaan
konsumen karena mampu melihat hasil akhir diawal secara akurat sebelum di
produksi secara nyata.

Dengan menguasai teknologi CAD maka lulusan sekolah mode/fashion akan
menjadi SDM yang unggul dan berdaya saing tinggi sehingga siap berperan dan
berkompetisi pada bisnis fashion global.

Teknologi otomasi dan komputerisasi dalam produksi busana berupa peralatan
produksi dan perangkat lunak/Software yang digunakan untuk mendesain hingga
memproduksi produk busana. Ada beberapa perusahaan dari Amerika, Perancis
Israel, Jerman, Jepang, India dan China yang memproduksi dan mengembangkan
teknologi CAD/CAM untuk produksi busana dan software-software ini telah
dipasarkan secara luas di Indonesia. Beberapa software yang cukup populer
digunakan adalah :

1. Lectra (www.lectra.com)

Lectra adalah salah satu perusahaan CAD/CAM di berbagai sektor industri. Untuk

produksi busana Lectra menyediakan berbagai Software dan Hardware untuk

produksi busana. Beberapa Software Lectra adalah:

a. Lectra Kaledo: Software ini digunakan untuk desain busana baik 2D/3D.

b. Lectra Modaris: Software ini digunakan untuk membuat pola busana.

c. Lectra Diamino: Software ini digunakan untuk membuat perencanaan
marker.

d. Lectra Optiplan: Software ini digunakan untuk perencanaan proses potong.
Lectra Brio: Software untuk proses penggelaran kain.

f. Lectra Vector: Software dan hardware untuk proses pemotongan secara
otomatis.

g. Lectra PLM: Software untuk mengelola dan mengendalikan proses produksi.
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2. Gerber Technology (www.gerbertechnology.com)
Gerber adalah perusahaan yang berbasis di Amerika. Beberapa Software yang
diproduksi oleh Gerber adalah :
a. Accumark 3D: Software untuk membuat desain busana 2D3D
b. Accumark: Software untuk memproduksi pola
c. Accunest: Software untuk membuat marker
d. Accuplan: Software/hardware untuk perencanaan dan proses penggelaran
dan pemotongan bahan
3. Optitex (www.optitex.com)

Perusahaa ini berpusat di Israel dengan memiliki beberapa kantor cabang di
Amerika, India dan Hongkong beberapa Software CAD/CAM garmen yang
ditawarkan adalah :

a. Optitex 3D Product Creation Suite: Software desain busana 3D
b. Optitex 2D Pattern Making Suite: Software untuk produksi pola
c. Optitex Cutting Room Optimization Suite: Software untuk gellar dan potong
bahan
d. Optitex Marker Making Suite: Software untuk perancanaan marker
e. Optitex Digital Collection App: Software untuk display/showroom produk
secara online
4. Padsystem (www.padsystem.com)
Perusahaan Padsystem berbasis di Canada dengan produknya adalah :
a. Pad pattern :Software untuk membuat pola busana
b. Pad marker : Software untuk merancang marker pada produksi busana
5. Tukatech (www.tukatech.com)

Perusahaan CAD/CAM garmen yang berpusat di Los Angles Amerika dengan

produk yang ditawarkan adalah:
Tukacad 2D Pattern: Software untuk membuat pola busana
Tuka Studio: Software untuk membuat desain textile dan motif pada kain
Tuka 3D: Software untuk membuat desain busana 3D
SmartMark: Software untuk merancang marker pada produksi busana
TukaTrack:RFID sistem untuk melacak komponen bahan
Rlchpeace (www.richpeace.com)

Perusahaan CAD/CAM untuk garmen yang berbasis di China. Richpeace
mengeluarkan Software dan hardware dari bordir, desain busana, pola hingga
peralatan mesih jahit dan berbagai peralatan otomatis untuk produksi busana.
Sangat lengkap untuk produksi busana. Beberapa produk yang ditawarkan
adalah:

a. Garment Template Design : Software untuk merancang jahitan pada
komponen pola busana
Pattern Design System (RP-DGS) : Software untuk membuat pola
Grading & Marker System (RP-GMS): Software untuk merancang grading
dan marker

d. 3D Creation & Style Design : Software untuk mendesain busana 3D
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Masih banyak perusahaan lain yang juga menawarkan berbagai software
dan hardware untuk CAD garmen seperti Assystbullmer (www.assystbullmer.
co.uk), Fashioncad (www.fashioncad.net), Winda (www.windacadcam.com).
Banyaknya penyedia teknologi CAD/CAM garmen ini menunjukkan bahwa
kebutuhan penggunaan teknologi otomasi dan komputerisasi di bidang produksi
busana sudah menjadi kebutuhan zaman. Joyce Adwoa dkk (2014) menyatakan
penggunaan CAD memberikan beberapa keuntunngan diantaranya adalah
1. Meningkatkan kecepatan produksi
2.  Meningkatkan akurasi dan presisi dalam produksi
3. Meningkatan ergonomic
4. Memudahkan manajemen lifecycle produk
(Sri Emy Yuli, dkk, 2016)

Pada buku ini akan menggunakan software CAD pattern design grading
dari Richpeace V8 Free Version.

Software CAD Richpeace, bisa diunduh di:

1. Richpeace Garment CAD V8.0 Free Version

http://www.richpeace.com/GarmentCAD-show-119.html

2. Richpeace Garment CAD V9.0 Education Version

http://www.richpeace.com/GarmentCAD-show-118.html

Richpeace Garment CAD V8 Free Version dan Richpeace Garment CAD
V9.0 Education Version dari Richpeace ini dapat digunakan secara bebas oleh
siswa di sekolah/universitas yang menyelenggarakan program keahlian busana

ataupun oleh masyarakat umum yang ingin belajar CAD untuk garmen. Semua
komputer di laboratorium komputer dan semua komputer/laptop siswa dapat di
instal secara bebas sehingga dapat mendorong siswa belajar mandiri. Selain itu
Richpeace juga telah merilis versi terbaru untuk komersial. Namun untuk belajar
cukup menggunakan V8 Free Version yang menyediakan tool dan berbagai
fungsinya secara lengkap sehingga semua siswa SMK dapat belajar menggunakan
software CAD pattern making degan maksimal.

Untuk Instalasi Software CAD Richpeace membutuhkan peralatan sebagai
berikut:
Komputer (desktop pc/ laptop) dengan spesifikasi minimal sebagai berikut :
O/s Windows 7 dan setalahnya
RAM min 2GB
Processor core 13
Hardisk 250GB, free min 50GB
External mouse (harus ada), and USB port
Monitor min 14 inch

NouswWNE
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BAB |
INSTALASI SOFTWARE

Kali ini kita akan bekajar pola digital dengan Software Richpeace Versi 8
(Evaluation, non-commercial). Aktifkan komputer dan siapkan CD/ USB/ external
hardisk yang berisi Software CAD Richpeace Garment Cad V.8 Free (Evaluation,
non-commercial) yang akan kita instal di komputer. Masukan CD/ USB/ external

hardisk, cari file installer setup.exe, dan double klik dengan tombol kiri mouse.
g RP_CAD_V8-051212_evaluation.rar - WinRAR. (only 3 days |eft to buy a license)

File Commands Tools Favorites Options  Help
]
NWHwmidE g 40
IR o

Extract T Test View Delete Find Wizard Info VirusScan Comment  Protect SFX

m |§ RP_CAD_V8-051212_evaluation.rar - RAR archive, unpacked size 56.450.776 bytes

Mame Size Packed Type Modified CRC32
= Local Disk
B datal.cab 583.668 583.668 WinRAR archive 05/12/2012 11:39  C6I41760
B data2.cab 46.137.082 45.540.940 WinRAR archive 05/12/2012 11:39  DAC4ASCE
gengmei?_.cab 418.296 418.296 WinRAR archive 05/12/2002 14:16 46504008
4] _setup.dn 148.416 31.860 Application extens... 27/04/2007 11:06 DS4FF3C8
Ddata'l.hdr 112.474 31.479 HDRFile 05/12/2012 11:39 BF542535
@ EULA - Richpeace Garment CAD VB.pdf 86.509 77.584 PDF File 03/12/2012 13:24 98DBESCF
@ Garment CAD V& User Manual.pdf 7.666.049 5.584.086 PDF File 07/11/2012 16:44 BD13A311
[5] 1sSetup.dil 535.552 443,367 Application extens...  18/04/2007 12:06 027303FA
[ 1ayout.bin 473 163 BIN File 05/12/2012 11:39  8DB0Z2710
328.885 301,152 BOCT File 05/12/2012 11:39 DFCAD206
107.512 Application 02/12/2002 15:33 2CCBEEGE
] TEtup 339 Configuration setti.. 05/12/201211:39  33826FBE
[ setup.inx .exe 42,959  INX File 08/06/2012 12115  5A3ADDF1
[ setup.isn 22,305 ISM File 18/04,/2007 20:47 66377602
[ setup.skin 61.421 21.810  SKIM File 17/10/2002 17:05 DECTR4BF

Gambar 1.1. Instalasi Software Richpeace

Proses instalasi mengikuti langkah-langkah sebagai berikut :

Setup program

Fress the PAGE DOWHM key to see the rest of the agreement.

Software use agresment ~
This <<&greement 5 is law agreement of software installation and use between u [ personal

ar single entipland RICHPEACE GROUP CO.. LIMITED about ''Garment CAD" (Including
“RICHPEACE PATTERM DESIGH AMD GRADING Ca&D SYSTEM', "RICHPEACE MARKER
MAKIMG CAD SYSTEM'.

Orce you install.copy or use this product in other way, Mean that u have agree and accept
sach item restriction of this agreement. |f u do not agree this <<égresment>>. L do not have
right to use this software.

This <<Agrecment >> update in time by RICHPEACE Company. Do not natice additianally.

Once this <<Agresment>> change, RICHPEACE will publish on software or website. Once this
agreement publish, “will replace before agreemert clause. U can log in softwares or website get
through new wersion agresment clause

First: Software product pratection clause

1. The download version only for individual research, leaming, Copy.transmite . sales to others .

close. Tainstall AP CAD %E.0[E valuation, non-cormmersial), you must accept this saresment

D'o wou acoept all the terms of the preceding Licenss Sdresment? I you select Ma, the setup will

Gambar 1.2. Proses Instalasi Software Richpeace
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Pilih Yes dan selanjutnya

Setup program X
Select plotter type
" RP MF Plotter
' RP MJ Plotter
" Others
B N
Gambar 1.3. Proses Instalasi Software Richpeace
Pilih dan tekan Next dan selanjutnya :
Setup program X

Select setup directory

Eald:

’/ Destination Folder

C:%.. ARP CAD V8.0(E valuation, non-commercial) w

Gambar 1.4. Proses Instalasi Software Richpeace
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Pilih dan tekan Next, proses akan selesai dan ditandai dengan tampilnya dua icon
Software di desktop, yaitu RP-DGS dan RP-GMS

Gambar 1.5. Proses Instalasi Software Richpeace

RP-DGS adalah Software untuk pembuatan pola, membuat size/ grading, edit,
penambahan tanda jahitan/ notch , penambahan garis jahitan/ seam, dll.

RP-GMS untuk membuat atau menyusun pola yang kita buat dari RP-DGS sesuai
dengan jumlah rasio atau size yang ingin disusun dan lebar kain yang telah
ditentukan.
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BAB I
SETTING DASAR
SOFTWARE RICHPEACE

Gambar 2. 1 Tampilan Software Richpeace setelah di Instal

RP-DGS berfunsi untuk membuat Pattern dan Grading, sedangkan RP-GMS untuk
membuat marker pola. Sebelum mengoperasikan Software, perlu dilakukan seting dasar,
antara lain adalah sebagai berikut:

A. Setting dasar RP-DGS

1. Stuan ukuran

1] ichpeace DGS System - [CAL (455L\D¢
File Edit Pattern Size View | Option | About.
es| 6] o] e @ | |2 e |salos| OfF W2 (2|
N ot Use default s¢ 25 a2 3 4 44 4 6D S8 €0 64 e T2 78 80 84 88 o 98
J Sl {[¥] opentength piatog
Open offset dialog
Font.

Klik Option, Klik System Setup

8 9|8 (B [=Bls 2B s O
R Ev 10 Ee T Bse

Gambar 2. A.1. Persiapan setting ukuran dasar
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B E| 9 5 oy o @ o8] ks OF  m-]—] I
x ] 4 ] g2 e 20 24 28 32 38 40 44 45 52 £ 60 B4 €8 72 78 80 84 &8
o
(ST
<
. 3 System setup
e Auto save 1 Switch Setup | Grairiine setup |
m « Ul Setup Length Defaut Parsmeter | Plot Parameter |
95 — ‘
K= |

= (B[S B 4|

SR Eve e

EZ1

Y e
& ki
) s
= :

Klik Length Unit

=
Toleransi ketepatan ukuran, bisa diisi
dengan dua angka di belakang koma

Untuk latihan, sementara pilih Cm

|

Cancel |

il#
il

2. Tampilan Pattern List Box

Gambar 2.A.1.2. Setting ukuran dasar

Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs] - =
=@ & |5 b |s(ml O m—- [
26 % 3 3 40 46 48 52 58 o0 B4 BB 72 78 80 &4 88 G2 S8 400 04 108 =
i | | i | h | | f | h | | | | h i | | | | | | Iﬁ
2d
System setup “ &
Auto save | Switch Setup | Grainiine setup | E
_Wsewe | lenghUnt | Defaut Pasmeter | Plot Porameter | |
-
d st Theme =
. Clet & Rgt © Up © Down | defau | &
Klik Ul Setup = > I
o
widh  [3370 = Def_Toobar | Set color =
(" Lanquage Theme save as|  Deltheme &
/ Engich - 15l
Ling thickness L. .
N L 1 Posisi Pattern List
Pilihan posisi .

Pattern List
Box

Box, seandainya
kita pilih Rigth

[ LI [T I

Gambar 2.A.2. Menyetting Pattern List Box
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3. Mengaktifkan tool dasar
Untuk mempermudah pekerjaan kita pada saat mencari Toolnya, caranya
bisa di lihat pada gambar di bawah ini.
Masih Ui Setup, klik tombol Def Toolbar.

=] Richpeace DGS System - [CAUsers\X455L\Documents\noname.dgs)

di ern View Option About..
] | Bl | =@ @ ;'_, B[ |2
0 4 8 1 6w | ow 5w w ‘55 80 s m @ e
g’
Gl System setup
= . Auto save | Switch Setup | Grainline setup |
IE=]= UlSete | Lenghlnt |  Defaut Porameler | Flot Parameter |
T A
|1= g Pattem isbac Theme Setup customize toolbar
= Cleh & Right © Up ¢ Down | | [defaut =l
=l Selecttoolbar
B Screen Size
- N 370 wn | | Def_Tookar | Setcolor [ignbutontool —+]
o Language e save as|  Deltheme

Engish v

Klik Def Toolbar

D¢ v |9|0)w®e)

i 0K Cancel

x ok | cancel |
5 Klik Add

—
&)
a8

& |
&
&

Gambar 2.A.3. Memilih ikon yang sering dipakai, dengan klik kanan

4, Mengatur arah serat ( Grainline )

Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]

% [id|ui| OfF  WZ][—] L

48 52 s €0 84 e 72 78 80 g4 g8

File Edit Pattern Size View Option About.

HE’J@J_IJ

| cen[ER T | ||

el - pilihan arah serat
gth Uit~ | Defaul Parameter | Pt Parameter . . .
: Suach seup Garina s Klik Grineline untuk
m 57 Grainline fault Direction K

€ MWayHoz.

@ MWayVet. ]
Cowayp T
C WayDown |,
O Waylelt  «—
C 1WayRight —>

x
<

:mm@w@uww@

’W memilih arah serat
Info atgrainlinen

S| | WV Size H i

T e Memberl identitas pola,
[V Pattern name
™ Cusmer klik tanda panah

[ Material

Grainline length

et e I

E % Show | I Oreler \

. =3[0 e | @ Vew|| [ Comment \

- & SfEmm | T vew]| [ Code ‘

[~ Pattern Copies

[~ \Warp shrink

3 | [ Wetahink Pilihan identitas pola
4 [~ Area (sewling) s

[~ Area (cutling)

I™ Perifsewline)

B

98

A

2]

|
Tl

Selanjutnya klik Apply dan Ok

710 |

o

Rsady

EEAS TR o (O M W W
Gambar 2.A.4. Mengatur Grainline
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5. Mengaklifkan Ruler bar
2]

Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs]

NEETEISSES BT@ & o b |alua| OF W-l—- -7
[‘ Ru
g
[ [7] o
e o it ~ Klik View, dan pilih Ruler Bar
% S [ sehingga di tepi area kerja muncul
Al % penggaris
2/ g
= ]
Y= 7]
-, g =
®
E i % Grade data label
o& =
- =
i
=8
T, 5
B |
Gambar 2.A.5.1. Mengaktifkan Ruler Bar
(=] Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
b= E| 4w S ¢ =lEe s o] sl oF m-—- |2
S o P B (2 e, @ Ee e a2 8w s e s s e e e g2 7 oo s e e o8
Eg Muncul penggaris
S
pal OE .
)=
—| k=
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Gambar 2.A.5.2 Tampilan Ruler Bar

6. Pengaturan printer/ plotter/ cutting plotter/ pdf file/ cut file

Agar hasil pembuatan pola/ marker bisa di print ke media kertas, file pdf
maupun cut file untuk ke mesin potong otomatis/ autocutter. Cara
pengaturannyaadalah arahkan pointer ke Toolbar bagian atas dan pilih File
dan sub Toolbarnya pilih printer setup, kemudian akan tampil jendela printer
setup seperti gambar dibawah.Pastikan bahwa printer yang digunakan sudah
terhubung dengan komputer sebelumnya, isi kolom name dengan menekan
tanda panah dan pilih printernya.untuk pengaturan yang lain sama dengan
pengaturan printer biasa Setting Dasar RP-GMS
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Gambar 2.A.6. Tampilan menu printer

B. Menyetting RP-GMS (Software Marker)
Meaktifkan software RP-DGS, atur unit satuan ukuran yang diinginkan.
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Gambar 2.B.1 Gambar cara mengatur unit satuan ukuran
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Gambar 2.B.2 Gambar pemilihan unit satuan ukuran
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BAB llI
MENGENAL TOOL DASAR RP-DGS

A. Inteligent Pen (Shortcut “F”) ﬁ

Tool ini bisa digunakan untuk beberapa fungsi, diantaranya:

1. Rectangle/ Persegi empat.
gerakan/ posisikan pointer ke tengah atau di area kerja, kemudian klik dengan
tombol mouse kiri sambil ditahan jangan dilepas (jika salah ulangi). Sambil
ditahan gerakan/ geser sedikit cursor/ mouse hingga keluar gambar persegi dan
lepas tombol kiri yang tadi ditahan, bila berhasil maka akan keluar gambar
seperti dibawah

E

0|2|8| §|m] B #3608 4] 7| /alu OF MI—1 LIl
%) &

£ 9

ji{=]

LI

e

B

Al @)

4B

ik Rectangle X
[E] oF
e 1T
=

»| 4 Cancel
6|

%04

Gambar 3.A.1. Gambar penggunaan Intelligent Pen untuk membuat rectangle
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Membuat garis lurus sudut istimewa (0°, 45°, 90°, 135°, 180°, 225°, 270°, 360°)
Caranya dengan mengarahkan posisi pointer ke area kerja dan klik tombol kanan
hingga gambar pointer berubah dari lengkung menjadi logo huruf T dan geser
pointer sesuai arauh sudut istimewa yang kita inginkan, selanjutnya klik dengan
tombol mouse yang kiri, dan keluar window kecil seperti dibawah, dan
masukkan nilai panjang yang diinginkan.

Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
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Gambar 3.A.2.1. Gambar penggunaan Intelligent Pen untuk membuat
garis lurus

Sedangkan bila menginginkan garis lurus yang bersudut bebas, dengan
cara yang sama rubah logo pointer mouse menjadi lengkung, maka kita bebas
menggeser mouse ke semua arah.

6] Richpeace DGS System - [C\Program Files (<65)\RP CAD VB.D{Evalustion, nan-commercial]\nonarme.dgs] -
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Gambar 3.A.2.2. Gambar penggunaan Intelligent Pen untuk membuat
garis lengkung
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Membuat garis lengkung dengan 3 atau lebih titik bantu (jangan lupa merubah
logo pointer mouse menjadi lengkung).

Yaitu kita membuat garis lengkung bebas dengan cara arahkan pointer ke area
kerja dan klik dengan tombol kiri sekali dan geser pointer untuk menentukan
titik kedua, ketiga dan seterusnya dengan tombol kiri juga. Bila ingin mengakhiri
tinggal klik tombol kanan

Merubah garis lurus menjadi lengkung

yaitu dengan cara arahkan pointer ke garis lurus yang akan dirubah bentuknya
(garis akan berubah warna menjadi merah), klik tombol kanan (jangan pilih
point yang berwarna hijau). Kemudian arahkan pointer ke garis yang tadi dan
klik dengan tombol kiri sekali dan selanjutnya geser pointnya seperti petunjuk
dibawah :

[ Richpeace DAS System - [CA\Program Files («36)\RP CAD V3.0(Evaluation, nen-commer dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
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Gambar 3.A.4.. Gambar mengubah garis lurus menjadi garis lengkung

Jika bentuk lengkung yang diiginkan telah sesuai maka klik sekali lagi
untuk memposisikan letak point yang baru dengan tombol kiri, selanjutnya
boleh memilih point yang lain jika ingin memindahkan posisi point yang lain jika
dirasakan bentuk belum sesuai masih dengan cara sebelum nya. Jika sudah
sesuai maka akhiri dengan menekan tombol kiri sekali lagi (bukan tombol
kanan).

Catatan: Untuk merubah garis lurus menjadi lengkung/ memindahkan posisi
poin, bisa juga dengan menggunakan Tool “modify”.
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5. Mengcopy garis

File Edit Patten Size View Dpt About...
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| . 4— | drag (ditahan sambil di tarik), setelah
di rasa cukup kemudian lepas drag, klik
sekali
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Gambar 3.A.5..1 Gambar cara mengkopy garis dengan Intelligent Pen

Selanjutnya muncul dialog seperti pada gambar di bawah ini

H Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs] -
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Gambar 3.A.5..2. Gambar mengkopy garis dengan Intelligent Pen

Untuk aktifitas mengcopy garis bisa klik Shortcut Q di keyboard.
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6. Memotong garis dengan garis

Buat dua garis yang saling bersilangan, salah satu di bloag, klik kiri garis

pemotaong (yang menyilang) sehingga warna garis berubah jadi hijau

hpesce CAD V9 for demononamedgs] — oname dgs)
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Gambar 3.A.6. Gambar cara memotong garis dengan Intelligen Pen
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Menyambung garis bebas

Buatlah garis memanjang dan melebar tapi tidak bersinggungan sperti gambar
dibawabh ini, blok salah satu garis yang akan kita sambung ke garis satunya.
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Gambar 3.A.7. Gambar cara menggabungkan garis dengan Intelligent Pen

Memotong dalam satu garis

Buatlah Garis atau Kotak, aktifkan Tool Snif Curf (Z), Doble Klik di garis yang akan
dipotong, selanjutnya isi kotak dialog untuk menentukan posisi/ jarak
pemotongan. Untuk mengecek apakah garis itu sudah terpotong, gunakan Tool
Modify dan arahkan ke garis, kalau yang berwarna merah hanya sebagian garis
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Gambar 3.A.8. Gambar cara memotong garis dengan Intelligent Pen
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B. Rectangle (shortcut “S”) - ‘

Digunakan untuk membuat persegi empat juga, cara menggunakannya, Klik
logonya atau tekan “S” dari keyboard, logo pada pointer mouse akan berubah
menjadi persegi empat, selanjutnya arahkan pointer ke area kerja dan klik dengan
tombol kiri sambil ditahan (jangan dilepas tombol kiri) dan geser sedikit dan lepas
tombol kiri yang tadi ditahan. Kemudian isi kolom yang keluar dengan nilai panjang
dan lebar yang kita inginkan, seperti gambar dibawah.
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Gambar 3.B. Gambar penggunaaan Rectangle

C. Add point (Shortcut “P”)
Berfungsi untuk menambahkan poin pada garis atau bidang lain, penambahan
poin bisa lebih dari satu. Cara menggunakan bisa dengan shortcut “p” dan logo
pointer akan berubah menjadi dua garis kecil dan titik.

Fie Edt Pamem Sie View Opt
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Gambar 3.C.1 Gambar penggunaaan Shortcut Point

Selanjutnya arah kan pointer kearah garis dan klik dengan tombol kiri,maka
akan keluar window kecil untuk posisi point yang akan ditambahkan. Masukkan nilai
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pada kolom Length, dan perhatikan titik/ point merah yang menandakan posisi titik
Nol.

TEICIEIE ) = R e e A -1l e (2

==

apr

(218 [0[8]8 [w[B[S s} 1+ [l |
SR EvT0®ee

10|

Gambar 3.C.2 Gambar Penggunaaan Shortcut Point

D. Eraser (Shortcut “E”)
Tool ini berfungsi untuk menghapus garis point dll, bisa dengan satu satu atau
bersamaan. Caranya dengan mengarahkan pointer mouse ke bagian yang akan

dihapus dengan tombol kiri atau di blok keseluruhan untuk menghapus beberapa
bagian secara bersamaan.

E. Paralel Line (Shortcut “Q”)

Paralel line digunakan untuk membuat/ menambahkan garis paralel/ sejajar dengan
garis yang anda. Caranya aktifkan Tool dengan tombol “Q” dari keyboard dan logo
pointer akan berubah menjadi garis paralel. Kemudian arahkan pointer ke garis yang
akan kita tambahkan garis paralelnya (sampai garis berwarna merah), selanjutnya
klik dengan tombol kiri kemudian geser kearah yang diinginkan kemudian klik
tombol kiri sekali lagi dan akan muncul jendela kotak yang harus diisi pada kolom
seperti petunjuk dibawah :

Parallel >

Gambar 3.E Gambar penggunaaan Shortcut Paralel Line

Isi kolomnya sebagai berikut :
e Kolom pertama adalah jarak garis pertama/ garis acuan ke garis kedua.
e Kolom kedua adalah jumlah garis yang akan ditambahkan.
e Kolom ketiga adalah jarak antara garis kedua dengan garis ketiga, keempat
dan seterusnya.
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F. Forfex (Shortcut “W”)

Digunakan untuk memecah desain menjadi beberapa bentuk pola. Setelah kita
selesai membuat desain pola dari rectangle/ persegi empat, maka kita bisa
memecahnya menjadi beberapa bagian seperti contoh pada gambar berikut :

Total pieces =0 Places i view =

Gambar 3.F.1. Gambar penggunaaan Shortcut Forfect (W)

Pada gambar di atas sudah terdapat desain pola untuk bagian depan dan
belakang, dan kita akan memecahnya menjadi dua bagian dengan cara tekan
shortcut “W” dari keyboard dan arahkan pointer ke garis yang merupakan bagian
masing masing (depan atau belakang). Jangan lupa memilih garis dengan tombol kiri
dari mouse dan berurutan searah jarum jam (yang dikilik akan berubah warna
merah). Bila berhasil maka pada saat klik pada garis terakhir maka pola pada area
kerja akan berubah warna, selanjutnya takan tombol kanan.

Catatan : Bila berhasil maka akan ditandai dengan keluarnya logo/ gambar pola
pada Pattern List Box.

Untuk pecah pola komponen lainnya maka kita harus merefresh Tool terlebih
dahulu dengan menekan tombol modify atau shortcut “A” dan kemudian aktifkan
kembali Tool forfex atau shortcut “W”., dan dengan cara yang sama jika akan pecah
pola lebih dari 2. Cara lain yang bisa dicoba untuk pecah pola yaitu dengan tekan
dan tahan tombol shift pada keyboard serta arahkan pointer pada bagian/ area yang
akan dijadikan pola dan klik tombol kiri (akan berubah warna pada area yang kita
pilih). Untuk pola yang merupakan gabungan lebih dari satu bagian maka bisa
dilanjutkan dengan klik dengan tombol mouse kiri pada area yang lain. Jangan lupa
klik tombol kanan mouse jika area yang diinginkan telah berubah warna yang
menandakan satu bagian pola.
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Gambar 3.F.2. Gambar penggunaaan Shortcut Forfect (W)

G. Snipe Curve (Shortcut “Z”)
Tool ini digunakan untuk memotong garis lengkung/ lurus menjadi dua bagian
dengan ukuran tertentu sesuai keinginan.
Cara menggunakannya, aktifkan terlebih dahulu Toolnya, kemudian arahkan pointer
ke garis yang akan kita bagi menjadi dua bagian dan klik dengan tombol kiri mouse
(warna garis berubah), kemudian gerakan/ geser mouse (point silang akan bergeser)
dan klik tombol mouse kiri sekali, akan keluar jendela kecil yang harus diisi sesuai
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 Proportion  [0.294

[~ Refto another point
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Gambar 3.G. Gambar penggunaaan Shortcut snipe Curve (Z)
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H. ReIevant/ Irrelevant

terpisah bergerak/ bergeser.
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Gambar 3.H. Gambar penggunaaan Shortcut Relevant/ Irrelevamt

I. Compass (Shortcut “C”)

o m=—3 I

Tool ini memiliki fungsi untuk menggabungkan atau memisahkan
dua titik/ point pertemuan dari dua garis, sehingga saat akan
digerakkan/ digeser dengan Tool modify akan bersama sama/

Caranya, aktifkan Tool Relevant/ Irrelevant (tekan tombol shift
untuk memilihnya) pilih garis pertama derngan klik tombol kiri
mouse dan klik garis kedua, selanjutnya aktifkan Tool modify untuk
menggeser/ memindahkan titik/ poin dari kedua garis tersebut.

Tool ini sangat membantu untuk membuat garis lurus dengan panjang tertentu
(yang sudah pasti atau ditentukan sebelumnya). Tool ini bisa digunakan untuk
membuat garis pundak/ panjang pundak/ shoulder, dari lingkar leher ke garis turun

bahu/ shoulder slope.
mamwﬂererJ_MLu%_rrj ]

=T ‘ i

Fon

: L=12cm

single compasses

Length (12

Gambar 3.I. Gambar penggunaaan Tool Compass
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Caranya, aktifkan Tool compass, selanjutnya arahkan pointer ke point lebar leher
(yang dilingkari merah) sampai point berwarna merah dan klik dengan tombol kiri
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sekali saja, selanjutnya arahkan pointer ke garis paralel/ garis turun bahu/ shoulder
sloope (keluar warna merah pada garis dan klik tombol kiri dan akan keluar jendela
kecil yang berisi kolom yang harus diisi nilai panjang garis yang diinginkan sesuai
data, dan selanjutnya tekan OK.

Compare Length (Shortcut “R”)

Tool ini berfungsi sebagai alat ukur sekaligus pembanding ukuran antara dua atau
lebih garis. Cara menggunakannya, aktifkan Toolnya selanjutnya arahkan pointer ke
garis yang akan diukur panjangnya, garis akan berubah warna merah jika pointer
berada di atas garis dan klik dengan tombol kiri mouse dan garis akan berubah
menjadi warna hijau dan akan keluar tabel ukuran sepert berikut :
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Gambar 3.J. Gambar penggunaaan Shortcut Compare Length

Pengukuran yang didapat ada 3 macam yaitu :

a. Length : panjang garis atau perimeter(Lengkung/garis lurus yang berwarna hijau)
b. X : panjang garis dari point 1 dan 2 ditarik sejajar sumbu X

c. Y : panjang garis dari point 1 dan 1 ditarik sejajar sumbu Y

Add Seam
Tool ini dipakai untuk menambahkan garis jahitan, biasanya dipakai garis putus
putus (------------ ). Caranya menggunakan sangat mudah, yaitu dengan cara

mengarahkan pointer ke garis atau beberapa garis (di blok garis yang akan diberkan
garis jahitan yang sama nilainya).
ale Ehi‘lgﬁ‘q&‘mqﬂ ]ﬂ;%l_& o oF ] Lk
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I Seamofendpoint |5 Length [! Cancel
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Gambar 3.K. Gambar penggunaaan Shortcut Add Seam
Catatan : Pemberian garis jahitan/ Add Seam, dilakukan setelah proses pecah pola.
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Notch (Tanda Ceking jahitan)

Digunakan untuk menambahkan tanda/ posisi jahitan (sambungan). Cara
menggunakannya dengan mengarahkan pointer ke garis yang akan diberikan tanda
Ceking jahitan/ Notch dan klik tombol kiri mouse dan akan keluar jendela seperti

gambar di bawah
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Isi kolom ”Distance” dengan nilai jarak dari titik acuan sesuai keinginan.
Catatan : Tanda ceking jahitan/ notch ada beberapa type yang bisa digunakan yaitu :
V.U.T. dan N
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Gambar 3.L.2. Gambar penggunaaan Shortcut Notch

Catatan : Untuk merubah type notch, tekan button “Notch Attr” dan akan tampak
jendela Notch Attribute, tekan tanda panah yang ada di kolom type dan pilih type
yang diiginkan. Selanjutnya kita isi kolom lainnya yaitu kedalaman/ depth dari notch
dan widh/ lebar notch jika ada serta sudut/ angle. Jangan lupa pilih Cut jika tanda
Ceking jahitan/ notch akan di potong dan draw jika hanya di gambar/ ditulis/ tidak
dipotong.
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M. Grain Line/ Arah serat
Tool ini dipakai untuk merubah arah serat yang sudah ada, caranya dengan
mengaktifkan Tool tersebut dan arahkan pointer ke salah satu point/ titik (titik
pertama) dan klik dengan tombol kanan sekali dan geser pointer ke point/ titik (titik
kedua) lainnya dan klik dengan tombol kiri lagi sekali. Garis grain line yang sudah
ada akan berubah sesuai dengan yang diinginkan.

File Edit Pattem Size View Option About.. File Edit Pattem Size View Option

e fl*\ﬁﬁf 7201 | leela) &ow] 5 f|%\yﬁij_|

LY %) L3 -9
FAIS] £ G|
L] I L
o+ w )
2 bt : 2o
Al @ Al @
L 2B
2| B 2| B
gﬁ w1 Eﬁ
2| C i
gz gt = ezl g
(IS | a0
€| & &
=300 &) g
X &) X &)
= & || &%
| & Cl e

Gambar 3.M. Gambar penggunaaan Shortcut Grain Line

N. Pattern Rotate

Tool ini digunakan untuk memutar pola yang sudah dibuat. Caranya yaitu dengan
mengaktifkan Toolnya terlebih dahulu dan pointer akan berubah logonya,
selanjutnya blok pola yang akan di rotate/ diputar sampai berubah warnanya dan
selanjutnya klik tombol kanan mouse sekali, pola akan berputar 90°, klik sekali lagi
tombol kanan mouse maka akan berputar lagi dan seterusnya jika ingin diputar lagi
90°.
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Gambar 3.N.1. Gambar penggunaaan Shortcut Pattern Rotate
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Gambar 3.N.2. Gambar penggunaaan Shortcut Pattern Rotate

Pattern Flip

Pattern flip atau Mirror adalah Tool yang digunakan untuk mencerminkan pola
terhadap sumbu X (horizontal) atau Y (vertical) sesuai yang dibutuhkan. Caranya,
aktifkan Toolnya dan perhatikan logo pointernya dan tekan shift maka logo pointer
akan berubah sesuai arah sumbu yang akan dipilih. Arahkan pointer ke area pola
yang akan di flip dan klik tombol kiri mouse sekali dan pola akan berubah posisinya.
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Gambar 3.0. Gambar penggunaaan Shortcut Pattern Flip (0)
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P. Horizontal/ Vertical Adjust

Tool ini sangat berguna jika kita akan memperbaiki pola yang berasal dari digitizer
yaitu garis lurus yang tidak baik atau agak miring. Tetapi Tool ini jarang dipakai jika
pembuatan pola langsung dari Software CAD. Cara menggunakan Toolnya vyaitu,
aktifkan Toolnya dan perhatikan logo pointernya dan tekan shift dari keyboard
untuk merubah logonya (arah sumbu X atau Y).

Arahkan pointer ke point/ titik pertama yang garisnya tidak lurus (garis terdiri dua
titik/ point), dan klik sekali dengan tombol kiri mouse dan arahkan lagi ke titik kedua
dan klik sekali dengan tombol kiri juga. Selanjutnya akan tambil jendela pengaturan
Horz-Vert Adjust seperti yang tampak pada gambar di bawah.

Pada jendela pengaturan terdapat 2 pilihan untuk pengaturan titik yaitu :
1. Move end point/ titik, jika salah satu titik/ point yang akan diatur
2. Move 2 end point, jika kedua titik akan diatur bersama sama.

Perhatikan tombol Change Move, tekan tombol ini jika ingin merubah point / titik
yang akan kita rubah posisinya.

Richpeace DIGS System - [C/\Program Files (x86)\RP CAD V8.0(Evaluatien, non-cemmercia 1)\noname
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Gambar 3.P. Gambar penggunaaan Shortcut Horisontal / Vertical Adjust
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Pleat (Wiru) Pada desain Pattern

Buat Kotak dengan Regtangle, Aktifkan Tool Pleat, Blok Kotak dengan Tool Pleat

15 Richpeace DGS System - [DAAADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pola busana Industrinoname.dgs]
File Edit Patten Size View Option About.
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Gambar 3.Q.1. Proses mengengeblok kotak

Memunculkan garis Pleat

]

| A &[] B £ [E@ &) o[ b lifu] OF m— (07|
% 11. Digaris atas, kilik kiri kemudian klik
E e /?/ kanan selanjutnya klik kiri. Sehingga

—#\7 & warna garis berubah hijau

;5 E - ‘ € Knife pleat & BoxPleat ‘

vl aend = opvalue |0

A @ 9’ T 3 I~ Owerlap the another side

% % &, Eotlom value —_—

ik B em oo

E E 37 Lines IT— Fleat lines

A B R: Start l—1 Lra c5

_ﬁ': sl Gep |1 View pleatlength o

kL] @ 3 I~ Connectspread curve

©| 55

|| M) : ok Cancel

=

= 2. Digaris Bawah, kilik kiri selanjutnya klik

kanan . Sehingga muncul kotak dialog

Gambar 3.Q.2. Proses memunculkan garis Pleat
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Gambar 3.Q.3. Proses memunculkan garis Pleat

Hasil jadi membuat Pleat (Wiru)
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Gambar 3.Q.3. hasil jadi pembuatan Pleat
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Cut Apart (Membuka sebagian Desain Pattern)
Langkah- langkahnya sama dengan Pleat, perbedaannya yang di buka hanya di
bagian bawah, semetara bagian atas tidak di buka
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% : Jumlah garis yang

] akan di buka

= /

% et _ ¥ e *|' Jumlah tiap garis

7| e cowe_—H  yang di buka

i Avg, expansion T Smaoth

1 [Totel expansion [0 | Keepfom

Ok Cancel

@ 1—'
(% ] L \\

= Terakhir klik OK

=, Angka ini akan muncul

Otomatis (tidak usah di isi)

Gambar 3.R.1. Proses, cut apart

Hasil Jadi Cut Apart
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Pattern Symmetry

Tool yang satu ini sangat membantu paterner saat membuat pola yang terdiri
dari dua bagian yang sama, sehingga pembuatan pola bisa dibuat % bagian saja.
Seperti bagian badan/ body depan atau belakang yang terdiri dari bagian kiri dan
kanan.

Untuk pola yang terdiri dari gabungan kiri dan kanan maka paterner hanya
membuat bagian kiri atau kanan saja. Dan untuk bagian sebelahnya tinggal di
gabungkan dengan mudah menjadi satu bagian pola yang lengkap menjadi satu
pola.

Cara menggunakan Tool ini vyaitu terlebih dahulu aktifkan Toolnya dan
perhatikan logo pada pointer dan tekan SHIFT untuk merubah logo pada pointer.

Selanjutnya arahkan pointer ke garis yang akan dijadikan garis sumbu atau
garis tengah, dan klik sekali dengan tombol kiri mouse pada garis tersebut. Pola
akan otomatis berubah, seolah olah dua pola yang digabungkan menjadi satu pola.

nnnnnnnnnn
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Catatan:
w”"/\‘"“*‘j\“j Bila pola yang dihasilkan seperti
\ / contoh disamping, jika salah satu
bagian di edit/ dirubah, maka bagian
J/ yang satunya akan tetap pada kondisi
}' ( awal tanpa ada perubahan. Contoh
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Gambar 3.S. Gambar penggunaaan Shortcut Pattern Simetry
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BAB IV
TOOL GRADING

Grading adalah proses pembuatan pola untuk ukuran/ size selain ukuran/ size
dasar/ basic, inilah yang menjadi salah satu kelebihan jika paterner menggunakan
Software CAD dalam pembuatan pola. Diantara kelebihan pembuatan grading di
Software CAD adalah ukuran yang lebih tepat dan cepat proses pengerjaannya.

Berikut ini kita bahas Tool Tool dasar yang digunakan untuk proses grading dari
Software RP-DGS:

A. Edit size and measurement (Shortcut “Ctrl+E”)
Setelah berhasil membuat pola dasar, proses selanjutnya membuat pola
dengan ukuran/ size lainnya, proses ini disebut Grading.
Pertama-tama kita mengisi informasi nama ukuran/ size dan penjelasanan
ukurannya, seperti pada gambar dibawah :

=
FE
3

Arahkan pointer ke Toolbar

<

R
s | 12 T[]

Size dan klik dengan tombol

EH || 2| |25 B

BEe kiri mouse dan pilih Edit Size
A B

7| B- and Measurement

e

ol | =t

Gambar 4.A.1. Gambar penggunaaan Shortcut Edit Zise

Selanjutnya isi kolom pada jendela yang tampil setelah kita memilih Edit Size and
Measurement, seperti gambar dibawah ini :

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD 31



Klik bagian ini dengan tombol kiri dan isi dengan

E— ukuran yang lebih tinggi dari size dasar B
T =
Size Name [ | | o] [] open g

. B
e g

. L IE]

Klik bagian ini dengan tombol o =

kiri dan isi dengan ukuran yang
lebih rendah dari size dasar

Tekan Save untuk menyimpan
data ukuran baru, dan Open jika

informasi data ukuran sudah ada

Klik dengan tombol kiri mouse atau pernah dibuat sebelumnya
dan isi kolom ini dengan nama —
ukuran, misalkan lebar badan poks | __mpet__|_Comarpy | | it

Bl El.:

Gambar 4.A.2. Gambar penggunaaan Shortcut Edit Zise

Setelah diisi semua kolom diatas jangan lupa disimpan dengan tombol Save, dan
tekan tombol OK jika telah berhasil/ selesai.
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Gambar 4.A.3. Gambar penggunaaan Shortcut Edit Zise

B. Grade Table
Grade table adalah jendela/ tabel untuk memasukkan nilai selisih antara size/
ukuran yang ada (Grading). Proses ini sangat membutuhkan ketelitian dalam
membaca size spec / ukuran yang ada, karena bila terjadi kesalahan maka ukuran
pola untuk size yang lain akan bermasalah.
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Arahkan pointer ke toolbar
“Grade Table”, kemudian
akan tampil jendela Grade
table yang harus diisi seperti
gambar disebelah.
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Arahkan pointer ke titik
grading/ Grade point
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Gambar 4.B.1. Gambar Penggunaaan Shortcut GradeTable

Pengisian Grade Table/ Tabel Grading :

Grade Table

Absolute >

Setelah menentukan poin grading,
selanjutnya isi tabel dengan selisih nilainya,
misalkan untuk nilai panjang Blouse.

Dari data diperoleh bahwa selisih antara
size S dan M adalah 2cm, selisih antara size M
dan L adalah 3cm, dan selisih antarasize L dan
XL adalah 7cm. Nilai tersebut dimasukkan ke
tabel seperti contoh di sebelah (abaikan +/-).

Jangan lupa untuk memastikan pengisian
selisih nilai ukuran di kolom X atau Y dan
disesuaikan dengan gambar/ arah serat.

Pada contoh kita masukkan di kolom Y.

Bila sudah dimasukkan nilai grading jangan lupa
menekan tombol “Y Non Equal Grading”

Gambar 4.B.2. Gambar penggunaaan Shortcut GradeTable
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Grade Table
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kan bagian ini Pilih absolut : nilai
Tekan bagian ini selisih berdasarkan
untuk merubah o
nilai selisih aktual

warna garis pola |

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
9)

10)

Equal X: Jika nilai grading sama
selisihnya untuk nilai X

Equal Y: Jika nilai grading sama untuk
arah sumbu Y

X equal Y: Nilai X dan Y sama
keseluruhannya

X non equal grading: Nilainya tidak
sama (X)

Y non equal grading: Nilainya tidak
sama untuk Y

XY no equal grading: Nilai untuk X dan
Y tdk sama

X equal to 0: merubah nilai X menjadi 0
Yequal to 0: merubah nilai Y menjadi 0

Copy grading: untuk copy nilai grading
baik X/ Y

Paste grading: untuk paste nilai yang
tadi sdh di copy

Gambar 4.B.3. Gambar Pengisian Grade Table

Bila telah selesai jangan lupa Save agar tersimpan, dan bisa di buka kembali lain
waktu dengan cara OPEN dari Toolbar “File”.
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BAB V
MANUAL GRADING PATTERN

Gambar 5.1. Gambar Ilustrasi Grading

Kata Grading berasal dari bahasa Inggris yaitu Grade yang artinya tingkatan. Dari
kata itu dapat disimpulkan bahwa grading dalam busana itu artinya membuat tingkatan
ukuran pola busana yaitu ukuran S, M, L dan XL baik secara manual ataupun dengan
komputer dan yang dapat di Grading yaitu rok, celana, blus dan sebagainya. Grading ini
sering digunakan dalam industri garmen atau konfeksi yang membutuhkan waktu yang
singkat untuk mendapat hasil yang banyak.

Adapun manfaat dari Grading bagi industri busana yaitu:
e Menyingkat waktu pembuatan pola.
e Dapat mendapatkan ukuran yang sesuai dengan keinginan dari pola baku yang
ada.
e  Dapat memproduksi busana minimal 3 ukur

Proses menemukan rumus Grading sebenarnya hanya membandingkan ukuran
Standart, yaitu membandingkan ukuran tertentu dari S, M, L, XL, LLL dan seterusnya.
Hasil perbandingan berupa selisih dari ukuan dari S, M, L, XL, LLL.

Selisih ukuran ini kita jadikan patokan menentukan besaran Grading. Namun kita
masih harus memperhatikan apakah silisih itu harus di gunakan seutuhnya atau harus di
bagi dulu dengan 2 atau 4, tergantung selisih ukuran itu di peroleh dari bagian badan
yang mana.

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD 35



Sebagai contoh, di bawah ini ada ukuran Standar busana wanita,

_Selisih . Penerapan
NO | SIZE S M L XL | Masing-masing -
Ukuran dalam grading
1. | Lingkar leher 35 36 37 38 lcm 1/6 =0, 2cm
2. | Lingkar badan 80 84 88 92 4cm 4/4=1 cm
3. | Lingkar pinggang 66 70 74 78 4cm 4/4=1cm
4. | Lingkar panggul 88 92 96 | 100 4cm 4/4=1 cm
5. | Panjang punggung 35 36 37 38 lcm 1/1=1cm
6. | Panjang bahu 115 | 12 | 125 | 13 0,5cm 0,5/1=0,5cm
7. | Lebar muka 29 30 31 32 lcm ¥%=0,5cm
8. | Lingkar kerung lengan 40 42 44 46 2cm 0,5Cm
9. | Tinggi dada 13 14 15 16 1Cm 1/1=1Cm
10. | Lebar punggung 30 31 32 33 1Cm %=0,5Cm
11. | Tinggi puncak lengan 105 | 11 | 115 12 0,5Cm 0,5/1=0,5Cm
12. | Panjang lengan 50 52 54 56 2Cm 2/1=2Cm
13. | Lingkar bawah lengan 20 22 24 25 2Cm 2/2=1Cm
14. | Tinggi panggul 18 | 185 | 19 | 195 0,5Cm 0,5/1=0,5Cm
15. | Panjang Rok 60 62 64 66 2Cm 2/1=2Cm

Pembagi selisih ukuran S, M, L, XL, LLL di tentukan pada bagian ukuran mana

yang digunakan, contoh waktu membuat pola badan rumusnya adalah % Lingkar badan,
maka dalam Grading penambahan ukuran atau pengurangan ukuran selisih Ukuran (4) +
1 cm, karena pola badan biasanya di buat dalam ukuran % badan.

Pada panjang muka, panjang punggung selisihnya langsung digunakan untuk

menentukan perubahan ukuran, karena dapam pembatan pola tidak ada pembagian.

Khusus pada kerung lengan, selisih ukuran tidak diukur langsung dari selisih

ukuran S, M, L, XL, LLL, namun kerung lengan ini harus di jadikan Rendah Punggung (R.
Punggung= 1/3 Kr lengan+ 4Cm) karena pergeseran Grading Naik atau turun secara tegak
lurus. Perhatikan Tabel di bawah ini

Khusus ukuran kerung lengan gradingnya adalah sebagai berikut

lSJtI:;)r;:r BSEE:;E Pembagi Penambahan Puizggiz Pembulatan
5 40 3 4| 17,33333 175
M 42 3 4 18 18
L 44 3 4| 1866667 18,5
X 46 3 4| 19,3333 19

Selisih masing-masing ukuran | 0,666667 0,5
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Penerapan Dalam Grading Pola.

Membuat Grading pola busana tidak bisa terlepas dari Titik Koordinat X da Y (X,Y).
Garis X adalah garis Horisontal, Garis Y adalah garis Vertikal, Pergeseran Keatas = Y+,
Pergeseran Ke Bawah = Y-. Pergeseran kekanan= X+, Pergeseran ke kiri = X-. titik
Koordinat (0,0) berada di titik pola yang kita Grading.

Perhatikan gambar di bawah ini.
Y+

Y-
Gambar 5.2. Rumus Grading

Contoh :

Y+
(-0.52)

X+

Y-

Gambar 5.3. Gambar Ilustrasi Grading

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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BAB VI
PEMBUATAN POLA BEBE ANAK

4 e

Gambar 6. Gambar bebe anak
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A. Mempersiapkan ukuran standar busana anak

gre—————— g = = —

No

Jenis Ukuran Umur (dalam tahun)

1 | 3|5 [/M\] 9 ]11]13

1 | Lingkarbadan 54 | 58 | 62 64\ 66 | 70 | 76

2 | Panjang punggung 20 | 22 | 25 J 27 § 29 | 31 | 35

3 | Lebarpunggung 19 | 21 | 25| 26 |} 28 | 29 | 31

4 Panjang mula 17 | 18 | 21| 23 || 25 | 27 | 30

5 | LebarMuka 19 | 21 | 23| 25 (] 26 | 28 | 30

6 | Lingkarleher 25 | 26 | 27| 28 []29 | 30 | 33
7 | Lingkar pinggang 52 | 54 | 55| 56 ||s8 | 60 | 64

8  Lingkarlubang lengan 22 | 24 | 26|/ 27 |30 | 33 | 36

9 | Panjang bahu 55 | 65 e 9 10 | 11 | 115

10  Panjang lengan 19 | 22 | 281 29 J 33 | 36 | 42
11 | Lingkar pergelangan 13 | 13 (135 \14/ 15 | 16 | 17

12 | Tinggipuncaklengan 6 |65 |75 [\ay/| 9 [95]105

Sebagai patokan dasar kita gunakan ukuran untuk anak Usia 7 Tahun

B. Menyiiapkan model dan menganalisa desain model bebe anak yang akan
dibuatkan polanya, beserta ukurannya.
Analisa Desain:

Grs. Leher bulat, diselesaikan dg. Lap. Bentuk
Kerung lengan, diselesaikan dg. Rompok

Pita disematkan pada sisi

Bagian bawah Bebe Anak

Gambar 6.B. Gambar analisa disain bebe anak
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C. Membuat desain pola depan bebe anak bagian atas .
1. Menyiapkan ukuran bebe anak:

Ukuran :

a. Lingkar badan 164 cm
b. Panjang punggung :27cm
c. Lebar punggung :26 cm
d. Panjang muka :23cm
e. Lebar muka :25cm
f. Lingkar pinggang :56 cm
g. Lingkar kerunglengan :27 cm
h. Panjang bahu :9cm
i. Rendah bahu :2.5cm
j. Lingkar leher :30cm
k. Panjang rok :35cm

Gambar 6.C.1.1. Ukuran busana anak

Aktifkan Software RP-GMS

Richpeace DGS System - [CA\Users\X455L\Documents\noname.dgs] - O
File Edit Pattem Sae View Option About..
M| 4w 5= £ |6 0 o2 il oF m=— i

@ e 2 s a5 a2 8 8 3 o 3 8 @8 5 |m a1 a oz

7 W m m m & s s om

s oo on

an

|5

AL LS HLE ST

[l [R5 D] 818 oo [ [ B 4| | i |-

i

&

o]

=l

ck two control goint o border segment as symmetry axs; 2. press Shift key to switch relevant or inrelevant ; 3f select the symmetry axis and press Delete key then delete symmetry
] —

Gambar 6.C.1.2. Gambar tampilan software richpeace
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2. Membuuat kotak dengan Tool Regtangle,
Setelah muncul kotak dan dialognya, isi sesuai dengan ukuran badan dan
Panjang muka.

] Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
File Edit Pattern Size View Ort

DM@\ i(as| O m-l—] [
Rtgr_j ‘a u323,404449nwmmwumwuwgzammm‘
75

P4 g

= [=IE (Lingkar bada+4)/4=17,
L

i@;&

A l®

ﬁ@a

Ap,

Ak Panjang Muka
Be

1= +5=28

| s

=

bk

S Klik Ok

Tk

s

|

Gambar 6.C.2. Gambar membuat kotak dengan Regtangle

3. Membuat garis punggung,
Tekan huruf Q di keyboard.
Caranya mengedrag (klik kiri jangan di lepas sambil di tarik) kebawah,
selanjutnya lepas, dan Klik kiri satu kali lagi sehinggga muncul dialog berapa
Centi meterJaraknya dari garis yang dicopi.

=] Richpeace DGS System - [C:\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
py \Q\JF !ﬂ L1
e 12 1e 20 | ‘2,9 I T )
[‘ \:._
paln2l
é Ik
—| | =
%Eg_ ferlel Isi dengan rendah bahu =
S HIl s
==k My | 2.5¢cm
2 @ 5 8
X g | —
A=k Untuk isian kedua dan
— e - Cancel
%% ketiga di isi angka 1 dan
Ll 0. Karena kita hanya
I an]
& )% butuh satu garis saja
E 3

Gambar 6.C.3. Mengkopi garis, untuk membuat garis punggung
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4. Membuat garis badan

Langkahnya sama dengan nomer 3, yaitu mengcopy garis bahu. Caranya tekan
huruf Q di keyboard, Drag (klik kiri jangan di lepas sambil di tarik) kebawah,
selanjutnya lepas, dan Klik kiri satu kali lagi sehinggga muncul dialog, berapa

cent| meter jaraknya dari garis yang dicopy.

Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]

\EI\ a/ls\J f\”ﬂ*w @w f\ II_\HIL&\Jf ] ] |2
Rt I A
&g (Panjang Punggung: 2)-2=
e
%fs 11 cm, klik OK
o B,

— |
ggﬁ
2| S —
e [
[=]
AE: \H\ 02
o)
n etk
@@S Cancel
ng
Zid

Gambar 6.C.4. Mengkopy garis, untuk membuat garis badan

5. Membuat kerung leher
Gunakan Tool Intelligentt Pen (F)

Richpeace D!

File Edit Pattern Size View Option About. () Richpeace DG
EHIE%H M:\J al Glé‘a\ f’l
: Aot 2 \aw\sJﬂwrm\ 712
Z ’if gl §
E Point position £ E"
5 @ Length B ™l E =
A ) ‘ (o Pru:nmun ﬂ‘ % L7 C
% e I™ Retto another point == EE poincpostion I
_7% -0k chicsl 7‘2" (= @ Len 4§
& % B .EE ? @g’ c Pm:‘:mnn o.403
ﬁ E = 7 E EE I™ Refto anather point
% al’ ) Bl Ene
P =5
% W 1/6 Leher +2= 6 @) % *] Arahkan Kursor ke garis vertikal

s eher +2=6cm =& - S
Z| %3 ] @ 24" sebelah kiri, dan klik kiri di garis
= . dan klik OK = %3’ itu. Pastikan garis berkode (S) /
==z —= £] 1 garis lengkung. Isi dialognya
B 5. E %ﬂ dengan 4,5. Angka ini di hitung
L, T dari garis bahu, setelah di

’ . ﬁ&iﬂ]- Eﬂ tambah dengan rendah bahu
sebenarnya kerung leher
depan=4.5+2.5=7cm

Gambar 6.C.5. Membuat Garis Leher
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6. Membentuk kerung leher.
Aktifkan Tool Modify (A)

BB

Richpeace DGS System - [C\Users\X455L

File Edit Pattern Size View Option About.

NELE] JI-:i|j €| o @] o8| 1 [salua| O
‘Ill 18 20 24 28 az 26 40 44 48 52 56 80
W DiI il I N I ol P T ErTT FTYTY FYYTY F Ty Pt T Y r Y TTTY FYTY PYTe PPy PYrTt FrITE FTTTY IYTY P PrTe Prrey PTSY IRTRY PO Pren PP
E RN
IQ_ Klik kiri sekali pada garis leher yang
= m masih miring, klik kiri sekalilagi di
kel |

garis miring tersebut sambil di drag

-20

(tekan jangan dilepas) kearah dalam,

= B[S [ B I?Hf"‘ ID

Bl; )
B klau bentuknya sudah bagus baru di
ﬁ o lepas. Terakhir klik diarea terbuka
-l untuk menonaktifkan proses

EZll|| " |
215
A

Ig

Gambar 6.C.6. Membuat garis leher

7. Membuat garis bahu.
Aktifkan Tool Compasses (Q)

File Edit Pattern Size View Option About.

1L s ?I_MI LIMI&IJF -]
k‘ CI:I N I N I N I N I N I an I AN I N I an I N I N I N I N I an I AN I in I an I N I n I
= NS
Llgl.: J chen ———— Klik kiri ujung bahu atas,
% FE tarik kearah garis bahu

| ] O Lis
A ® _ - d'an kI|k. k'|r|. Muncul kotak
% B =1 G ElEEES dialog, isi dengan angka 8
E%é Length o A (lebar bahu-1) kilik Ok
A e
- % : L Cancel
% =i E_;

Gambar 6.C.7. Membuat garis bahu dengan Tool Compasses
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8. Membuat kerung lengan.

Aklifkan Tool Intelligentt Pen (F)

2] Richpeace DGs s |E Richpeace DGS !
Die|a| 9wl 7 || = @|0] 7|21 0|l éVJ‘_iLEufw%L%EH@I?If% [
X o G B2 0 B B B B W o d i , | ; | E ; | I i
— & 41 & .
ik ] % g }\\J/ Klik kiri di

%E / T =g ujung bahu,

?i ?% tarik ke ujung

—_— ﬂ\_\‘ — _U g

! T % =k lebar muka

%@ﬂ— — X & dan klik kiri

7 E Li Length: 125 7, %i Iagi

.—Em - Cancel LR ’

% il % 0| selanjutnya

=5 EE / kilik kiri di
0. Y (e M| o -

@ % . | Buat Garis Lebar o &L kerung lengan.
“.r1ls: | Muka, Dari Gari #, | rapikan kerung Untuk
gl . =) | d melepaskan

Sk Tengah Muka Kekiri ;|| 'engan dengan ik kanan
= i Z|| Tool Modi

=< 12.5 Cm, Isikan Ke = ify, . diarea terbuka

T Kotak dialog T dengan menarik

R — keluar sedikit

i .

Gambar 6.C.8. Membuat kerung lengan

9. Membuat Garis Sisi.

Aktifkan Tool Intelligentt pen (F)

] Richpeace DGS System - [C\Users\X455L\Documents\noname.dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
M| E| & || 5| ¢V e @] o5 b |salo| OF  m-—-
[ & giu‘?m...”ﬁ‘...h".ﬁ“"\...‘ﬂf..""|?.‘?m...\‘2?...”f|“.m‘..ﬁ?‘..."\?f.\m.u??m...‘ﬁ‘f’...”‘4‘.’.‘?\‘...\f‘f..."‘\?f‘\"..ﬁ?‘..."\f’f’..\"..ﬁ....‘\?.‘"...‘H.uTﬁ\....\Tﬁ...H4‘?.9‘\‘.
g Point position
E £ i « Length i
L ’/ " Proportion
i [~ Refto another point
e =
X i
B
% B Klik kiri kerung lengan
2 % E bawah. Tarik kebawah
& E Lossi klik di garis pinggang .
ol &8 Muncul kotak dialaog
=1l . .
LA (Ir=1Ps danisi 2 cm. klik OK.
| 2
= = t'ﬁ' @_;

Gambar 6.C.9. Membuat garis sisi
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10. Mengcopy pola bebe atas bagian depan
Aktifkan Tool Forfex (W)

File Edit Pattern Size View Option About.

(@] &[] 5 o] oA 2] 2|2 Ells] OF  WHI—
e L e e e e e S B e
(STl
E 2. Langkah berikutnya non aktifkan tombol
lleZd 15 view patten, untuk menyembunyikan
[ § j pola yang sudah kita buat. Karena area ini
=, °’— akan di gunakan untuk membuat desain
E pola belakang

Q|88 =B [S4| B [+ | s |

5

1. Klik kiri semua garis yang membatasi
pola, kalo tidak ada kebocoran area
(garis yang tidak nyambung) maka pola
akan berubah menjagi abu-abu tua.

Selanjutnya klik kanan di luar pola
sehingga pola berubah menjadi pink.

Yy

WSTS [ |12 (o) T

Gambar 6.C.10. Mengkopy Pola dengan Tool Forfex

D. Membuat pola bebe atas bagian belakang.
1. Desain pola bebe atas bagian belakang
Sebenarnya hanya mengcopy desain pola depan, hanya mengubah garis leher
dan kerung lengan.
Aktifkan Tool Intelligentt Pen,

W Klik kiri di Richpeace DGS System - [DALatihan ( (2 ER (REm S W @im AEms

i< diant W |E]| 4w 5 ¢ =[F 8|a 2&
|| garisdlantara . @|a) olelE N e T O e
’L/ sudut & titik T 7

é hijau, isi O

T kotak dialog L %

2 1.5cm =

Alsl Poio peition % Tarik garis ke

e o 2| ujung bahu atas.

% % I Ratto another point % [=i ",;

A E ’ ok Cancel = y,

& @

= & & B

il lrm ==

%] i “

Bl Ei =k

N & | B

=| & =&

w B

Gambar 6.D.1. Membuat kerung leher belakang
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2. Bentuklah kerung leher belakang
Aktifkan Tool Modify (A)

File Edit Pattern Size View Option About..

h=a u\_c\Jf”%\M m@\ 5’|%||_‘M‘§6‘J’_’—_|
W H.I1.? ...... 1“2‘.|‘.m\ ........ IWHB “““““ \ ..................... \ ........ I%‘e ...... \%ﬂ? ..... I::“.] ...... I?% “““““ \:"? ..................... \ ........ Lot [
Z

)f
R

Klik kiri 2x garis leher yang masih miring,
tarik garis kedalam supaya membentuk
garis leher belakang, dan klik kiri lagi untuk

mengakhiri proses.

D[ 8[8 || [ B Lo |

A

i

e

Gambar 6.D.2. Membuat lengkungan kerung leher belakang

3. Membuat garis lebar pungnggung
Aktifkan Tool Intelligent Pen .

File Edit Pattern Size View Option About..

@e|@ J\_i\Jvf“‘%\*w* @Ic&l fl%ll_\wl&%lJl_ 1

[}A E 7 " \ml CLESTRA TRA NI Y |.. o i " N " ol |...| N \ ol e e
£ ©: M

Higs] ¢

'*_4 | off

=56

A 757 Length

E % , Lenglh@—

ﬁ. E j Cancel

MW ys

i) - /

ey P

»| 5

@ o E Klik Kiri Di Garis Tengah Muka, Kemudian Tarik Ke

E:v 4 Kanan, Pastikan Menggunakan Garis Lurus.Kemudian
j; [eg — Klik Kir, Sehingga Muncul Dialog, Isi Dengan 13 (1/2
=l gle Lebar Punggung)

Gambar 6.D.3. Membuat garis lebar punggung
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4. Membuat kerung lengan.
Aktifkan Tool Intelligent Pen, lakukan seperti langkah poin C nomer 8.

(] Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
File Edit Pattem Size View Option About..

e E| & 8 ey = @b oS ks O m-—-:
W ;.‘..‘m‘ﬂ%"..‘.N.?.."H‘ﬂ‘?"‘..‘.ﬁ?.."H‘ﬁf‘u‘..‘.ﬁT..‘m‘ﬁ‘?"‘|..‘.ﬁ?.."‘.‘\‘H"..‘.ﬁ?‘...".‘ﬂ%"..‘.l‘.‘?...".m?‘im..‘.ﬁ’?...".‘\?‘i"..‘.ﬁ’.’...H.‘E‘?H‘..Hl‘??...‘
2|2 i
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s

B

Al®|™
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@
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EQ| | =

Ty igf

o/ F"

L bﬁ:

Gambar 6.D.4. Membuat kerung lengan

Mengcopy pola badan belakang.

Aktifkan Tool Forfex (W). Langkahnya sama dengan langkah poin C nomer 10.
Klik semua garis yang membatasi desain pola belakang, setelah muncul pola
dengan warna abu-abu tua, selanjutnya klik kanan. Sehingga pola ber warna
pink

54

RICNpPEdLE LA DYSIEn - [ALAUNan CAL\DURY DERRAIATAIN LI FULA\FUIE DUSana ANaKuys]

File Edit Pattern Size View Option About.
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Gambar 6.D.5. Mengkopy pola badan belakang
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E.

Membuat pola bebe bagian bawah

1. Membuat kotak untuk membuat desain pola bebe bagian bawah
aktifkan Tool Rectangle (S), buat kotak dengan ukuran lebar 15 cm (1/4 lingkar

plnggang) dan panjang 35 cm (panjang rok)

Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]

File Edit Pattern Size View Option About.
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Gambar 6.E.1. Membuat desain pola rok

1S 2 22, ‘42 ‘45 \P 57 e 9 72 75

(] Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
B ¢ |m| 5 £ [ 0| o[ |salua] OF  W—] L
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el H iri H Diagaonal +
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$ ' ﬂ v Connectspread curse
@ :|[2. Digarisini I
E - silahkan klik kiri
selanjutnya klik
kanan, sehingga S
muncul dialog

Gambar 6.E.2.1. Mengembangkan desain pola rok
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Isi kotak dialog

&=

File Edit Pattern Size View Option About..

me|al ¢ |m 5= oy ef old o2

-

Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
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Pleatlines
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Cancel

Klik OK

Gambar 6.E.2.2. Mengisi kotak dialog tool pleat

Hasil jadinya adalah seperti gambar di bawah ini.

ble Edit Patten Sze View Uphion  About.
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Gambar 6.E.2.3. Hasil jadi desain pola rok yang di kembangkan dengan Tool Pleat
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3. Mengcopy pola bebe bagian bawah
Aktifkan Tool Forfex (W), Klik semua garis yang membatasi pola, sehingga
warnanya berubah menjadi abu-abu. Selanjutnya klik kanan. Warna pola
berubah menjadi pink.

Fie Edt Paman San View Option About. Fle Edt Pattem Sie View Option Abeut
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Gambar 6.E.4. Hasil jadi pola rok dengan Forfex
F. Memberiidentitas Pola.
1. Memunculkan pola yang akan di olah, pola lainnya terhidden

File Edt Pattem Sze View Option About.
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Gambar 6..F.1. Memunculkan satu pola yang akan diolah
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Memberi identitas pola
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Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
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Gambar 6.F.2. Memberi identitas pola

Begitu juga pada pola yang lainnya

Mengcopy pola belakang

busana Anak.dgs]

B Richpeace DGS System -

File | Edity Pattem Sce View Opfion About
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klik Edit lagi, dan
Paste Patten.
selanjunya di di
PatternList Box
muncul satu pola rok
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Klik Edit, Copy Patten.

Aktifkan pola
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pada pattern List
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Gambar 6.F.3. Mengkopy pola

Selanjutnya memberi keterangan pola seperti nomor 2 diatas, beri identitas pola

jumlah pola yang harus di potong dengan pola tersebut.
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G. Memberi kampuh pada pola.

1.

Memberi kampuh pada pola badan depan
Klik Tool Add Seam

B Richpeace DGS System - [D\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anakdgs] = =
D=8 & m F ey = Blele ol b xlwul o mE— 2
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w= o : B
= . | titikdipola itu seer 7 A =

¥
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Al patiems o work srea K||k Sa|ah

© Al patiems df stde

< | sehingga muncul
= | dialog seperti \'
gambar , semuanya
terisi dengan " ! yang akan

kampuh 1.5 cm i i
Isi dialog dengan diberi

angka 1.5 sm

|

Gambar 6.G.1.1. Mmberi kampuh pola depan

e satu Pola

cRsTaeEol

-

kampuh

Hasil jadinya seperti gabar di bawah ini

Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs] - TRa

File Edit Patten Sge View Option About.
NECIE =GR f%@gﬂgflﬂljﬂ Lk

X - T i e e e e e Ehom i

lis

[t w3l || 8] [o= B[ <3 B [ %

=]

Totslpieces =4 Pieces in view =1 ¥ =

Gambar 6.G.1.2. Pola yang sudah diberi kampuh
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2. Menghllangkan kampuh tengah muka

Richpeace DGS System - [D\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs)

NEE -Jflﬂulﬁﬁl_T o] 12 walual O 1=/ Lk

e

Klik kiri pada
garis garis
tengah muka

seemotsonpon [ o Longh |
I Seamcfendpoim [0 Lena | _ Concal |
/I
Isi Nol, selanjutnya
klik OK

Gambar 6.G.2. Menghilangkan kampuh

Memberi kampuh pada pola bebe atas bagian belakang
Masih menggunakan tool add seam, aktifkan pola belakang.

uﬂ Richpeace DGS System - [DALatihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anakdgs) - =
JE JJJ fJJ_I_I_JJJJJ OF l__JI— )2
A g o B B B BB T
A5 I En
o - &
Klik kiri salah satu S v
S, 3
titik dipola itu S A
_ P Cry ey
sehingga muncul  Mpatn vt s
© Al panamg of shie 85
i i Badan Belakand E
dialog seperti : .
gambar, =
semuanya terisi Isi dialog dengan
dengan kampuh angka 1.5 sm

Gambar 6.G.3.1. Mmberi kampuh pola belakang
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Hasil Jadinya seperti pada gambar di bawah ini

DG System - [DALatihan CAD\BUKU POLAPola busana Anak dgs] -G

File Edt Pattem Size View Opbion About

_I_I_I_I_IJLBI_IEWF_I_I : _IFI—_HﬂW -2

T e LY AT e i e WL

[

Ie

A HEL I

NEETIL LT

EH.-HF%I.&I@IM\ﬁ\ﬁ\i\?blﬁ|.‘=~|F|:J|“\‘|.*

Gambar 6.G.3.2. Pola yang sudah di beri kampuh

Menambah lebar kampuh tengah belakang

2] Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs] - =
HZE;LLjﬂﬂﬂ@T_JJ_Lu_FTTF_ o B
I A — e A
Ji -
s [ ;‘ ]
Fy Klik kiri pada A =
1 garis tengah =[NNSR [ =]
% belakang T L Falydp v FFF
Seam of stert point [ed A Lengn [0 Il

g I Seamatendport |25 Lengh [0 _ cancal |

] =

% > Isi 2.5, selanjutnya

m Klik OK

Gambar 6.G.4.1. Menambah lebar kampuh belakang
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Hasil jadinya seperti gambar dibawah ini.

File Edit Pattem Sze View Option
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Gambar 6.G.4.2. Hasil jadi penambahan lebar Kampuh belakang

Lakukan pemberian kampuh pada pola rok depan dan rok belakang sama seperti
pemberian kampuh pada pola badan

File Edit Pattem Size View Option About.. File Edit Pattem Size View Option About.
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Gambar 6.G.4.3. Hasil jadi penambahan lebar kampuh belakang
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H. Menggrading pola

1.

Menyeting Size Grading,
Klik Tombol Zize, klik Edit & Maesurentmen

] Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs] -
NECIEIS =R = e ‘zé’% I [ |sie| OJF MZI[—= 2| |
% IE?- o o oy, Editsize table - 8 1aag
=8l

E % : Size Name Qpen ZBEE
EaE z
= :Kukl:
= =

Alg). . . = z
%EN_ Isi dengan S Isi dengan L e L
@g- E=n

A | H H et

w5 Selanjutnya klik L]

% - seve dan OK L o=

ek T

; E = [ em| Dispc | Dispin G. | Base size Calculat | Import | Clearempty | Mult. Group |

= ol :

| g | i
B f

— [ [ fer

Gambar 6.H.1. Menyeting ukuran grading

Mengrading pola bebe atas bagian depan

a. Menggrading kerung leher depan

ize View Option About

I |

4. Klik Eaual Y

=
14

- ELJIEHL«QF\--II—-] L4
L e N\ = N NN

Grade Table
= LIS Ead bea e Y 2 el
. A= m|||=|.-|'=s m{m{

. Relay

leher depan

Size
=H

Klik kiri titik kerung

EERIE 2

M
AL

RiCElv/aeee 2sza

8|11 (9[8|B =8 (S (3| B 1| [T fis|=

2. Isi kolom dy =0.25 f
A |
i, I /
& . . |
= 7| 3.Pastikan pilih /
i f.,’ Relatif /

B *

Gambar 6.H.2.a.1. Grading pola depan
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Hasil jadi grading leher depan

Badan Depankatun = 1
M

Gambar 6.H.2.a.2. Grading pola depan

b. Menggrading kerung leher atas

] Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
File Edit Pattern Size View Optien About..
M| dml 5 o] e me s o2 e xiul OF  me—- 2
m‘—‘lm‘m‘flm 18 20 22 24 28 2B 30 2 34 3 3| 40 2 a4 \ae 48 g0 82 g4 £ 88
& = 4. Klik Equal X
Ele /
£
S
ke | .

2. Klik kiri kerung

59|88 B[S [ ) Ol

@
B
=
[=]
=it leher atas
iw
o 2. Isi kolom dx =-0.25
i,
&, 11
E% 3. Pastikan pilih relatif
= &=
Bl 1

Gambar 6.H.2.b. Grading pola depan
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¢. Menggrading ujung bahu

5] Richpeace DGS System - [D-\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anakdgs]

File Edit Pattem Size View Option About.

Gy

NECEE |2 adloa OF - "o

1€

£

|| 2

T
44

3. Klik kiri ujung

f N\ o bahu

3 2. Isi kolom dx =-0.5

0 &1 |a)eee

3. Pastikan pilih Relatif

LIS @] 8|8 e B [ b %

i

Gambar 6.H.2.c. Grading pola depan

d. Menggrading badan

4. Klik kiri titik
badan S |

File Eda Pattem Size View Option About

AL 4 Kk X Equal Y

5

i |

Grade Table -}

x| = | |

0|88 s 5[5 [+

2. Isi kolom dx=-0.5,

;: dy=0.5
gt | ol
T!TT 3. Pastikan pilih Relatif

Total pieces =4 _Pieces in view =1

Gambar 6.H.2.d. Grading pola depan

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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e. Meggrading Pinggang bagian Samping

#' “9 4. Klik X Equal Y HJEJ,% oF mI—d - mwl
=1~

Ll &Mﬂ-ﬁh o

e[ b | 55 s B[ 2= W

j:n ERMERITNER M . .
4] = . Klik kiri titik
Z%M Eomy B~ pinggang
%Qn- ;Ir 05 05

B |

3 2. Isi kolom dx = - 0.5, dy=0.5

Ckek

Erak I

=1k

% 3. Pastikan pilih Relatif ——

Gambar 6.H.2.e. Grading pola depan

f. Menggarding pinggang (tengah muka)

2els 4 ViikEqualy | ZEEof Wi e
I8 = o | "
.TH Eg’ Grade Table 1
dar [eeneie }
AB T
.Y B Sie o av l2_
4; § s 0 O /r
- E“- ’:A 0 05 = i
5t :
2R 2. Isi kolom dy= 0.5 i 2. Klik kiri titik
— &=
Lk pinggang depan
2idl, | _

3. Pastlkan pilih Relatif I

/ ."_‘

Gambar 6.H.2.f. Grading pola depan
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Menggrading pola bebe atas bagian belakang

Cara Menggrading pola bebe atas bagian belakang sama dengan cara
Menggrading bebe atas bagian depan

Menggrading pola bagian bawah (depan dan belakang)
a. Menggradlng panjang pola bebe bagian bawah

Richpeace DGS System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]

PWETEL I Vel RN

I

Grade Table [ <]

2. Isi kolom dy=-1

3. Pastikan pilih Relatif

I nls 98B =B =] b AT | =

4.KlikEqualy — [B/8f& vl&lfe vl Of mif=d - m§e

1.

Klik kiri titik
rok bagian
bawah

ok D " /

Gambar 6.H.4.a. Grading pola rok

b. Menggrading sisi pola bebe bawah
Menggrading sisi pola bebe bawah (bagian bawah)

2. Isi kolom dx=-2, dy=-0.5

. Pastikan
pilih
Relatif

1.

Klik kiri titik sisi
rok bagian
bawah

Gambar 6.H.4.b.1. Grading bebe bawah

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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Menggrading sisi pola bebe bawah (bagian atas)

3. Pastikan pilih
Relatif

|

Gambar 6.H.4.b.1. Grading pola bebe bawah

] . DGS System - [DA\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
2 a.KlikXEqualy [ .
el X[ | O WZ—] .
N BB P T RO NN AR S T
g

S

e =

7 2

= €

- \

%E 2. Isi kolom dx= 1. Klik kiri titik sisi
e .

e rok bagian atas
=14

O ST

~

[
1

Membuat inter linning ( lapisan bentuk)
Membuat lapisan bentuk kerung leher depan
Aktifkan Tool Make Inter Linning, aktifkan pola depan

=] Richpeace DGS System - [D\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]
Sze View Option About

111 1) ——

). Klikkiri garis B
4

= leher

L

#

g Distance |4

& Decrzase ’A

— of Seam

E W Keep seam ™

= - ﬁg Isi dengan lebar

Pattiem MName a0 eher

o Grainline .

& e lapisan bentuknya= 4
E'/L © rotate 30

% Ok Cam:a\

| Isi nama pola

T

Gambar 6.1.1. Make inter linning

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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Hasil jadi pola

Richpeace DG5 System - [D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Pola busana Anak.dgs]

File Edit Patem Saze WView Option About
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Gambar 6.1.2. Make inter linning

Lakukan juga pada lapisan kerung Leher belakang, kerung lengan depan dan

belakang
J. Membuka pola
1. Membuka pola bebe atas bagian depan
Aktifkan pola badan depan, klik kiri Tool Patten Symmetry.

File Edit Pattern Sice View Option About

Pastikan gambar kursor

& || 1|l O wW— |7

P N N N NN ]

dengan garis tengah
tebal, bila belum tebal
silahkan tekan tombol
shift di keybord.
Selanjutnya klik kiri titik
tengah muka bagian
atas selanjutnya klik kiri
titik tengah muka
bagian bawah

etry avis; 2. press Shift ; 3.f select the symmetry axis ane d press Delete key then delete symmetry
- - -

Gambar 6.].1.1. Pattern simetry

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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Hasil Jadinya seperti gambar dibawah ini

w L L3 SIS AL \UTS BERIAIR AT LA U IS DS PRy

File Edit Patten Size View Option Abou
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1.cliek two control point or border segment as symmetry axis; 2. press Shift key to switeh relevant or inrelevant ; 3.f select the symmetry axis and press Delete key then delete symmet 7}

Gambar 6.].1.2. Pattern Simetry

Membuka pola bebe bawah bagian depan
Aktifkan pola rok depan, klik Tool Pattern Symmetry.
Lakukana seperti pada waktu membuka pola bebe atas bagian depan

Fie Edit Fattem Sae View Option Aboul..

hEal dm B ey = EBele o E s OF m-—-

)
X e
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Gambar 6.J.2. Pattern Simetry

Lakukan juga pada lapisan leher depan (karena leher depan perlu juga
dibuka)
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K. Membuat marker bebe anak
1. Aktifkan RP-GMS di layar monitor

RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 Untitled

- omm
FilelF] | Piece(P] MarkerM] Options[0] MastingIN] CumerlC) Calculate(l] Cap Mestinglk] System Setup  AbowtfH]

e EE O ES R Yy PYoEAn u o

% <
Q

Gambar 6.K.1.1 Tampilan aplikasi marker

Klik File- New

. . atelL] Cap Nestinglk] System Setup About[H]
Klik File-New NP PYOEATD

RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 Untitled

Essw R

Marker Definitions “
& Conne_Biguns anak Maker selection
Qa . . i . =
|_——"Twidh Lengh Desciption
1 |S| nama flle 150 300 BUSANAPESTA
e 10 200 BUSANAPESTA
R, 150 225 BUSANAFESTA
W0 25 s
S0 200 ROK UNY. v
. Wn em Length |300 om
Isi lebar bahan | —=
Shin |0 % %
Fiop |0 %
Leng 300 om
|S| perk|raan Total pieces area:  Qsqmm
Folded mode
. b h /’ @Singe (O Faced Top falded Battom fokded Lef folded
panjang anan Matker borde(em)
et [0 Too [0
Right p Bottom |
/@) Cancel(C)
— \ /

Klik OK

Gambar 6.K.1.2. Menyiapkan bahan

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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Klik OK , dan selanjutnya keluar jendela load untuk mencari file pola
yang akan kita marker

(=] RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 C:\Users\X455L\Desktop\Untitled.mkr
FilelF] PiecelP] MarkerfM] OptionsO] Nesting[N] Cutter] Calculatell] Cap Nestinglk] System Setup AboutfH]

FLEYEBOIERRACIYWPYOEATNE

SIS i |

Select Pattern Files “

Pal View Delele AddPieces.. || Intometion
Klik Load

s

el N A

N
ot
¥

oK Cancel

U 0TI T

LELEL

Gambar 6.K.1.3. Mencari file yang akan kita marker

Mencari lokasi penyimpanan file DGS

] RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 C:\Users\X455L\Desktop\Untitled.mkr El=
File[F] Piece[P] Marker[M] Options[0] Nesting[N] Cutter[C] Calculate[L] Cap Nesting[k] System Setup About{H]

FELEYBEBIOIRRARACS YW PPYOEAT

LRl

% |E
o
[ Select Pattern Files
Wi ol
J Pattem Files Load. View. Delete Add Pieces Information.
=
<[ nJ
® ) Seiectfile
s
ol Lookin: |}, BUKU BERKAIATAN DG POLA v @F e m-
53 7 Name ’ Date modified Type
B =i
(%) J. Gambar Model 21/01/2018 147 AM  File folder
oy [ Recent places )) ykyran 10/01/201811:10...  File folder
"‘) . BUSANA PESTA. d 21/0172018 1:31 AM  DGS File
) | | 20/12/201712445...  DGSFile
o Desktop 19/01/2018 1:03 AM DS File
L)
& = Klik Open
i) [¥IPreview
) e
e This PC L
W
b -
i @ >
Network
File name: v
Richpsace Group Co, Limked. Flea oftys: EAE ARIAB( DGS) b2 “Total:? Placed:? Eficiency.? Length:? Widkh:? Plies:? e

i N =
N =1

Gambar 6.K.2. Mencari file yang akan kita marker
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3. Mengecek kelengkapan pola yang akan di marker

=]

RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Untitled.mkr

ior | Quanity [Hore ST | Vel S hirk.

. 7 Bodan D epon o 0
|S| |dentltaS L APiece. Badan Belakang Catun_| None | Yes
ece Rk Depan Catun_| Nore | No
e Fiok Belskang Catun | None | es
iece Teher Cotun_| None | No
Pola ece Badan Teher XCahm are | Ves
e Badan D Catun | Hore | Ves
iece 8 | Badan Belskanglapisan lengan ? | Catun | None| Yes

<

Sk shiink:

Set sven pieces to Both-Attiby

age for all pisces

Align Pieces Hid material

Kesp this sstup

Catun v ] Set all Material
Cek Kelengkapan
Size. 1 5 KI H k O K
Size, 2 M 1 0 I
Pola N N N
1351988 cm
Preview || Pt | | PinSetp oK CancellC)

“Total 7 Placed:? Eficiency:? Length:0cm Width:150cm(marker border-Ocm) Plie:

Gambar 4.K.3. Mengecek kelengkapan pola

Finishing persiapan marker

5] RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Untitled.mkr

FilelF] PiecelP] MarkerM] Options[0] Nesting[N] CutterC] CalculatelL] Cap Nestinglk] System Setup About/H]

FLEHEEIEARNBA YW P POEAMEEEASP T

LTV OO U O VT R O OO}

Patier Files View Delete AddPieces.. | Infarmation.

D:ALathan CAD\BLIKL BERKAIATAN DG FOLA\Pola busana Anak dgs

Klik OK

“Total:7 Placed-? Eficiency:? Length:0cm Width:150cmimarker border-Ocm) Plies

Gambar 6.K.4. Finishing persiapan marker
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5.

Eksekusi marker
()

RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Untitled.mkr S =

File[F] Piece[P] Marker[M] Optiorf[0] | Nesting[N] jtter{C]  Calculate[l] Cap Nesting[k] System Setup  About[H]
sDeayEBN Y oEANEEEALA P T

(Betirm GmupAutuNen[G;*\ . .
= Seup Porometesti. » Klik Nesting, Start Auto
o .
Nesting
'\ ‘; Dupli v
= = Duplicate SelectedK]
L elected[N]
; Rotate 18 F4
@, [ Report(R].
e i SuperNest[S]
& 7 Nest in queue[Q]
Total: 39 Placed: 0 Efficien cy:? Length:Ocm Width:150cm(marker border:Ocm) Plies:1
<
Gambar 6.K.5. Marker otomatis
.
Hasil marker
[£] RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 D:\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Untitled.mkr ==

FilelF] PiecelP] MarkerM] Options[O] Nesting[N] CutterlC] Calculate[l] Cap Nesting[kl System Setup About/H]

EFNEeHEEIRERAAS Yo PPYOEAWNEBRBELAS BT

Catun

o O J0 ¢+ = -

Depant| Badan Belakar Rok DepanL. | Rok Belakangl| Badan Depank Badan Belakar Badan Depari Badan Belakar
1 12 D3 14 il -5 0- 7 0 D-

LT T OO OO O O P

Pola Rk
“Tok Depan ~

Pola Aok

Rok Depan

Gambar 6.K.6. Hasil marker

Mengecek kelengkapan pola setelah marker

Silahkan di cek , apakah hasil marker sudakh optimal, kelengkapan pola sudah

komplitatau belum?
Kalau masih belum optimal silahkan lakukan penyesuaian secara manual
Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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BAB VI
PEMBUATAN POLA BUSANA RUMAH

Busana rumah sering disebut dengan busana sehari-hari, yaitu busana yang
dikenakan untuk kegiatan sehari-hari di dalam rumah atau disekitarnya.

Gambar 7. Contoh desain gambar busana rumah

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD ,T\_




A. Mempersiapkan ukuran standar busana wanita dewasa

NO | SIZE S M L XL
1. Lingkar leher 35 36 37 38
2. Lingkar badan 80 84 88 92
3. Lingkar pinggang 66 70 74 78
4. Lingkar panggul 88 92 96 100
5. Panjang punggung 35 36 37 38
6. Panjang bahu 11,5 12 12,5 13
7. Lebar muka 29 30 31 32
8. Lingkar kerung lengan 40 42 44 46
9. Tinggi dada 13 14 15 16
10. Lebar punggung 30 31 32 33
11. Tinggi puncak lengan 10,5 11 115 12
12. Panjang lengan 50 52 54 56
13. Lingkar bawah lengan 20 22 24 25
14, Tinggi panggul 18 18,5 19 19,5
15. Panjang Rok 60 62 64 66

B. Menganalisa desain

Bergaris leher kamisol, kombinasi
garis leher V, dengan variasi Serip

Garis pinggang naik 7 Cm, di variasi

dengan dengan aplikasi pita

Rok dengan siluet A-Line

Catatan:

1. Menggunakan tutup tarik jepang di
Tengah Belakang
2. Lebar Serip 4 Cm

Gambar 7.B. Analisa desain

Pattern, Grading dan Marker dengan CAD
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C. Membuat desain pola gaun depan bagian atas

1.

Memulai membuat pola
Aktifkan aplikasi Reichpeace/ RP-DGS

B Richpesce DGS Sysem - [CAProgram Fis (88\RP CAD VAiEvalusion, non-commercialronsme.dga -
Fle Eda Paen Sae View Option Abo

|

wisis
|l

H|
T

i} L |l 988 =l [ E [

Total pieces =0 Pieces in view =0

H O 1ype here to search

Gambar 7.C.1. Tampilan layar RP-DGS

Buat garis tengah muka sepanjang gaun
Aktifkan Tool Intelligentt Pen, buat garis tengah muka sepanjang gaun
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Gambar 7.C.2.. Membuat garis tengah muka
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Membuat garis batas atas
Membuat garis batas atas. Klik ujung garis atas, tarik garis kekanan dan klik kiri,
isi dialognya

]
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Gambar 7.C.3. Membuat garis batas atas

Mengcopy garis bahu untuk membuat garis badan

Klik tombol Q di keybord, Klik kiri garis yang akan di copy (garis bahu),
selanjutnya tarik ke bawah, dan klik kiri, sehingga muncul dialok seperti gambar
7.C.4, klik OK
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Gambar 7.C.4. Mengkopy garis
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Membuat garis pinggang

Tool Intelligent Pen yang copy garisnya masih aktif , gunakan untuk mengkopy

garis badan.

Klik kiri garis badan, tarik kursor kebawah klik kiri sehingga muncul dialok
seperti gambar di bawabh ini, klik OK
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Gambar 7.C.5. Mengkopi garis

Membuat kerung leher

a. Membuat titik kerung leher atas
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Membuat titik kerung leher bawah

File Edit Patterr View Option  About
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Gambar 7.C.6.b. membuat kerung leher

Membentuk kerung lehe

Aktifkan Tool Modify, Klik kiri di garis leher , klik satu kali lagi garis leher
tersbut dan tarik garis kedalam sampai garis leher terbentuk, dan klik kiri
lagi, selanjutnya klik kiri lagi di luar garis untuk mengakhiri garis

Richpeace DGS Sys(em - [Ci\Program Files (:26)\RP CAD V8.0(Evaluation, non-commerciall\noname.dgs]
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Gambar 7.C.6.c. Membentuk kerung leher
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Membentuk garis bahu
Aktifkan Tool Compass

iew  Option  About...
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Gambar 7.C.7. Membuat garis bahu

Membuat kerung lengan
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Gambar 7.C.8. Membuat kerung lengan
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10.

Membuat garis sisi

File _Edit _Pattern
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Gambar 7.C.9. Membuat garis sisi

Membuat garis Empire,
Buatlah garis baru diatas pinggang 7 Cm.
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Pattern, Grading dan Marker dengan CAD

76



Selanjutnya, tarik garis kearah sissi dengan kemiringan 8,5cm dari garis
pmggang
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Gambar 7.C.10.2. Membuat garis empire

Bentuk garis empre supaya lengkung, gunakan Tool Modify

18 Richpeace DGS System - [D:AAADPMGN Latinan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLAVBUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.C.10.3. Membentuk garis empire
11. Membentuk garis leher kamisol bagian depan
Aktifkan Tool Intelligentt Pen, klik garis tengah muka di atas garis badan
sehingga muncul dialog
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Gambar 7.C.11.1. Membuat garis leher
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Tarik garis ke arah titik tengah garis bahu, dengan cara Klik di titik tengah bahu,
untuk melepaskan garis klik kanan.

File Edit Pattern Size View Option About..
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Gambar 7.C.11.2. Membuat garis leher
Gunakan Tool Modify untuk membentuk lengkungan garis leher tersebut
@ Richpeace DGS System - [DAAADPMGI\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLANBUSANA RUMAH.dgs] -
File Edit Pattern Size View Option About.
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Gambar 7.C.11.3. Membuat garis leher

Gunakan Tool Intelligentt Pen untuk membuat garis sisi leher, klik di gari leher

di bawah garis bantu bahu. Isi dialog 5cm
18 Richpeace DGS System - [DAAADPMG Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs
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Gambar 7.C.11.4. Membuat garis leher bagian samping
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Arahkan ke kerung lengan bagian bawah, dengan posisi lengkung, selanjutnya
klik kiri. Dan untuk mengahiri klik kanan

1§ Richpeace DGS System - [DAAADPMGNLatihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs] -

File Edit Pattern Size View Option About..
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Gambar 7.C.11.5. Membuat garis leher bagian samping

D. Membuat desain pola gaun bagian bawah
1. Membuat garis pola gaun bagian bawah
Aktifkan Tool Intelligentt Pen, buat gari bawa Gaun sepanjang 20 cm

18 Richpeace DGS System - [D:\AADPMGH\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH dgs]
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Gambar 7.D.1.. Membuat garis bawahgaun
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2. Buatlah garis sisi pola gaun bagian bawah.
Dari garis bawah gaun bagian sisi tarik sampai pinggang yang sudah di
naikkan 7 cm (garis empire)

2] Richpeace DGS System - [DAAADPMGI\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.D.2.. Membuat garis bagian bawah rok

Membuat desain pola belakang
Untuk memudahkan membuat desaian pola belakang, senyembunyikan pola rok
dan dan pola blous

ize View Option About.
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Gambar 7.E. Hidden Pattern
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Membuat garis pola gaun atas bagian belakang
Aktifkan Tool Intelligentt Pen, klik di garis tengah belakang, 3 cm di bawah
garis badan

File Edit Patten Size View Option
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Gambar 7.E.1.1. Membuat garis badlan belakang

Selanjutnya tarik garis kearah garis badan bagian sisi, namun masuk 2 cm
dari garis sisi, dialog yang muncul silahkan diisi 2 cm, dan klik OK, dan untuk
melepaskan garis tersebut klik kanan

File Edit Pattern Size View Option About.
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Gambar 7.E.1.2. Membuat garis badan belakang
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Bentuk garis tersebut dengan Tool Modify, sehingga membentuk garis
lengkung

|&] Richpeace DGS Syste
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Gambar 7.E.1.3. Membuat garis badan belakang

Membentuk garis sisi belakang

Aktifkan Tool Intelegent Pen,klik di titik sisi garis badan belakang, selanjutnya
tarik kebawah sampai pada garis empire. Kotak dialog yang muncul silahkan
diisi dengan 2 Cm. Klik OK, danuntuk melepaskan garis Klik Kanan.
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Gambar 7.E.2. Membuat garis sisi belakang
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3. Membuat garis empire belakang
Buatlah garis dari sisi belakang bagian bawah, dan tarik kearah garis tengah
belakang (gunakan garis lurus)

12 Richpeace DGS System - [D:\AADPMGNLatinan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
File Edit Pattem Size View Option About.
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Gambar 8.E.3. Membuat garis empire belakang

4. Mengkopi pola gaun atas bagian belakang
Aktifkan Tool Forfex, klik semua garis yang membatasi pola. Selanjutnya klik
kanan di luar area pola, sehingga pola berubah warna pink.

ichpeace stem - [D uku Pola busana Industr <
Bl Richpeace DGS Sy: DAAADPMGI\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pola b Industri\BUSAMA RUMAH.dg:
File Edit Pattern Size View Option About..

\I]BIE!J J|_i|_|xf|"¥||*~_*l_l_l_ = L | e gll;l__ll—_l (12| _

il

9|88 BN [ | B 4O |7

e foa e D) | | T | [ ||

Gambar 7.E.4. Mengkopy pola gaun atas bag. belakang
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F. Mengembangkan pola gaun bawah bagian depan
Aktiffkan Tool Cut Apart, blog gaun bawah bagian depan

18 Richpeace DGS System - [DAAADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pela busana IndustBUSANA RUMAH.dgs]
File Edit Pattern Size View Option About..
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Bagian atas gaun, di klik kiri selanjutnya klik kanan terakhir klik kiri lagi.
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Isi kotak dialoknya:
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Gambar 7.F.3 Mengisi kotak dialog Cut Apart

Bagian bawah gaun yang masih terbuka, silahkan di tutup dengan
garis, gunakan Tool Intelligentt Pen.

ichpeace stem - uku Pola busana Industr s
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Mengkopi pola gaun bawah bagian depan
Gunakan Tool Forfex, untuk mengkopy pola. Selanjutnya pindahkan
polanya.

15 Richpeace DGS System - [D:\AADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pola busana Industri\BUSANA RUMAH.dgs]
File Edit Pattem Size View Option About.
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Gambar 7.G. Mengkopy pola gaun bawah bagian depan

Membuat pola gaun pola bawah bagian belakang

Masih menggunakan desain gaun bawah bagian depan, gunakan Tool Forfex,
copy gaun depan bagian bawah tapi tidak sampai samping. Lihat gambar di
bawah ini
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Gambar 7.H. Mengkopy pola gaun bawah bagian belakang
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I. Mempersiapkan pecah pola

w_Option _About
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T
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J Pastikan Tool Only Dislpay [ =
“‘a,\One Pattern Aktif = e
Pastikan Togl- — &
Display/Hi
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Gambar 7.1. Menyiapkan area pecah pola
J. Memberi kampuh pola
Aktifkan Tool Add Seam
1. Memberi kampuh pola gaun atas bagian depan
Klik pola badan depan di Pattern List Box

&) Richpes e - [DAADPMGILatihan CADNBUKU BERKAIATAN DG POLABUSANA RUMAH dgs]

Flle_Edit
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Gambar 7.J.1.1. Menyiapkan pola badan depan untuk di beri kampuh
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Klik salah satu titik sudut pola, sehingga muncul dialog, isi kotak dialog
tersebut dengan 1.5 cm

B

1o

B Tlaln

S T =N e S ] N
SRicEym0eEe ke

Gambar 7.J.1.2. Memberi kampuh pola badan depan secara keseluruan

Mengingat pola badan depan adalah lipatan maka kampuh tengah muka
harus di hilangkan.
Klik garis tengah muka,setelah muncul kotak dialog , isi dengan angka 0 (nul).
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Gambar 7.J.1.3.. Menghﬂangkan kampuh tengah muka
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Hasil Jadinya adalah sebagai berikut:

18 Richpeace DGS System - [D:\AADPMG\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]

File Edit Patten Size View Option About.
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Gambar 7.].1.4. Hasil jadi kampuh setelah di hilangkan

Memberi kampuh pola gaun atas bagian belakang
Caranya sama sperti cara memberi kampuh pada badan depan
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Gambar 7.J.2.1. Menambah lebar kampuh tengah belang
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seperti
gambar 8.i.1.2, selajutnya menambah lebar kampuh tengah belakang.
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Hasil Jadinya adalah sebagi berikut:

{6 Fochpeace D55 5ysem - [ AADPAAGLtinan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLAIBUSANA RUMAH dos]
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Gambar 7.J.2.2. Menambah lebar kampuh tengah belang

3. Memberi kampuh pola gaun bawah bagian depan dan belakang

Memberi kampuh pada rok, caranya sama seperti memberi kambuh pada

pola badan .

K. Menggrading pola
Persiapan grading
Klik Size di Tool Bar, selanjutnya pilih Edit Size and Maisurenment

18] Richpeace DGS S} H - [D\AADPMGN\Latihan CAD'BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.K. Persiapan Menggrading Pola
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Selanjutnya isi ukuran standar
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Gambar 7.K. Mengisi ukuran grading
1. Menggerading pola gaun atas bagian depan
Aktifkan Grade Table
a. Menggrading bagian atas
E Richpeace DGS System - [D:\AADPMGI\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.K.1.a. Menggrading pola badan bagian atas
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Menggrading sisi atas
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Klik X equal Y

Klik sudut yang akan
kita grading, dan kotak
dialog akan aktf

- ca:mom

Gambar 7.K.1.b. Menggrading pola badan bagian atas

Menggrading sisi bawah
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Gambar 7.K.1.c. Menggrading pola badan Bagian Atas
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d. Menggrading tengah muka bagian bawah

|8l Richpeace DGS System - [D:AAADPMGN\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.K.1.d. Menggrading pola badan Bagian Atas

e. Memberi koupnat
Aktifkan Tool V Dart, klit titik tengah garis pinggang pola M
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Gambar 7.K.1.e. Memberi koupnat badan depan
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2. Menggerading pola gaun atas bagian belakang
Aktifkan pola badan belakang, dan klik Tool Grade Taible
a. Menggrading sisi pola belakang bagian atas

18 Richpeace DGS System - [DAAADPMGN Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH dgs]
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Gambar 7.K.2.a. Mengrading badan belakang

b. Menggrading tengah belakang atas
H Richpeace DGS System - [D:\AADPMGH\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.K.2.b. Mengrading badan belakang
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¢. Meggreding sisi bawah

18 Richpeace DGS System - [DAAADPMGNLatihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.K.2.c. Mengrading badan belakang

d. Menggrading tengah belakang bagian bawah

1§ Richpeace DGS System - [D:\AADPMG\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]

File Edit Pattern Size View Option About..
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Gambar 7.K.2.d. Mengrading badan belakang
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e. Memberi koupnat
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Gambar 7.K.2.e. Memberi koupnat polakang

3. Menggerading pola gaun bagian depan

Aktifkan pola gaun bawah bagian belakang, dan Grade Table masih aktif.

a. Menggrading sisi gaun bawah bagian atas.
@ Richpeace DGS System - [D:\AADPMGI\BUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pola busana Industri\BUSANA RUMAH. dgs]
File Edit Pattern Size View Option About...
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Gambar 7.K.3.a. Menggradmg sisi gaun bawah bagian atas
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b. Menggrading sisi gaun bawah bagian bawah.

18 Richpeace DGS System - [DAAADPMGNBUKU BERKAIATAN DG POLA\Buku Pela busana IndustBUSANA RUMAH.dgs]
File Edit Pattern Size \iew Option About.
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Gambar 7.K.3.b. Menggrading sisi gaun bawah bagian bawah
¢. Menggrading tengah muka gaun bagian bawah
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Gam—bér 7.K3.b. Menggrading bagian bawah gaun di tengah muka bagian bawah
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4. Mengembangkan pola gaun bawah bagian depan

Klik Tool Pattern Simetry, klik gaun bawah bagian atas selanjutnya sampel
menekan tombol shift di keybord klik bagian bawah gaun . untuk mengakhiri
klik kanan di luar gaun.

File Edit Psttern Size View Option About..

Wle|a| 9|w| Bl o= mEele ol
E mé.‘.‘\.‘H\V‘g‘%‘\““\7‘9‘1‘\””\{?‘\‘ P AP s A s PO

sia| O W |2

E 2 14 21 a5 22
oot e T g O e [

2

BTN R LITHE

x
L

59|88 =B 34 B0l |7 )

2

(=Tl

Gambar 7.K.3.b. membuka pola depan gaun bawah

5. Menggerading pola gaun bawah bagian belakang

Grading rok belakang sama dengan grading pola depan gaun bawah

L. Mengembangkan pola

1.

Mengembangkan pola gaun atas bagian depan
Aktifkan poala badan depan, klik Tool Modify, klik dan drag titik tengah muka
bagian atas, tarik kekiri bawah dan lepas sehingga keluar kotak dialog.
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2. Tambahan greding bagian yang baru di kembangkan
Aktifkan Grade Table, Klik titik pengembangan pola badan depan,
sehingga kota dialog grading menjadi aktif

18 Richpeace DGS System - [D:\AADPMG\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
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Gambar 7.L.2.. Menggrading pola badan depan

M. Membuat interlilinning pada pola depan dan belakang
1. Mmembuat interlinning pola gaun depan bagian atas
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Hasil jadinya adalah sebagai berikut:
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Gambar 7.M.1.2 Hasil jadi inter linning pola depan

2. Membuat interlinning pola belakang
a. Aktifkan tool make interlinning
b. Klik pada garis leher belakang.
cé Dialog yang muncul isi dengan 4 cm dan klik Oke
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Gambar 7.M.2.1. Membuat inter linning pola belakang
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Hadil jadinya adalah sebagai berikut :
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Gambar 7.M.2.2. Membuat inter linning pola belakang

Membuat tali kamisol
1. Aktifkan Display/ Hidden Design Line. Klik Tool Regtangle. Buat Kotak
dengan ukuran 1 x 28,5.
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Gambar 7.N.1. membuat rancangan tali kamisol
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Mengkopy pola tali kamisol
Aktifkan Tool Forfex, blok desain pola tali kamisol
kemudian klik kanan

18 Richpeace DGS System - [D:\AADPMGN\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLA\BUSANA RUMAH.dgs]
File Edit Patten Size View Option About..
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Gambar 7.N.2. Mengkopy poli tali belakang

Menggrading pola tali kamisol
Klik Grade Taible, blok 2 titik di bagian bawah, isi kolom dy di kolom S= 2,
pastikan pergeseran pilih relatif, selanjutnya klik Equal Y

[ Richpesce DGS System - [D:\AADPMGI\Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLAVBUSANA RUMAH dgs]

=D& 1=l wlul OF M

| ez |||
,ﬁ o
g

ew Option About.
9 |m| = £~

ES

.

u|

5 |9]8]B =Bl 2=k L |0 »

Bl |5 [|C E|9|REl0] |2 |

] =
O Type here to search NS 7 @ Q) IND

Gambar 7.N.3. Menggrading pola tali kamisol
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4. Memberi kampuh tali kamisol
Klik Tool Add Seam , klik salah satu garis yang memanjang, isi kotak dialog 2
cm kI|k Ok
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Gambar 7.N.4. memberi kampuh pola tali kamisol

0. Memberi identitias pola
1. Memberi identitas pola gaun atas bagian depan
dobel klik pola badan depan yang ada di Pattern List Box
Isi kotak dialognya dan ink Apply
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Gambar 7.0.1. Memberi Identitas pola badan depan
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Memberi identitas pola gaun atas bagian belakang
Setelah badan di depan di Apply , selancul muncul pola badan belakang dan
beri identitas, dan klik Apply
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Gambar 7.0.2. Memberi identitas pola badan belakang

Memberi identitas pola gaun bawah bagian depan
Setelah badan di belakang di Apply , selanjutnya muncullah pola rok depan,
dan beri identitas. Dan klik Apply
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Gambar 7.0.3. Memberi ldentltas pola rok depan

;2. press Shift key to switch relevant or inrelevant ; 3f select the symmetry axis and press Delete key then delete symmetry
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Memberi identitas pola gaun bawah bagian belakang
Setelah pola rok depan di Apply , selanjutnya muncullah pola rok belakang,
dan beri identitas, dan klik Apply
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1.click two control point or border segment as symmetry axis; 2. press Shift key to switch relevant or inrelevant ; 3f select the symmetry axis and press Delete key then delete symmetry

H O Type here to search o

Gambar 7.0.4. Memberi identitas pola rok belakang

Memberi identitas pola serip depan
Setelah pola rok belakang di Apply , selanjutnya munculah pola serip depan,

dan beri identitas, dan klik Apply

8/ Richpeace DGS System - [D:\AADPRGN Latihan CAD\BUKU BERKAIATAN DG POLABUSANA RUMAH.dgs]

File Edit Pattem Sie View Option About.

Alzla| §|w| 7 £ Hl0le sl

- 3
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Pafiem Copies
Neme [Serip CSpan EE] bioteriol Name

Commed BiE]
Code [FIEFT Cuwese |0

Kode Pola
F.05.F1

A% |8 (D) 8B s 8|S <=L % )| O =]

Gambar 7.0.5. Memberi identitas pola serip depan
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Memberi Identitas Pola serip Belakang
Setelah Pola Serip Depan di Apply, selanjutnya munculah pola Serip Belakang,
dan beri identitas. Dan klik Apply
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Gambar 7.0.6. Memberi Identitas Pola Serip Belakang

Memberi identitas pola tali kamisol
Setelah pola serip belakang di Apply, selanjutnya munculah pola tali kamisol,
dan beri identitas, dan ink Apply
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Gambar 7.0.7. Memberl 1dent1tas pola tali kamisol

Silahkan Save (File- Save)
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P. Marker busana rumah

1. Meangaktifkan RP-GMS, d
Ll

an persiapan marker

RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 Untitled - Tmm
FilefF] | PiecelP] Marker[M] Options(0] MestinglN] Cumer(C] CalculatelL) Cap Nesting[k]  System Setup  AboutfH]
#eySEIREQARA MY IPPYOELAMEREEL YP T
® Q
=} L
[ &
% i
& 2

&

' &
)
F
&

Gambar 7.P.1.1.. Tampilan aplikasi marker

Klik File- New

RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 Untitled

KIIk Flle NeW tell] Cap Nestinglk] System Setup _ About[H]
TEPPTOEAMEREASE R
Marker Definitions H
& Conne_Bliggps énak Matker selection
Q . . — : -
| — idh  Length Desciption
® ISI nama flle 150 300 BUSANAPESTA
P 150 200 BUSANAPESTA
KoM 150 225 BUSANAPESTA
150 25 las
90 200 ROKUNY v
. Wik 150 cm em
® Isilebar bahan | —=
5 Shin |0 % %
§$ Fiop |0 % Prop |0 x
. widl (150 Leng 300 em
|S| perk|raan Totalpieces areax  Osamm
L] Folded mode
~ . b h /' @ Singe (0 Faced Top folded Bottom folded Left folded
panjang anan Marker borderom)
Lett [0 Top [0
Right [0 Batom |0
/% CancelC)
\ /
Klik OK

Total: 0 Placed: 0 Efficien

Gambar 7.P.1.2. Menyiapkan bahan

Klik Ok , dan selanjutnya keluar Jendela Load untuk mencari file pola

yang akan kita marker
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] RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 C:\Users\X455L\Desktop\Untitled.mkr
FilelF] PiecelP] Marker[M] Options[Q] Nesting[N] Cutter[C] Calculate[l] Cap Nesting[k] SystemSetup About[H]

FLEHEBOESTRAA Y PPPOEARMEBEEELA ST T

Pallein View., Delete AddPieces.. | | Infomation

I

Klik Load

“Total:? Placed:? Eficiency:?

Gambar 7.P.1.3. Mencari file yang akan kita marker

2. Mencari File DGS yang akan di marker

B o

FilelF] PiecelP) MarkerM] Options{O] NestinglN] _Cutt

FRECHSBEIBEARANRAYWPYOEAMBEEL P T

Colculatell] CapNestrglkl _System Setup _ AbouttH]

|
== B sesectfile x
_J Look in BUKL BERKAIATAN DG POLA v @%@
] Name & Date modified Type
") Buku Pola buzans industri 2/0U1B1025  File folder
= Quicksccess  Gumbar Model OVB0147  File folder
5 v L UKURAN 2W0UMB1502 File folder
) BUSANA PESTAdgs 201720180131 DGSFile
| BUSANA RUMAH.dgs 200320181123 DGS File
® | MANUAL POLA JAS.dgs. 2120170045 DGS File
Q ) Pols busans Ansk dgs 20720182341 DGSFile
[ RoKdgs Q2182132 DGSFile

BUSANA RUMAH
ESE A DGS)

“Total? Paced? Eificency.? Length 7 With 2 Ples? mm.

O Type here to search

Gambar 7.P.2. Mencari file yang akan kita marker
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3. Memberi identitas file marker, mengecek kelengkapan pola

[ RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 CAlsers

FielF] _Piece[F] Marker[M] _Option|

E— |

CalculatefL] _Cap Nestingk] _System Setup _Aboui[H]

Isi Identitas
Pola dan
klik OK

o e 5|

(REBLBERBELS K|

Richpeace Group Co. Limited.
QO Type here to search

H RETIVELFRE o

Gambar 7.P.3 Memberi identitas marker
dan mengecek kelengkapan pola

4. Finising persiapan marker

o S
EDEHEBIERNBA Y PYOCEHATWEEELA Y P T

|

Select Patter Fies *

Panen Fles View Deete AddPiecss. | Iniomsion.

Latihan CAD o6 AUMAH o3t

© Type here to search

Gambar 7.P.4. Finishing persiapan marker
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Memulai marker
Pilih bahan satin, klik Nesting- Start auto Nesting- OK

&) RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 D:\AADPMGRLatihan CADVBUKU BERKALATAN DG POLA\Uniitied. mir
FielF] PiecelP] MarkerM] Options[0] | MestingiN] CutierlC] Calculatell] Cap Mestinglk] System Setup AbowtfH]

kP

BLEYEB I - FOEA’H%

Group AutoNest]G]

Setup PorametersiU].

Time NesT]
Dupicate ALLID]

Duplicate Reverse AllV]
Duplicate SelectedK]
Duplicate Reverse Selected(H]

Rotate 180 degree foral pieces of aset
ReportfR]...

Supeshlests]

Nestin queuelQ]

]

SEL D Gl oD

W AW e

St Auto Nesing
0 Type here to search

Gambar 7.P.5.1. Proses marker

Pilih bahan katun,

| RICHPEACE Garment C CAD'BI
FilelF] PiecelP] MarkerM] Options[O] | Mesting[N] Cutter[C] Calculate]l] Cap Mestinglk] System Setup  About[H]

lik Nesting- Start auto Nesting- OK

'CELLE P OEATNBEEASPL]

Group Autoest[G]

Setup Parameters{U].-

Time Nest[T]

Duplcate ALL[D]
Duplicate: Reverse AlV]

Duplicate Selected]K]
Duplicate Reverse Selected[N]

Rotate 190 degree for llpieces of a set
ReporiRl.

SuperhiesyS]
Nest in queue(Q]

Start Auibo Nesiing

ﬂ 0 Type here 1o search

Gambar 7.P.5.2. Proses marker
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6. Mengecek posisi pola
Kalo perlu perbaikan silahkan diedit

&} RICHPEACE Garment CAD GMS 2000 D:\AADPMGHLatihan CAD\EUKU EERKAIATAN DG POLA\Untitled. mir - o x
FilelF] PiecelP] MarkerM] Options[0] MestingN] CutterlC] Calculatell] Cap Nestinglk] System Seftup  AboutfH]

@Dﬁ&ﬁﬁ@ﬁ&ﬁﬂf‘?@ﬁ”?ﬂﬁ,&h%&f?‘#'ﬂ

|

Gambar 7.P.6. Mengecek posisi pola
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PROFILE PENULIS

Muhdhor, S.Pd. Lahir di Demak, tepatnya di Desa
Kedung Mutih Kecamatan Wedung. anak Kelima dari
Enam bersaudara ini pernah menempuh di SPG N
Kudus dan Pendidikan Tata Busana S1 di Universitas
Negeri Semarang.

Diwaktu luang saat menempuh pendidikan S1 di
Semarang, penulis bekerja di Tailor. Usaha tailor juga di tekuni sampai
sekarang. Di samping itu selepas menyelesaikan pendidikan S1, penulis
berkarier sebagai guru tata busana di SMK Ibu Kartini Semarang.

Tahun 2005 sampai dengan 2008 sebagai alumni Universitas Negeri
Semarang, penulis tergerak untuk membantu mengajar ( sebagai Dosen
Luar) pada mata kuliah pembuatan busana pria dan tailoring.

Kecintaan terhadap dunia dunia fashion mendorong penulis untuk selalu
belajar, dan mengingat di era digital semua pembelajaran dikaitkan
dengan dunia komputer, maka pada Tahun 2016 penulis bergabung di
Asosiasi Ahli Desain Pattern Marker dan Garmen Indonesia (AADPMGI)
untuk mempelajari desain pattern dengan teknik digital, maka mulailah
penulis nenyusun Buku fentang Pottern, Grading dan Marker dengan
CAD. Penulis hanya berharap buku ini menjadi salah satu panduan bagi
siswa SMK program keahlian tata busana untuk mempelajari pattern,
grading serta marker dengan CAD dengan mudah.

Untuk berkomunikasi dengan penulis bisa hubungi lewat Email:
muhdhorr@gmail.com atau WA : 08156633992.
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