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Kata Pengantar

Peningkatan kualitas pendidikan saat ini menjadi prioritas, baik oleh
pemerintah pusat maupun daerah. Salah satu komponen yang menjadi fokus
perhatian adalah peningkatan kompetensi guru. Peran guru dalam
pembelajaran di kelas merupakan kunci keberhasilan untuk mendukung
keberhasilan belajar siswa. Guru yang profesional dituntut mampu
membangun proses pembelajaran yang baik sehingga dapat menghasilkan

output dan outcome pendidikan yang berkualitas.

Dalam rangka memetakan kompetensi guru, telah dilaksanakan Uji
Kompetensi Guru (UKG). UKG dilaksanakan bagi semua guru, baik yang sudah
bersertifikat maupun belum bersertifikat untuk memperoleh gambaran

objektif kompetensi guru, baik professional maupun pedagogik.

Dan sebagai upaya untuk melakukan perbaikan pengetahuan dan
ketrampilan profesional secara terus menerus selain pelatihan dasar yang
diperoleh sebelumya, maka akan diselenggarakan pendidikan dan pelatihan

pengembangan keprofesian berkelanjutan (PKB).

PPPPTK Matematika sebagai Unit Pelaksana Teknis Kementerian Pendidian
dan Kebudayaan dibawah pembinaan Direktorat Jenderal Guru dan Tenaga
Kependidikan mendapat tugas untuk menyusun modul guna mendukung
pelaksanaan diklat PKB. Modul ini diharapkan dapat menjadi sumber belajar
bagi guru dalam meningkatkan kompetensinya sehingga mampu mengambil

tanggungjawab profesi dengan sebaik-baiknya.

Yogyakarta, Desember 2015
Kepala PPPPTK Matematika
Ttd

Dr. Daswatia Astuty
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Pendahuluan

A. Latar Belakang

Guru adalah pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, mengajar,
membimbing, mengarahkan, melatih, menilai, dan mengevaluasi peserta
didik. Dalam melaksanakan tugasnya guru mempunyai kewajiban
meningkatkan dan mengembangkan kualifikasi akademik dan kompetensi
secara berkelanjutan sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan,
teknologi, dan seni. Terkait dengan kualifikasi dan kompetensi guru,
Pemerintah telah mengatur dalam Peraturan Menteri Pendidikan Nasional
No 16 Tahun 2007 Republik Indonesia Tentang Standar Kualifikasi Akademik
Dan Kompetensi Guru. Dalam Peraturan Menteri tersebut dijelaskan bahwa
guru mempunyai 4 standar kompetensi, yaitu kompetensi pribadi, sosial,
pedagogik dan profesional.

Untuk dapat mencapai kompetensinya, guru harus melakukan
Pengembangan Keprofesian Berkelanjutan (PKB) secara bertahap dan sesuai
kebutuhannya. Dalam Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara
dan Reformasi Birokrasi (Permen PAN dan RB) No 16 Tahun 2009, PKB guru
meliputi tiga hal:

1. pengembangan diri,

2. publikasi ilmiah,

3. karyainovatif.

Salah satu bentuk kegiatan dari unsur pengembangan diri adalah diklat
fungsional dan kegiatan kolektif. Diklat fungsional adalah kegiatan guru
dalam mengikuti pendidikan atau latihan yang bertujuan untuk mencapai
standar kompetensi profesi yang ditetapkan dan atau meningkatkan
keprofesian untuk memiliki kompetensi di atas standar kompetensi profesi
dalam kurun waktu tertentu. Selama ini penyelenggaraan diklat oleh

Pemerintah untuk memfasilitasi pengembangan diri guru masih sangat
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terbatas. Hal ini disebabkan keterbatasan dana, sumber daya manusia
penyelenggara dan pelatih, waktu dan besarnya lahan garap. Keterbatasan
jangkauan diklat dewasa ini diatasi dengan menyelenggarakan diklat dalam
bentuk e-Learning . E-Learning merupakan pembelajaran dengan bantuan
perangkat elektronik, atau secara umum e-Learning merupakan
pembelajaran dengan menggunakan teknologi sebagai sarananya.
Penyelenggaraan e-Learning tidak hanya menggunakan media internet atau
web based, tetapi juga dapat menggunakan perangkat pembelajaran e-
Learning dalam bentuk aplikasi desktop dan aplikasi dalam CD-ROM.
Pembelajaran yang semula dibatasi oleh waktu, kini pembelajaran dapat
dilakukan kapan pun tidak terbatas waktu. Jika semula materi hanya dapat
diperoleh dari penjelasan guru atau instruktur, kini materi-materi
pembelajaran dapat diperoleh dari berbagai sumber seperti CD tutorial,
ebook, Internet dan sumber-sumber yang lain. Kemajuan teknologi telah
melahirkan e-Learning yang menghilangkan kendala geografis, batas waktu,
membuka kesempatan lebih luas untuk belajar serta mengatasi keterbatasan
sumber daya pemateri dan biaya untuk pelaksanaan proses belajar mengajar.
Dengan e-Learning diklat dapat menjangkau guru di manapun dalam jumlah
besar dengan biaya dan sumber daya manusia yang efisien serta kualitas
pembelajaran yang tidak kalah dengan diklat tatap muka. Kesempatan guru
untuk melakukan pengembangan diri melalui diklat terbuka lebih luas.

Selain untuk pengembangan diri, e-Learning juga dapat dimanfaatkan guru
untuk membuat karya inovatif dengan cara membuat atau memodifikasi alat
pelajaran. Melalui e-Learning terbuka kesempatan bagi guru untuk
mengembangkan media-media pembelajaran berbasis TIK. Guru juga dapat
menyelenggarakan e-Learning sebagai sarana pengayaan materi untuk
siswanya sekaligus sebagai wahana untuk mengembangkan model-model
pembelajaran berbasis teknologi. Pengembangan model pembelajaran yang
dilakukan guru dapat dikemas dalam bentuk karya tulis ilmiah yang dapat

dimanfaatkan untuk publikasi ilmiah.
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Mengingat e-Learning mempunyai nilai strategis bagi guru, baik sebagai
sarana untuk mencapai standar kompetensi maupun untuk melaksanakan
PKB guru, maka dilakukan penyusunan modul ini untuk panduan guru dalam
mengikuti, mengembangkan dan menyelenggarakan e-Learning .

Pembahasan pada modul ini diawali dengan pembahasan konsep e-Learning
yang akan menjadi dasar dalam pengembangan dan implementasi e-
Learning. Pada bab selanjutnya dibahas tentang bentuk-bentuk e-Learning ,
mobile learning, dan pemanfaatan media sosial sebagai sumber belajar dan
media interaksi antara siswa dan guru. Pada bab selanjutnya diberikan
panduan bagaimana menggunakan e-Learning PPPPTK Matematika yang
merupakan salah satu bentuk fasilitasi PKB untuk guru matematika. Pada
akhir modul dibahas bagaimana cara membuat soal-soal online,
pengembangan dan pengelolaan e-Learning berbasis Learning Management

System (LMS).

B. Tujuan

Setelah mempelajari materi dalam modul ini, pembaca/peserta diklat dapat:

e menjelaskan konsep, komponen dan bentuk-bentuk e-Learning,

e menggunakan sosial media sebagai sumber belajar dan media interaksi
antara guru dan siswa,

e menggunakan sistem e-Learning PPPPTK Matematika,

e menyusun instrumen evaluasi online dengan Hot Potatoes,

e menerapkan prinsip-prinsip pengembangan e-Learning,

e melakukan manajemen penyelenggaraan e-Learning berbasis Learning

Management System (LMS) Moodle.

C. Peta Kompetensi

Kompetensi yang akan dicapai setelah mempelajari modul ini adalah:




Pendahuluan

e pembaca/peserta diklat dapat memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi dalam bentuk e-Learning untuk mengembangkan diri,

e pembaca/peserta diklat dapat memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi untuk kepentingan pembelajaran, diantaranya pembuatan
instrumen evaluasi secara online, menyelenggarakan e-Learning

berbasis sosial media maupun Learning Management System (LMS).

D. Ruang Lingkup

Ruang lingkup modul ini meliputi konsep-konsep dasar e-Learning yang
meliputi definisi e-Learning , karakteristik e-Learning , jenis-jenis aplikasi e-
Learning , pentingnya e-Learning untuk pembelajaran masa kini. Pada Bab II
menjelaskan berbagai macam tipe e-Learning, menjelaskan berbagai macam
cara penyampaian e-Learning, menjelaskan komponen pembentuk e-
Learning. Pada bab selanjutnya yaitu Bab III dijelaskan tentang mobile
learning yang merupakan pembelajaran dengan perangkat mobile. Pada
bagian ini juga dijelaskan klasifikasi e-Learning, bagaimana merancang,
potensi  pemanfaataannya dalam pembelajaran, dan perangkat
pengembangan mobile learning.

Pada Bab IV dijelaskan tentang pemanfaatan sosial media sebagai sumber
belajar dan media interaksi siswa dan guru. Pada bab ini dijelaskan tentang
bentuk-bentuk pemanfaatan sosial media facebook, twitter.

Pada Bab V sampai VII dijelaskan Pemanfaatan e-Learning oleh guru. Bab ini
menjelaskan bagaimana menggunakan e-Learning PPPPTK Matematika,
mulai dari login, memperbarui profil diri, berinteraksi dalam kelas online,
dan mengikuti evaluasi dalam pembelajaran online dalam bentuk pengiriman
tugas/assignment atau tes online/quiz.

Pada Bab VIII dijelaskan bagaimana cara pembuatan evaluasi Pembelajaran

online menggunakan software Hot Potatoes.
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Bab IX dan X memberikan penjelasan tentang bagaimana pengembangan e-
Learning dengan LMS. Pada Bab IX dijelaskan bagaimana langkah dalam
membuat suatu e-Learning dan manajemen user pada LMS Moodle,

kemudian Bab X dilanjutkan pembahasan manajemen course Moodle.

E. Saran Cara Penggunaan Modul

Modul ini terdiri 10 kegiatan pembelajaran, dengan urutan materi disusun
mulai dari kegiatan pembelajaran dengan materi yang relatif mudah sampai
ke materi yang lebih kompleks atau sulit. Oleh karena itu dalam
menggunakan modul ini disarankan dari kegiatan pembelajaran awal.
Pembaca/peserta diklat dapat mempelajari materi pada kegiatan
pembelajaran tertentu dengan memahami isi uraian materi dan
mempraktekkan kegiatan pada aktivitas pembelajaran. Untuk mengukur
penguasaan terhadap materi yang ada di dalam modul peserta/pembaca
dapat mengerjakan soal/tugas/ dan selanjutnya melakukan kegiatan umpan
balik untuk merefleksi proses pembelajaran yang dilakukan. Jika
pembaca/peserta diklat merasa sudah menguasai materi, silahkan

melanjutkan pada kegiatan pembelajaran selanjutnya.
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Kegiatan Pembelajaran 1

Konsep E-Learning

A. Tujuan

Pembaca/peserta diklat dapat memahami pengertian e-Learning yang
meliputi definisi, karakteristik, jenis-jenis aplikasi e-Learning, dan
memahami kebutuhan e-Learning untuk mendukung pembelajaran masa

kini.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran ini pembaca/peserta diklat dapat:
1. menjelaskan definisi e-Learning,

2. menjelaskan karakteristik e-Learning,

3. menjelaskan jenis-jenis aplikasi e-Learning, dan

4

. menjelaskan pentingnya e-Learning untuk pembelajaran masa kini.

C. Uraian Materi
Pengertian dasar e-Learning

Proses pembelajaran tradisional berlangsung dalam suatu kelas dan ditandai
dengan hadirnya seorang pendidik yang mengendalikan pembelajaran.
Karena hal inilah maka paradigma lama disebut pembelajaran yang berpusat
pada guru (teacher centred learning). Guru menjadi sumber utama
pembelajaran. Paradigma ini mulai bergeser dengan munculnya paradigma
baru yang menjadikan peserta didik sebagai active learner, peserta didik

sebagai pusat pembelajaran (student centred learning).
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Student centred learning mengacu pada kesempatan belajar yang relevan
dengan kebutuhan peserta didik, artinya kebutuhan belajar tersebut datang
dari peserta didik. Bukan berarti guru mengabaikan tugasnya untuk
menentukan apa yang terbaik bagi peserta didik, namun setidaknya guru
menempatkan tanggung jawab di pundak peserta didik untuk memiliki dan
menentukan arah pembelajaran mereka sendiri.

Perlu diketahui bahwa setiap peserta didik adalah spesifik dan memiliki
kebutuhan yang berbeda. Untuk itu pembelajaran harus memfasilitasi
kebutuhan yang beragam tersebut. Dalam student centred learning,
pembelajaran berfokus pada aktifitas belajar dan bukan aktifitas mengajar.
Maka keberadaan ‘guru’ bukan satu-satunya faktor penentu, bahkan dapat
digantikan dengan bahan belajar, media belajar, serta terciptanya
komunikasi antar pembelajar.

Pemenuhan kebutuhan peserta didik yang beragam saat ini terdukung
dengan keberadaan Teknologi Informasi dan Komputer (TIK). Dengan TIK
bahan belajar dapat dibuat menjadi lebih menarik, melibatkan banyak jenis
media, interaktif, dan mudah didistribusi kepada peserta didik tanpa batasan

ruang dan waktu.

Menurut Widhiarta, P (2008), keberadaan TIK memunculkan model

pembelajaran baru antara lain:

- Computer Based Learning/Training (CBL/CBT)
Dalam CBL/CBT pembelajaran berlangsung dengan cara penyediaan
bahan belajar berupa modul elektronik, softare edukasi, maupun bentuk
softcopy dari makalah cetak yang sudah ada yang diintegrasikan dalam
sebuah komputer stand alone yang tidak memerlukan koneksi ke
Internet. Bahan belajar juga bisa berupa program simulasi keterampilan
tertentu sesuai kebutuhan khusus pembelajaran. Bahan belajar ini dapat
diakses secara berulang kapanpun tanpa pembiayaan berulang

sebagaimana jika kita mencetak ulang suatu modul.
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- Web Based Learning/Web Based Training
Perkembangan Internet memungkinkan model belajar CBL/CBT yang
terintegrasi dalam jaringan komputer sehingga terjadi perluasan akses
bahan belajar kapanpun dan dimanapun. Penyelenggara pendidikan juga
dapat memanfaatkan Internet untuk memperluas layanan kepada
peserta. Aktifitas kelas terjadi dengan cara peserta mengunduh dan
mempelajari bahan belajar, mengikuti diskusi dengan pengajar
menggunakan teknologi komunikasi yang tersedia (chat, email, video
converence) serta mengikuti ujian secara online. Model inilah yang
disebut web based learning, sebuah model pembelajaran jarak jauh yang

menggunkan Internet sebagai wahananya.

- Mobile Learning
Model pembelajaran yang memanfaatkan keberadaan ponsel cerdas yang
sangat pervasif dan merupakan bagian dari kultur populer masyarakat
sebagai sarana pembelajaran. Fitur dan kelengkapan teknologi telepon
genggam saat ini sangat mendukung keberhasilan konsep mobile learning.
Perangkat mobile yang handy dan portabel serta selalu ‘on’ tersebut
dimanfaatkan untuk mendistribusikan konten pembelajaran agar dapat

diakses secara cepat tanpa perlu menghidupkan perangkat komputer.

Ketiga bentuk pembelajaran di atas disebut pembelajaran secara elektronik,
atau sering disebut e-Learning . Namun masih ada beberapa pendapat yang
berbeda mengenai makna dan hubungan istilah e-Learning, flexible learning,
dan online learning. Salah satu definisi dikeluarkan oleh The American Society
for Training and Development (ASTD, 2009, dalam Suhaemy, 2014) yang
menyebutkan bahwa e-Learning adalah himpunan aplikasi dan proses yang
meliputi pembelajaran berbasis web (web based learning), pembelajaran
berbasis komputer (computer based learning), dan kelas virtual (virtual
classroom). Sebagian dari model ini dilakukan dengan Internet, Intranet,

audio, video, tv interaktif, dan CD room.




Modul Guru Pembelajar

Dari definisi tersebut di atas jelas bahwa konteks e-Learning lebih luas dari
pada online learning karena e-Learning meliputi pemanfaatan perangkat
elektronik yang tidak harus terkoneksi secara online. Sementara flexible
learning memberikan pilihan yang lebih luas pada apa, kapan, dimana, dan
bagaimana kita belajar. Artinya flexible learning lebih mengarah pada
pendekatan bahwa teknologi memungkinkan semua pembelajaran terjadi
lebih flexibel. Sedangkan online laerning mencakup pembelajaran yang
dilaksanakan dengan teknologi berbasis web. Pembedaan definisi ini
ditegaskan dalam The Australian National Training Authority/ANTA (Yelland
dkk, 2008).

Melalui e-Learning materi pembelajaran dapat diakses kapan saja dan dari
mana saja, di samping itu materi juga dapat diperkaya dengan berbagai
sumber belajar serta dapat diperbaharui dengan cepat. E-Learning
membawa prinsip terciptanya lingkungan belajar yang fleksibel dan
terdistribusi.

Implementasi e-Learning bisa jadi sangat sederhana, sekedar kumpulan
bahan belajar yang diletakkan dalam server untuk diakses peserta didik,
dengan fasilitas komunikasi yang terlepas dari sistem, misalnya dengan sms,
email, ataupun milist. Ada pula penggunaan e-Learning yang sudah
terintegrasi antara konten pembelajaran, sistem informasi akademik,
aktivitas peserta didik, pengawasan (monitoring), evaluasi dan penilaian dari
pendidik, hingga interaksi antara peserta dan pendidik dan antar sesama
peserta didik terjalin dalam satu sistem yang terpadu. Dalam
pelaksanaannya, e-Learning ada yang dilaksanakan secara online penuh, dan
ada juga yang tetap dipadukan dengan pembelajaran konvensional atau
sering disebut blended learning atau hybrid learning.

Contoh dari implementasi e-Learning yang sudah terpadu dan online penuh

adalah E-Training PPPPTK Matematika yang dapat diakses pada alamat

http://diklatonline.p4tkmatematika.org/. Tampilan awal dari laman tersebut

dapat dilihat pada gambar berikut ini.



http://diklatonline.p4tkmatematika.org/
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Karakteristik e-Learning

Terdapat beberapa karakteristik yang harus dimiliki e-Learning yang

membedakannya dengan pembelajaran konvensional, yaitu interactivity,

independency, accessibility, dan enrichment.

a. Interactivity
E-Learning harus memfasilitasi jalur komunikasi baik secara real time
(synchronous) seperti chatting dan messenger, maupun tidak real time
(asynchronous) seperti forum dan mailing list.

b. Independency/kemandirian
Ketersediaan bahan belajar, waktu, dan akses yang flexibel
memungkinkan peserta didik untuk melakukan aktivitas pembelajaran
sesuai dengan kondisi masing-masing dan menjadi active learner. Namun
hal ini tidak akan berjalan baik jika masing-masing individu tidak
memiliki kemandirian. Kemandirian di sini berarti peserta didik belajar
tanpa ada yang menyuruh atau mengingatkan, mengerjakan tugas tanpa
ada yang mengejar-ngejar dan lain-lain. Semua berdasar kesadaran

sendiri. Jadwal, pengaturan waktu dan reminder, bahkan saran acuan
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belajar yang ada hanya berupa mesin belaka, yang tidak akan berarti
apapun jika peserta didik tidak menyadarinya secara mandiri.

c. Accessibility/aksesabilitas
Sumber-sumber belajar dan informasi akademik harus lebih mudah
diakses dan terdistribusi lebih luas dibandingkan dengan pembelajaran
konvensional.

d. Enrichment/pengayaan
Kegiatan pembelajaran serta presentasi bahan pembelajaran disajikan
dengan cara yang lebih variatif dan interaktif seperti penggunaan video

striming, aplikasi simulasi, dan animasi.

Menurut Clark dan Mayer (2008) yang termuat dalam makalah Effective E-

Learning Design (Steen H, 2008), e-Learning adalah instruksi yang

diantarkan melalui sistem komputer dengan tujuan membangun

keterampilan dan kemampuan yang dapat ditransfer (transferable). E-

Learning yang efektif selayaknya memiliki karakteristik sebagai berikut.

- Meliputi konten yang relevan dengan fitur pembelajaran

- Menggunakan metode instruksi seperti contoh dan praktek untuk
membantu pembelajaran

- Memanfaatkan berbagai elemen media untuk menyampaikan konten dan
metode

- Membangun pengetahuan dan Kketerampilan baru yang dapat

meningkatkan performa

Jenis-jenis Aplikasi e-Learning

E-Learning  diimplementasikan dengan menggunakan LMS (Learning
Management System) atau disebut juga Course Management System (CMS).
Terdapat banyak definisi LMS. Litmos.com mendefinisikan LMS sebagai
sistem yang menyediakan infrastruktur, framework, dan perangkat untuk
menangani dan memfasilitasi pembelajaran secara online. LMS mengelola

semua aspek administrasi dari suatu proses pembelajaran (dokumentasi,

11



12

Modul Guru Pembelajar

pelacakan/tracking, dan pelaporan), menyediakan layanan-layanan penting
untuk keperluan penyelenggaraan pembelajaran serta mendistribusikan
konten pembelajaran. Sementara TechTarget.com mendefinisikan LSM
sebagai suatu teknologi berbasis web yang dimanfaatkan untuk
merencanakan, mengimplementasikan, dan mengakses suatu proses
pembelajaran.

LMS harus memiliki fitur dasar sebagai berikut:

uploading konten pembelajaran,

- pendistribusian konten pembelajaran,

- monitoring dan pencatatan terhadap partisipasi peserta didik,

- penilaian performa peserta didik, baik melalui penugasan maupun test
online,

- Pengumpulan dan review assignment/tugas,

- fitur interaktif seperti forum diskusi, chat, dan video konferensi untuk
sesama peserta didik dan antara peserta didik dengan pendidik,

- dokumentasi dan pelaporan yang berkaitan dengan proses

pembelajaran.

Terdapat banyak LMS yang berkembang saat ini, baik open source maupun
proprietary (dimiliki secara khusus oleh suatu lembaga). LMS open source
membebaskan source codenya untuk dilihat orang, dikustomisasi sesuai
kebutuhan pengguna, dan biasanya tidak berbayar. Salah satu kelemahan
LMS open source adalah karena software ini mudah untuk digandakan, maka
akan banyak muncul penggunaan yang tidak resmi atau tidak berlanjut,
sekedar untuk coba-coba. Contoh LMS yang open source adalah sebagai
berikut.

- Moodle (http://moodle.org)

- ATutor (http://www.atutor.ca)

- Dokeos (http://www.dokeos.com)

- Freestyle Learning (http://www.freestyle-Learning .de)

- ILIAS (http://www.ilias.uni-koeln.de)



http://moodle.org/
http://www.atutor.ca/
http://www.dokeos.com/
http://www.freestyle-learning.de/
http://www.ilias.uni-koeln.de/
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- Sakai (http://www.sakaiproject.org)
- Edmodo (https://www.edmodo.com/)

Sementara LMS proprietary merupakan software yang dilindungi hak cipta
dari penyalahgunaan dan penggunaan yang tidak resmi. Umumnya dijual
dengan harga cukup tinggi berdasar fitur dan fasilitas yang disedikan.
Software ini tidak boleh didistribusi tanpa ijin. Beberapa keunggulan dari
LMS jenis ini adalah jumlah penggunaan terbatas sesuai lisensi dan karena
aplikasi tidak boleh digandakan maka tidak bermunculan LMS ‘sampah’.
Kelemahannya adalah faktor harga yang tinggi dan kadang-kadang masih
memerlukan pembiayaan untuk versi update nya. Kelemahan lain adalah
kesulitan dalam hal kustomisasi sesuai kebutuhan. Beberapa contoh LMS
jenis ini adalah:

- Blackboard (http://www.blackboard.com)

- Elisa (http://elisa.ugm.ac.id/)

- Saba Software (http://www.saba.com)

- Apex Learning (http://www.apexlearning.com)

- IntraLearn (http://intralearn.com)

Pemilihan LMS perlu disesuaikan dengan kebutuhan dan proses
pembelajarannya. Beberapa contoh LMS akan kita pelajari lebih lanjut dalam

Kegiatan Pembelajaran I ini.

Moodle (moodle.org)

Moodle merupakan salah satu LMS open source yang dapat diperoleh secara
bebas melalui http://moodle.org. Moodle merupakan akronim dari Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment. Maksud dari modular adalah
developer dapat mengembangkan serta menciptakan modul - modul baru
untuk menambah fungsional Moodle. Moodle dapat dengan mudah dipakai

untuk mengembangkan sistem e-Learning . Dengan Moodle portal e-Learning
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dapat dimodifikasi sesuai kebutuhan. Gambar berikut ini menunjukkan antar

muka Moodle yang masih original diikuti dengan antarmuka Diklat Online

PPPPTK Matematika yang berbasis Moodle yang sudah disesuaikan dengan

karakteristik diklat online tersebut.

Users
O Courses
8 Location
O Language
O Medules
0 Security

O Server

O Reports

Tnoodle

Site Administration

* Notifications

O Appearance
O Front Page

O Networking

O Miscellansous

—

You are legged in as Admin User (Logout)
English (en) =]

Turn od‘ningon|

Getting started...

= Available Courses
No courses in this category
Add a new :ourn] + Login as admin with
password turnkey and
get mooding,
* Refer to the TumKey
Mocdle refease notes

Calendar
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N EEESRAE
718 9 10 0 n| 2

&
15/ 14]s e [07] ) 1w

oin m A M B =
AR IERE)

You are bgged in as Admin User (Logoul)

Tnhoodle

e

Navigation

Home
= My home
b Site pages
} My profie
= Current course.
w PaskaUKGEMF311
» Participants
} Feports
} General
} A Program Umum
 B. Program Pokok
7 Karakteristik Siswa dan Teori Belajar
= ..-si Kurikulum 2013 dalam a

‘" Diklat Online

PPPPTK Matematika

Home » My courses » Diklat Guru Matematika » PaskaUKGSMP311 » B. Program Pokok »- Statistika dan Peluang

You are logged in as Indarti PPPPTK Matematika (Logout)

Statistika dan Peluang

Informasi Sesi
Sesi Materi Statistika dan Peluang dilakukan pada tanggal 9 s.d. 11 Desember 2015 dan setara dengan 3 jam pelajaran (3 JP)
Tujuan Mata Diklat:

Setelah mengikuti mata diklat ini, peserta diklat diharapkan mampu:

= Matematica
= Peniaian
%) Perangkat Pembelsjaran

& ...embangan Keprofesian Berkelanjitan
"~ (PKB) bagi Guru

 Desain dan Pengembangan Media
= Pembelajaran

7 Geometri dan Pengukuran

= Statistika dan Peluang

% Sejarah dan Filsafat Matematika
[F] Afiabar, Matriks, dan Vektor SMAK
} C. Program Penunjang
b My courses
= Wy Applications
= Institutions

dan peluang suatu kejadian dan penafsirannya dalam pemecahan masalah,
. wawasan dan gquru untuk keterampilan siswa dalam menggunakan konsep statistika deskript,
- memahamitentang aturan perkalian, permutasi, kombinas, ruang sampel suatu percobaan.

Kegiatan Belajar: N
KB 1: Statistika
KB 2: Kombinatorik dan Peluang

Fasilitator:

Fasiltator materi Statistika dan Peluang untuk Diklat Pasca UKG pola E-Training adalah widyaiswara PPPPTK teknologi PPPPTK
WMatematika, dan alumni ToT fasiitator diklat pasca UKG pola training

Fasilitator

1 E Marsugi Raharjo (PPPPTK Matematika)

2, IR Titik Sutanti (PPPPTK Matematika)
P——

Beberapa alasan yang menyebabkan Moodle banyak dipilih sebagai berikut.

e Moodle merupakan software open source dibawah lisensi GNU Public
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sehingga dapat digunakan secara gratis dan bebas.

e Moodle dikembangkan oleh Martin Dougiamas, seorang ahli pendidikan
dan pakar komputer, sehingga dapat mengakomodir kebutuhan untuk
mewujudkan pembelajaran seperti halnya kelas tatap muka langsung.

e Moodle memiliki komunitas yang cukup besar sehingga
pengembangannya lebih cepat dilakukan. Apabila terjadi permasalahan
dalam penggunaan ada banyak komunitas yang bisa menjadi sumber

informasi untuk mencari penyelesaian.

Edmodo (https://www.edmodo.com/)

Edmodo merupakan salah satu LMS yang fokus untuk pembelajaran usia 12
tahun ke bawah (K-12 education) yang fitur-fiturnya lebih ditujukan untuk
melengkapi kelas konvensional sehingga mengarah ke bentuk blended
learning. Siswa, guru, dan orang tua dapat membuat akun di Edmodo secara
gratis. Namun Edodo sudah meluncurkan versi premiumnya dengan harga
terjangkau yang dilengkapi dengan fungsi analisis.

Dengan antarmuka yang mirip dengan FaceBook, pengguna akan mudah
familiar dengan Edmodo. Edmodo mengorganisasi keanggotaannya dalam
bentuk kelas-kelas atau grup yang didasarkan pada komunitas belajar.
Edmodo bisa dikatakan jejaring sosial yang juga merupakan bagian dari LMS
(academic social media network).

Setiap akun akan memiliki prefalensi berbeda tergantung role yang
didefinisikan pada awal pembuatan akun. Akun pendidik/guru akan berbeda
hak nya dengan akun siswa ataupun akun orang tua. Akun guru biasanya
memiliki hak yang lebih, misalnya dapat memfilter postingan siswa, guru
juga dapat memposting tugas, menetapkan batas pengiriman tugas, dan lain-
lain. Gambar berikut ini menunjukkan salah satu tampilan Edmodo dengan

akun student.
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| Hi Liyu - L
g b ] ype yo ote here...
Student Type your note her

Looks like you don't

have an avatar. Get one Latest posts Filter posts by
here!

WAl rs. Dartito @ Mthematika kelas 7

h}
Groups Untitled quiz -2015-12-28-05-15-44
I Mthematika kelas 7 Take quiz | Due 8 January, 2016
@ Show All Groups 1 Question

A0, Joina group

Reply = Browse 11 seconds ago

Parent code Type a reply...

Give this code to your parents
sothey can create an Edmodo

account: Mrs. Darti to @ Mthematika kelas 7
Tugas Aljabar 1
P26yn73

Hand in Due 8 January, 2016

Kerjakan latihan lajabar yang tercantum dalam attachment berikut ini.

soak-latihan-aljabar pdf

ARE Cila

Blackboard (http://www.blackboard.com/)

Blackboard merupakan suatu lingkungan belajar virtual dan sistem
manajemen kelas yang dibangun oleh Blackboard Inc. Washington DC.
Blackboard termasuk salah satu LMS yang berbayar. Blackboard sempat
mendominasi pangsa pasar LMS. Namun saat ini tergeser oleh LMS yang
memberikan layanan secara gratis, seperti Moodle untuk kalangan
pendidikan tinggi, dan Edmodo untuk pendidikan dasar. Saat ini Blackboard
sudah merilis versi tak berbayarnya dengan nama CourseSite.

Blackboard adalah suatu LMS yang powerful yang memungkinkan pendidik
untuk mendesain pembelajaran baik secara blended maupun online penuh,
menetapkan penilaian, dan meningkatkan layanan dengan plugin yang
tersedia yang sering disebut Blackboard Building Block. Blackboard dapat

dimanfaatkan untuk pembelajaran dari jenjang dasar hingga ke perguruan
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tinggi. Berikut ini salah satu tampilan pengorganisasian konten pembelajaran

suatu univeristas menggunakan LMS Blackboard.

ACOED_620 001_LE  » E_:_? Learning Modules

C_FALL_2011-12
(FOUNDATIONS OF
COACHING)

Announcements
Getting Started
Syllabus/Course Info E:_\—J Module 2 - Growth and Development

Refer to the Syllabus/Course Info for due dates.
Leaming Modules
W Module 3 - Teaching and Communication
E? Refer to the Syllabus/Course Info for due dates.
Gows

’W E:_\_J Module 4 - Sport Skills and Tactics

’W Refer to the Syllabus/Course Info for due dates.
APATutoral
Swpport
McGraw-Hill Campus

Module 1 - What Coaches Dol
B Refer to the Syllabus/Course Info for due dates.

ELISA (http://elisa.ugm.ac.id/)

Elisa merupakan LMS resmi milik Universitas Gadjah Mada yang
dikembangkan oleh universitas untuk memperkaya proses pembelajaran.
LMS ini pernah memenangkan Anugrah ICT Indonesia (INAICTA) kategori
Learning Management System terbaik. Tampilan berikut ini menunjukkan

halaman awal eLisa.ugm.ac.id
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Selamat datang di eLisa,
layanan eleaming warga UGM.
Mari berbagi pengetahuan,
berkolaborasi dan menjadi
produktif dalam kerangka
pembelajaran. Selengkapnya »

Komunitas Terdaftar
Kromatografi oleh E...

Kimia organik Il Ol...
Histologi

llmu Wilayah 2012
Ethics (PSIKG)
Ekonomi Teknik Oleh...
Representasi Data O...
Bahan Teknik Oleh M...
Telaah Teks Arab Il....
Patologi Klinik Il ...

Kabar eLisa

L anin Al ica manamnalba

E!MEEW’W"

p-uusw

o ==ref == -

Komunitas eLearning

i nmnlwl

el MMI

Cari komunitas:

Cari

Biologi

Farmasi

Geografi

limu Budaya
Kedokteran Gigi
Kedokteran Umum
MIPA

Psikologi

Teknik

Ekonomika dan Bisnis
Filsafat

Hukum

Isipol

Kedokteran Hewan
Kehutanan

Pertanian

Peternakan

Teknologi Pertanian

Login =5

LU LR B

Anda belum memiliki akun eLisa?
ety

i
Al

M
i

m

@ UGM Open Courses
Bahan kuliah terbuka

N Buka eLisa pakai handphone
Q‘ elisa.ugm.ac.id/mobile

BELAJAR DARING
- Pembeiajaran Daring indonesis Terbuka dan Terpadu.

Perlu bantuan?

Kunjungi Panduan eLisa
Email: elisa@ugm.ac.id
Email: utik@ugm.ac.id

Yahoo Messenger:

Ada berbagai fitur eLisa yang membuat pembelajaran secara online menjadi

menyenangkan sebagaimana tatap muka di kelas.

Komunitas. eLisa dirancang dengan konsep komunitas, sehingga
mahasiswa yang sudah menyelesaikan sebuah course online dapat
membantu dan memperkaya belajar adik kelasnya.

Ruang. Bahan kuliah di eLisa dipilah-pilah dalam ruang-ruang yang kecil
sehingga lebih mudah dicerna oleh mahasiswa. Dalam setiap ruang,
dosen bisa meng-upload bahan kuliah, mengadakan diskusi, serta
menjalankan kuis dan tugas online.

Diskusi. eLisa menyediakan fitur diskusi yang praktis dan interaktif.
Dengan adanya fasilitas “Setuju” dan layanan analisis diskusi, dosen
dapat melakukan authentic assessment terhadap diskusi dengan lebih
mudah.

Kuis Online. Fitur ini dimanfaatkan oleh mahasiswa sebagai bahan

latihan. Tersedia tiga jenis soal, yaitu soal pilihan, soal isian, dan soal

esai. Soal pilihan dan soal isian dapat dicek komputer secara otomatis.
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= Tugas Online. Dosen bisa mengadakan penugasan online, di mana

pekerjaan mahasiswa tidak diserahkan langsung tetapi secara online di

eLisa.

=  Mobile Version. Versi mobile eLisa (elisa.ugm.ac.id/m) mempermudah

mahasiswa mengakses pembelajaran dari mana saja dengan bantuan

handphone GPRS.

MIPA

Elektronika

Fisika
Geofisika

limu Komputer
Kimia
Matematika

Statistik

Daftar komunitas:

Ada 39 komunitas terdaftar di MIPA program limu Komputer

Algorithms and Data Structures1 (llk...
Faizah

Algoritma dan Pemrograman
Faizal Makhrus

Algoritma Dan @ruktur Data 1-Janoe H...
Janoe Hendarto

[ Algoritma Dan Struktur Data 1-Janoe Hendarto b
Algoritma Dan Struktur Data 2 - Janoe...

Janoe Hendarto

Algoritma Genetika
Faizah

Aljabar Vektor dan Matriks llkom

Yeni Susanti

ASD Intl

Nur Rokhman

Bahasa Inggris 1 llkom- Andri H
Andri Handayani

Informasi

Fakultas MIPA adalah fakultas yang
memiliki 7 program studi diantaranya,
Program studi Kimia, Matematika,
Statistika. llmu Komputer, Fisika, Geofisika
dan Elins.

Perlu bantuan?
Kunjungi Panduan eLisa
Email: elisa@ugm.ac.id

Yahoo Messenger:

elisa UGM
12,545 likes

B~ .
o

Be the first of your friends to like this

ERTE - of BN

Gambar di atas adalah tampilan halaman salah satu program studi di

Universitas Gadjah Mada. Sedangkan gambar berikut ini menunjukkan salah

satu konten pembelajaran.
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Depan Login ZiE
|
N

A | Algoritma Dan Struktur Dat...

PENDAHULUAN
Ini adalah komunitas tertutup. Anda dapat mengakses semua materi belajar, ety

ALGORITMA SEDER... diskusi, kuis, dan tugas setelah bergabung dengan koemunitas ini dan dosen L /
pengampu akan mengesahkan keanggotaan Anda.
TIPE DATADANB...

STRUKTUR RUNTUN... Tujuan Pembelajaran Dosen & Asisten
STRUKTUR PENGUL... @) Penerapan cara pembelajaran Algoritma jance hendario
dan Struktur Data | secara umum ditujukan Dosen
TIPE DATA ARRAY G3) ') untuk memberikan pembekalan kepada
mahasiswa dalam berfikir secara kritis,
MATERI UJIAN MID @ e W kreatif dan legis dalam menganalisis dan Anggota (58)
memecahkan masalah berbasis program
REVIEW komputer. Secara khusus pada mata kuliah n
ini akan diberikan ketrampilan baru dalam hal pengimplementasian hasil
TIPE DATA STUKTUR analisis pemecahan masalah ke dalam bentuk program komputer yang
benar baik secara logika maupun secara sintaksis U ‘
SUB PROGRAM H E.
FUNGS| DENGAN P.. Bale-bale “ :
REKURSI ¥
2 janoe hendarto r.‘ E)
ALGORITMA SORTING Mahasiswa yang mengambil matkul ASD 1 wajib a2l E m

MATERI UAS mengikuti kontes pemrograman pada C-Compiler 2015

Kebutuhan akan e-Learning

Layanan pendidikan konvensional tidak selamanya mencukupi kebutuhan-
kebutuhan para pembelajar. Ada hal-hal khusus yang menyebabkan
seseorang tidak mampu mengikuti pendidikan secara konvensional,
terutama masalah aksesabilitas. Kekurangan fitur dari pendidikan
konvensional ini akhirnya mendapatkan solusi dengan hadirnya model
pembelajaran e-Learning . Berbagai aspek yang berkaitan dengan kendala
akses terhadap layanan pendidikan konvensional adalah:

1. Keterbatasan kemampuan finansial (financial affordance)
Ketidakmampuan seseorang untuk membiayai pendidikan formal dapat
diatasi dengan keikutsertaannya pada pendidikan yang diselenggarakan
melalui e-Learning . Pembiayaan pada pendidikan konvensional bukan
hanya masalah biaya pendidikan itu saja, tetapi juga meliputi biaya
transportasi dan akomodasi untuk dapat menghadiri pertemuan dalam
kelas. Hal ini tentu salah satu yang tidak diperlukan dalam e-Learning .
Termasuk juga masalah pengadaan bahan belajar, dalam e-Learning

bahan belajar dapat diwujudkan dalam bentuk soft file yang berbiaya
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rendah (lowcost) baik dalam hal replikasinya (penggandaan) ataupun
dalam hal pendistribusian.

. Kekurangberuntungan secara fisik (physically disadvantaged)

Kondisi fisik dapat juga menjadi kendala yang dihadapi sebagian anggota
masyarakat untuk mendapatkan layanan pendidikan secara
konvensional, misalnya masalah mobilitas.

. Keterbatasan waktu untuk mengikuti pendidikan pada pendidikan
formal/konvensional

Fleksibilitas kegiatan belajar yang ditawarkan oleh e-Learning
memberikan peluang bagi para pekerja atau pegawai untuk tetap
melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan memanfaatkan waktu yang
sesuai bagi mereka.

. Kendala dalam pencapaian pangkat puncak bagi Pegawai Negeri Sipil
(PNS) (constraint in achieving the highest rank)

Para pekerja yang termotivasi untuk dapat secara terus-menerus
meningkatkan kapabilitas dirinya mengalami kendala kalau harus
mengikuti pendidikan lanjutan secara konvensional karena umumnya
kegiatan pendidikan pelaksanaannya bersamaan dengan jam kerja para
pekerja. Sedangkan bagi para pegawai negeri sipil (PNS), ada peraturan
pemerintah yang menentukan jenjang pangkat tertinggi yang boleh
dicapai sesuai dengan tingkat pendidikan tertentu, serta kebutuhan angka
kredit untuk butir pendidikan dan pelatihan. Peran e-Learning dalam
bentuk pendidikan yang flexibel memberi peluang bagi pekerja dan PNS
untuk tetap menerapkan life long learning tanpa meninggalkan pekerjaan.
Misalnya dengan diklat online (e-training)

. Kondisi/keadaan geografis yang yang sulit untuk dicapai dan jarak yang
jauh.

Penyebaran penduduk yang sangat berjauhan dengan jumlah populasi
yang besar dan keadaan geografis yang beragam menjadi kendala untuk

pemerataan pendidikan secara reguler atau konvensional
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6. Keterbatasan sarana transportasi untuk menjangkau lembaga pendidikan
regular/konvensional

7. Keterbatasan keuangan negara untuk menyediakan lembaga pendidikan
reguler/konvensional untuk melayani sejumlah besar penduduk yang
terpencar-pencar dalam jumlah yang relatif kecil (rarely dispersed
population)
Menghadapi kondisi demografis dan geografis seperti tersebut di atas
diperlukan adanya kebijakan guna memenuhi kebutuhan pendidikan
masyarakat tanpa harus membangun lembaga pendidikan konvensional
yang mungkin tidak efisien.

8. Keterbatasan lembaga pendidikan reguler/konvensional dalam
memenuhi kebutuhan pendidikan masyarakat.
Sebagai contoh, PPPPTK Matematika sebagai satu-satunya lembaga
pemerintah yang bertanggung jawab terhadap pengembangan
kompetensi guru matematika di Indonesia memiliki lahan garap yang
jumlahnya sangat besar, tentu tidak mampu menyentuh semua guru jika
hanya mengandalkan diklat reguler yang dilaksanakannya. Salah satu
alternatif pemecahannya adalah penyelenggaraan diklat online yang

mampu meraup peserta secara massal dan berbentuk kelas paralel.

D. Aktivitas

Untuk lebih memahami layanan apa saja yang bisa kita dapatkan dari suatu
e-Learning serta kegiatan apa saja yang dapat kita lakukan melalui suatu
sistem e-Learning , kita akan coba menjelajahi contoh e-Learning yang
tersedia secara terbuka di Internet. Untuk keperluan itu, kita akan
mengeksplorasi www.freemoodle.org, sebuah open e-Learning  yang
diprakarsai oleh Haidee Michelle Mealor. Situs ini merupakan situs gratis
yang menyediakan course-course yang terbuka untuk siapa saja, baik untuk
mengaksesnya maupun untuk berkolaborasi menyediakan materi, sesuai

dengan tujuan utama dikembangkannya situs ini, yaitu memberikan peluang
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pada para pendidik untuk berkolaborasi dan menyediakan kesempatan pada
para pembelajar untuk mengubah dunia menjadi lebih baik melalui akses ke
pendidikan secara bebas menggunakan Moodle, “To allow educators to
collaborate and provide learners opportunities to change the world for the

better through access to free education using Moodle”.

Sebagai langkah awal bukalah situs http://www.freemoodle.org/. Tampilan
awal dari website ini kurang lebih akan seperti terlihat pada gambar berikut.

Tampilan ini dapat berubah tergantung waktu kita mengaksesnya.

o ™. %\ +
€ @ wwwtreemoodieorg & || Q Search wBe U3 a0 =
[
| FreeMoodle About this site » Espaiiol » EAANVIKG ¥ Deutsch » Frangais » +* Log in T
L
—D— -
Q FEATURED BEE FreeMoodle.org provides Moodle hosting for completely free Moodle courses - changing the
COURSE world for the better through Moodle-enabled free education! Courses here require collaboration
between educators. Please read the documents in the About this site menu first, or watch this
Here is a great movie which explains the site. Join the teachers community area if you are a teacher, or if you are a
course in learner join the free Learner Club.
e Spanish - Curso ;
Wl de introduccién "% search for a Course...

a la Relatividad (Introduction i

to Albert Einstien's theory of i How did you find FreeMoodle.org

Relativity). Em 466 orang menyukai il Daftar untuk mengetahui apa yang disukai teman Anda

LATEST NEWS  BE0@ Learning - are you someone that loves learning? Do you like computers and learning

Moodle podcast for October online? Once you have a login on FreeMoodle.org you can access any course, completely

2015 free. No catches, no advertising, no gimmicks. If you try a course on here and enjoy it

1 Oct, 19:48 FreeMoodle why not tell your friends? Why not join the Learner Club? Explore the learner guide, look

Helpdesk at How to use courses here, or view All Courses available, search for a course with a

keyword, (or browse through course tags).
The Moodle Podcast May 2015
- Analytics

Teaching - this site uses Moodle. the most popular online learning program in the world

1 May, 18:49 FreeMoodle Admin (http://moodle.org) Are you a teacher with a real passion for your subject and able to

Website tersebut menyediakan beberapa pilihan bahasa, antara lain Bahasa
Inggris, Bahasa Spanyol, Bahasa Belanda, Bahasa Yunani, dan Bahasa
Perancis. Untuk aktifitas kali ini kita menggunakan versi Bahasa Inggris. Bila
dirasakan sulit, kita dapat menggunakan bantuan Google Translate untuk
menerjemahkan website ini, sehingga muncul dalam versi Bahasa Indonesia,
namun akan banyak keterbatasan dan kerancuan dalam bahasa
terjemahannya. Gambar berikut menunjukkan website Freemoodle dalam

bahasa Indonesia.
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Tujuan utama dari diri ini

R serba pengenalan
i lembut untuk gaya APA

saja adalah untuk
menyajikan prinsip-prinsip dasar
dari gaya APA dalam format yang
mudah- to- follow. Kursus ini
dimaksudkan untuk melayani
sebagai pengenalan dasar
penggunaan gaya APA dalam
menulis makalah akademis.

@ BERITA TERBARU =

Moodle podcast untuk Oktober
2015
1 Oktober, 12:48 FreeMoodle Helpdesk

p: (freemoodie.org B
http/www fi od| i’ HH
Translate From: English B To: Indonesian E| View: Translation  Original A
FreeMoodle Tentang situs iniEspaficlEAAnvikaDeutschFrangais

3 i@ i e

= g g e Masuk
\i|
@ PILIHAN SAJA o] FreeMoodle.org memberikan Moodle Moodle hosting untuk program benar-benar gratis - mengubah dunia

menjadi lebih baik melalui pendidikan gratis Moodie-enabled Lapangan di sini membutuhkan kolaborasi antara
pendidik. silakan baca dokumen di menu Tentang situs ini pertama, atau menonton film ini yang menjelaskan situs.
Bergabung dengan daerah komunitas guru jika Anda seorang guru, atau jika Anda seorang pelajar bergabung dengan
gratis Learner Club

. Mencari Course ...

i I Bagaimana Anda menemukan FreeMoodle.org

Goodle EEEINEEGEGG R
Menciak

Belajar - apakah Anda sesecrang yang mencintai belajar? Apakah Anda suka komputer dan belajar secara
online? Setelah Anda memiliki login di FreeMoodle.org Anda dapat mengakses kursus apapun, benar-benar
gratis. Tidak ada tangkapan, tidak ada iklan, tidak ada gimmicks. Jika Anda mencoba kursus di sini dan
menikmatinya mengapa tidak memberitahu teman-teman Anda? Mengapa tidak bergabung dengan Learmner
Klub? Jelajahi panduan belajar, melihat Cara menggunakan kursus di sini, atau melihat Semua Program yang
tersedia, mencari kursus dengan kata kunci, (atau browsing melalui kursus tag).

" Lo 8o oo bl " " Lo di o

Dari halaman utama situs, bila kita drag ke bawah, kita akan menemukan

daftar course yang

disediakan oleh Freemoodle.

g COURSE =2E
CATEGORIES

FreeMoodle community
Architecture and building

Creative arts
Education

Engineering and related
technologies

% Food, Hospitality and
Personal Services

%? Management and
Commerce

%? Health
%* Information Technology

%* Nature and PhysHl
Sclence

%? Mixed Field Programmes

Untuk kali ini, kita pilih course Information Technology. Klik link ini untuk

menghadirkan pilihan kelompok materi yang ada, misalnya Computer

Science.
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FreeMoodle  2bout this site » Espafiol » EAAnvIKE » Deutsch » Francais » # Log in

2y

Home © Courses @ Infermation Technelogy

Course categories:
Information Technology B

Information Technology

Search courses: Go

Computer Science Information Other
Systems Information
Technology

Kemudian kita pilih salah satu materi yang disediakan, misalnya Applying
ICT.

FreeMoodle About this site » Espafiol » EAAMVIKE ¥ Deutsch » Frangais ¥ * login

=

Home @& Courses & Information Technology € Computer Science

1

Course categories:
Information Technology / Computer Science B

Computer Science

Search courses: Go

= Aplicaciones empresariales con plataforma java
[ 3

# Teacher: Javier Morenc Los alumnos reciben una formacién sélida que les permiten comenzar a trabajar
en |la creacidn de aplicaciones corporativas. Se tratan conceptos de orientacion a
ohjetos, disefio de aplicaciones e implementacian con frameworks profesionales
utilizando la plataforma Java.

App\ﬂ:ymg ICT
L
This one credit introductory course meets the curriculum requirements for a combination of Applying ICT 1 & 2 in Manitoba, Canada.

The purpose of this course is to introduce a wariety of technologies and their proper use, as well as some intermediate topics such as Intermediate
word processing and intermediate spreadsheets.

Ketika kita memilih salah satu materi yang disediakan, kita akan
mendapatkan suatu notifikasi, bahwa kita harus melakukan registrasi jika

akan melihat konten lebih dalam.
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Log in

Username
Password

[F] Remember username
Login
Forgotten your username or password?

Cookies must be enabled in your browser (%)

Some courses may allow guest access

Log in as a guest

Is this your first time here?

Hi there!

You DO NOT need to create a Login to view the courses here - you can
simply visit them right now @ You can enter and view most Courses by
clicking "Login as a guest”, but as a guest you won't be able to post to
discussions, chat, try quizzes, or interact in other ways.

It's very easy to create your own Login, and it's completely free.
For full access to Courses here you will need to take a minute to create a
new account (username and password) for yourself on this web site.

We use a manual approval process.This is so we can reject new accounts
which are from would-be spammers. Please note it may take a day or two
for your account to be approved - and you will be notified via email.

Here are the steps:

# Fill out the "Create new account” form with your details.
(click the buttan below)

* Your account will then be cenfirmed or rejected

= Once approved, you can enrol in Courses

-~ username and
and access any Courses you have dnrolled in.

From then on yoj
password to log

Create new B@Dum

Klik link

lengkapilah form yang muncul sebagaimana gambar berikut, kemudian klik

Create my new account.

Create new account untuk mendapatkan akun. Kemudian

FreeMoodle About this siter Espafiol »

(23]

Home @ Login © New account

New account

* Choose your username and password
Username* iin.
Passwaord® == [F]unmask
~ More details
Email address

only.indarti@gmail.com

Email (again)* only.indarti@gmail.com

ERAnvika »

Deutsch»

Frangais »

First name+ in
Surname* indarti

City/town “fogyskans

Country Indonesia

~ Additional fields I

Gender* Femse =]

Reason for - . — :
registration* & iv | B! E 1S &

Selanjutnya kita akan mendapatkan notifikasi melalui email sesuai dengan

email yang kita daftarkan.
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Gmail - - 0 ] - ® -
COMPOSE - account confirmation Inbox  x
Inbox (823) Helpdesk noreply @freemoodle.org via yahoo.com
Starred toiin (=
Important Hi iin indarti,
Sent Mall A new account has been requested at*”
Drafts (80} using your email address.
v Circles To confirm your new account, please go to this web address:

hittpaiiwwn. freem oodle. orafl ogin‘confirm. phpYdata=eCFHM Qnokhp'Vulefin

K13 (19)
modul 2015-2016

In most mail programs, this should appear as a blue link

then cut and paste the address into the address
line at the top of your web browser window.
e, Onlyindarti

Q
If you need help, please contact the site administrator, L\\s

Helpdesk
helpdesk@hrdnz. com

Untuk melakukan konfirmasi, kita klik link yang dikirim melalui email
tersebut. Setelah melakukan konfirmasi, kita akan dapat login ke website
dengan menggunakan username dan password yang kita buat. Tombol login

terdapat pada sudut kanan atas.

EAAnVIKa » Deutsch» Frangais » * L%in 5

Setelah login, kita akan dapat mengakses course yang kita pilih tadi secara
lengkap, tanpa harus menunggu akun kita dienroll oleh admin course
sebagaimana yang terjadi pada e-Learning lain yang sifatnya tertutup atau

khusus bagi peserta yang terenroll.
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FreeMoodle About this site » Espafiol » EAANVIKE » Deutsch » Frangais »

L]

Log in Is this your first time here?

u Hi there!
sername  jin
You DO NOT need to create a Login to view the courses here - you

can simply visit them right now () You can enter and view most
Courses by clicking "Login as a guest’, but as a guest you won't be
able to post to discussions, chat, try quizzes, or interact in other
ways.

Password | geee
[7] Remember username

Log{pv
It's very easy to create your own Login, and it's completely free.
Forgotten your username or password?

For full access to Courses here you will need to take a minute to
Cookies must be enabled in your browser(®) create a new account (username and password) for yourself on this
web site.

We use a manual approval process.This is so we can reject new
Some courses may allow guest access accounts which are from would-be spammers. Please note it may take
a day or two for your account to be approved - and you will be

Log in as a guest
notified via email.

Kita kembali ke pilihan course kita, yaitu Information Technology > Computer

Science > Applying ICT.

FreeMoodle &My courses» About this site » Espaiol » EAAnviKa ¥ Deutsch » Frangais = ([Eine

=

—
Home © Courses © Information Technology © Computer Sdence

Course categories:
Information Technology / Computer Science v

Camputer Science
Search courses: Ge

“ Aplicaciones empresariales con plataforma java

[P 3

= Teacher: Javier Moreno Los alumnos reciben una formacién sélida que les permiten comenzar a trabajar en la creacién de

aplicaciones corporativas. Se tratan conceptos de orientacién a objetos, disefio de aplicaciones e

implementacién con frameworks profesionales utilizando la plataforma Java.
= Applying ICT
This one credit introductory course meets the curriculum requirements for a combination of Applying ICT 1 & 2 in Manitoba, Canada. 't}
The purpese of this course is to introduce a variety of technologies and their proper use, as well as some intermediate topics such as Intermediate word processing and intermediate
spreadsheets.

Pada pilhan ini, kita dapat masuk sebagai tamu (Guest Access). Namun kita
masih dapat menjelajah materi secara dalam. Perhatikan gambar-gambar
berikut ini. Didalam pilihan Applying ICT disajikan sub-sub materi yang

langsung bisa kita akses kontennya.
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FreeMoodle & Mycoursess  Aboutthis sites  Espsfiols  EMAquixés  Deutschs  Frangaiss & This courses e = [Hins

OMNLINE USERS =la) = E COURSE RATINGS olo)
L Applying ICT
(lzst 60 minutes)

Mone

Give a rating

Your prograss () R R
. Rated by 1 user(z)
= nESSAGES =l T News forum

No messages waiting
Messages

® coMMENTS alo]
Week 0.5 ~ Photoshop

Learning Objectives:

& crenyi Kimacic- Sa, May 12, 2012, 4134 A
Linics that are indented us ually mean there ks an
memrcine o compete,

o selection tools

@ intro to color palettes

o layers

© merging 2 separate images

o fading =nd blending

o background fill
Photoshep is covered more extensively in Desktop Publishing with Digital
Images and Weh Design. Considerthese courses for naxt y=ar if you
enjoy learning Phetoshep this semester.

B Gingerbresd House
B spons car
" Installing a video codec
' szving Images
) Photoshap Assignment 1

" Uploading 2 Single File to Moodle

Weeks 1-2 ~ Technology in Your Life

Learning Objectives:

o hardwars
o software
@ windows
o file

Konten pembelajaran dapat berupa teks dokumen, file pdf, video, penugasan,
maupun konten yang lain seperti forum diskusi. Setiap jenis konten memiliki
icon-icon yang menunjukkan jenis/kategori dari konten tersebut. Beberapa

ikon dan jenis kontennya ditunjukkan dalam gambar berikut ini.

B ovanced Forum

\JQ Assignment

@ BigBlueButtonBM

=¥ Chat
z
LWi® Choice

:t Database

EEQ External Tool RESOURCES

i I Feedback Book
=& Forum -

| Glossary L 1 File

L& Lesson

= iz

|1.| SCORM package
& Stamp collection
s
ALt
—t

Survey

| Folder

‘ IMS content package

=
*®' |abel
L=

=% Page
|®| uRL
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Cobalah klik salah satu link konten belajar dengan ikon B yang tersedia pada
minggu ke-0.5 (week 0.5): Photoshop, misalnya kita pilih konten berjudul
Saving Images, kita akan diarahkan pada konten berupa video tutorial

sebagai berikut.

Applying ICT

Saving Images
Watch this video for a basic introduction to image file types and how to save them for this course.

Double-click the video to enlarge to full screen. Press Esc to come back to this screen.

saviggzimagesQl.avi
B o b

v fruitbowl jpg @ 66.7% (RGB/B#)

-

i
e
.
7.
>,
o,
L
T.
4

= o
7.
&b,
=,
w,
2.

Konten memiliki icon “= yang menunjukkan bahwa konten tersebut berupa
sebuah penugasan, misalnya pada materi week 1-2, terdapat tugas berjudul

Acceptable use Policy, seperti berikut ini.
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Weeks 1-2 ~ Technology in Your Life

Learning Objectives:

o hardware

o =oftware

o windows

o file management

O

e . .
. Unmit 1 Powerpoint

O

@ Technology in Your Home Survey

O

@  Tech Talk Unit 1 PreQuiz

\:5__, Tech Talk - Technology in Your Life
@ Tech Talk After You Read Quiz

@  Tech Talk Activitiy 1.2

i Unit 1 Project 1

Qﬂ_., Acceptakle Use Policy

= Worksheet 14

O000O0a0

i Unit 1 Project 2 - Windows Deslktop

Melakukan self enrollment pada suatu course
Cobalah kembali ke menu course di halaman awal situs ini, pilihlah course

Education.

E COURSE CATEGORIES Gl

%.* FreeMoodle community
%* Architecture and building

%* Agriculture, Environment and
Related Studies

,* Creative arts

% Educgiion

%* Engineering and related technologies
%* Food, Hospitality and Personal
Services

%* Management and Commerce

Pilih Teacher Education > Moodle Social-Networking
Pada materi ini, kita dapat menjelajah sebagai tamu (Guast access) maupun
melakukan pendaftaran sendiri sebagai peserta (Self enrollment). Kita klik

link Moodle social-networking untuk melihat isinya lebih jauh.
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v Digital Materials Production Techniques m
Fa
7 Teacher: John Allan

This course introduces instructors to simple tools and
techniques used by their educaticnal technelogy savvy

peers to produce functional and engaging resources for %
teaching.
 Teaching Copyright: Plagiarism and Remixing Digital Content
Fa
7 Teacher: Tabitha Roder This course aims to help teachers in primary, secondary, and tertiary education to

teach students their rights and responsibilities in relation to use, creation and
sharing of material sourced online.

© Moodle social-networking

™ Fadilitator: Stuart Mealor Moaodle Web 2.0 A free course exploring , technologies, and sodial-networking
within Moodle. Self enrollment

2 Maondle in Businegs

Home © Courses € Education € Teacher Education ® Moodle sodal-networking

%5 AomNISTRATION o Moodle social-networking

& Course administration
& Enroll me in tl{ﬁ_g; course
Moodle, Web2.0 and social-networking

MY FLICKR PHOTOS '&;] Questions? Comments? Suggestions?

This course is my 'public experiment’ in using Moodle for sodal-networking. 1t is focussed on
using Moodle in ways that interface with Web2.0 technologies, extemnal applications, and how
Moodle's own fundtionality can be used to create a Personal Learning Environment for
students. Feel free to enrol, ask questions, and make suggestions...!

This course explores how to use how popular technologies with Moodle ...such as Skype, Yahoo
Messenger and Flickr (photo sharing), social bookmarking (i.e. Del.icio.us), Blogs {intemal and
extenal), RSS (in and out), Podcasting, tagging, and more!

The course also explores how to creatively use existing Moodle functionality in a Web 2.0 /
social-networking way.

The aim is ko develop a 'course’ that is 'owned and managed' by the 'Student’, in which they can
create their own space, sharing their content, controlling access and linking to their wider
personal web experience and presence. It is hoped this will help develop the leamers Mood|e
skills, and also blur the boundary between 'leaming content in Mood|e', and 'social networking

Setelah masuk ke konten materi ini, kita dihadapkan pada menu ourse
Administration, di mana kita dapat mendaftarkan diri sebagai peserta course

tersebut. Klik Enrell me in teh course > Enroll me

L ADMINISTRATION

Moodle social-networking

% Course administration

& Enroll me in this
course

Enrollment options
“* Moodle social-networking
¥ §

7= Fadilitator: Stuart Mealor A free course exploring Moodle, Web 2.0 technologies, and
sodal-networking within Moodle.

- Self enrollment (Member)

No enrollment key required.

i)
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Setelah itu, kita akan mendaptkan tambahan tab This Course, berisi menu-

menu people, grades, forum, dan lain-lain.

Lt this site » Espariol » EMAAnwika » Deutsch » Francais » & This course »
aF People
= Grades
= Databases
Moodle social-networking = I=or1..|—.§|_1‘)‘;"n,s;2
=~ Glos es i
Moodle social-networking Resources ]

Moodle, Web2.0 and social-networking

[”.=| Questions? Comments? Suggestions?

Bukalah menu forum, maka akan akan kita dapatkan sebuah forum diskusi
yang dapat kita ikuti. Untuk mengikuti diskusi tersebut, klik salah satu topik

diskusi, misalnya Purpose of this course.

Moodle social-networking

Questions? Comments? Suggestions?

Well, the very simple idea here is that you can setup a Forum in Moodle to generate an RSS feed. So you have a live RSS feed that users can vi
(using an RSS reader, email client etc.) You can also display this RSS feed on another site using HTML.

Add a new discussion topic

Discussion Started by

Purpose of this grurse |@

Replies
Stuart Mealor ‘ o

Last post

Stuart Mealor
Mon, Aug 8, 2011, 5:48 PM

Setelah diskusi terbuka, kita dapat memberikan respon atau jawaban diskusi

dengan menekan Reply yang terdapat pada sudut kanan bawah teks diskusi.

Moodle social-networking

Questions? Comments? Suggestions?
Purpose of this course
= Subscribe
Display replies in nested form -

Purpose of this course
by Stuart Mealor - Monday, August 8, 2011, 5:48 FM

I generally use this course as a jump off point’ for presentations at conferences - when I'm discussing using
social-networking techniques at Moodle Moots.

If you have a question, or some feedback or comments please do posts here, as I will respond &

ply
S#mformfor... :@
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Akan muncul jendela untuk menuliskan respon diskusi kita sebagaimana

tampak pada gambar berikut.

Subject® Re: Purposs of this course

Message® — =T 7 | = Ti= T

Hi ...
1 click this course for the reason that I want to understand more of using Mogdls especially it is connected to social networking

Attachment &)

™

Selain menuliskan komentar/jawaban diskusi, kita juga dapat melampirkan
file jika diperlukan (opsional), setelah selesai kita tekan tombol Post to
forum. Hasil dari komentar kita akan muncul sebagaimana gambar berikut

ini dan dapat dilihat oleh semua peserta maupun fasilitator.

Moodle social-networking

Questions? Comments? Suggestions?

Purpose of this course
1 Subscribed

Display replies in nested fomm
Purpose of this course
by Stuart Mealor - Monday, August 8, 2011, 5:48 PM

I generally use this course as a jump off point’ for presentations at conferences - when I'm discussing using sodal-networking
technigues at Moodle Moots.

If you have a question, or some feedback or comments please do posts here, as I will respond @

Reply

Re: Purpose of this course
. by iin indarti - Tuesday, January 19, 2016, 7:04 PM

Hi ...

I click this course for the reason that I want to understand more of using Moodle espedially it is connected to social networking

Maximum rating: - Show parent | Edit | Delete | Reply | Export to portfolio




Modul Guru Pembelajar

Silahkan mengakses situs ini lebih lanjut. Kemudain cobalah untuk mencari
alternatif layanan e-Learning lain yang juga terbuka untuk umum. Dengan
cara ini kita akan dapat membandingkan dan melihat layanan lain yang lebih

lengkap.

E. Latihan/Tugas
Latihan 1

1. Jelaskan definisi e-Learning dengan bahasa Anda!
2. Sebutkan karakteristik yang harus dimiliki oleh suatu e-Learning !
3. Mengapa e-Learning menjadi suatu kebutuhan untuk memajukan

pendidikan di masa kini?

Latihan 2

Pelajarilah situs www.freemoodle.org lebih jauh. Kemudian berikan
penjelasan bahwa situs itu memenuhi karakteristik suatu e-Learning yang

efektif sesuai dengan pendapat Clark dan Mayer.

F. Rangkuman

Pemenuhan layanan pendidikan bagi peserta didik yang memiliki kondisi
berbeda-beda merupakan hal yang penting untuk kemajuan pendidikan.
E-Learning dengan karakteristiknya yang fleksibel memberikan layanan
yang memenuhi berbagai bentuk perbedaan kebutuhan. Keberadaan e-
Learning sangat membantu penyebaran pendidikan dengan jangkauan lebih
luas, lebih menyeluruh, dan efisien.

Saat ini tersedia banyak layanan e-Learning baik yang sifatnya terbuka bagi
siapa saja maupun e-Learning yang tertutup bagi peserta dengan syarat
tertentu. Kita dapat mendafatarkan diri kita sebagai peserta maupun
penyedia course pada suatu e-Learning yang sifatnya terbuka, seperti

freemoodle.org.
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E-Learning  diimplementasikan dengan menggunakan LMS (Learning
Management System) atau Course Management System (CMS). Terdapat
banyak definisi LMS. Saat ini tersedia banyal LMS baik yang open source
maupun yang berbayar. Pemilihan LMS salah satunya didasarkan pada
tingkat kerumitan proses pembelajaran yang akan dibuat (business process),
serta tujuan pembelajaran tersebut. Ada kalanya proses pembelajaran yang
sederhana cukup menggunakan blog sebagai sarana e-Learning yang

dijalankan.

G. Umpan Balik dan Tindak Lanjut

Latihan-latihan diatas dapat dikerjakan secara open book. Tujuan dari latihan
tersebut adalah pemahaman kembali, sehingga tidak ada salahnya peserta
diklat mencoba berkali-kali. Jika masih ada kesulitan dan merasa belum
yakin dengan kemampuan yang dimiliki, peserta diharapkan membaca ulang
materi dan mencoba mencari referensi lain yang berkaitan dengan dasar-
dasar e-Learning . Semakin sering peserta melakukan browsing untuk
mencoba menemukan bentu-bentuk e-Learning yang tersedia di Internet,

maka semakin luaslah wawasan yang akan dia miliki.
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Kegiatan Pembelajaran 2

Bentuk-Bentuk E-Learning

A. Tujuan

Pembaca/peserta diklat dapat menjelaskan berbagai macam bentuk e-

Learning.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah mengikuti kegiatan pembelajaran ini Anda diharapkan dapat
memiliki kompetensi sebagai berikut.

1. Menjelaskan berbagai macam tipe e-Learning

2. Menjelaskan berbagai macam cara penyampaian e-Learning .

3. Menjelaskan komponen pembentuk e-Learning.

C. Uraian Materi

Sesuai definisi e-Learning menurut ASTD (2009) yang telah disebutkan pada
kegiatan pembelajaran sebelumnya yaitu e-Learning adalah himpunan
aplikasi dan proses yang meliputi pembelajaran berbasis web (web based
learning), pembelajaran berbasis komputer (computer based learning), dan
kelas virtual (virtual classroom). Sebagian dari model ini dilakukan dengan
Internet, Intranet, audio, video, tv interaktif, dan CD ROM. Oleh karena itu
bentuk-bentuk e-Learning dikategorikan menjadi computer based learning,
web based learning, dan mobile learning. Disebabkan oleh konvergensi
teknologi sekarang menjadi sulit untuk membedakannya.

Computer based learning merujuk kepada pembelajaran berbasiskan
komputer dengan media yang bisa dibaca oleh komputer yang meliputi

CD/DVD, flash disk, atau yang diunduh dari internet untuk diinstal ke
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komputer. Web based learning merujuk kepada pembelajaran yang dikemas
dalam bentuk laman-laman web di Internet yang bisa diakses dari media apa
saja seperti komputer, tablet atau hand phone (HP). Sekarang istilah ini lebih
menjurus kepada pembelajaran yang dikemas dalam bentuk Learning
Management Systems, sehingga pembelajaran dalam bentuk web tanpa
menggunakan LMS dianggap sama dengan computer based learning.
Sedangkan mobile learning lebih merujuk kepada pembelajaran yang
dirancang khusus untuk diakses melalui mobile device (smartphone atau
tablet). Walaupun sekarang mobile device kemampuan sudah setara dengan
komputer yang bisa mengakses konten-konten apa saja yang disediakan di
internet tetapi dengan keterbatasan layar yang disediakan untuk peranti
tersebut, maka jika konten pembelajarannya tidak dirancang untuk piranti

itu hasilnya tidak akan maksimal.
Tipe-tipe e-Learning

Horton (2003) membedakan ragam jenis e-Learning menjadi lima kategori,

yaitu:
a. Learner-Led E-Learning

Kategori ini dikenal pula dengan istilah self-directed atau standalone e-
Learning yaitu, e-Learning yang dirancang untuk memberikan pengalaman
belajar yang sangat efektif untuk siswa mandiri. Konten dapat terdiri atas
halaman web, multimedia presentasi, dan pembelajaran interaktif
ditempatkan dan dipelihara pada server web. Konten yang diakses melalui
web browser.

Dalam learner-led e-Learning, semua instruksi harus disediakan melalui
bahan-bahan kursus. Tidak ada instruktur atau fasilitator yang membantu
siswa selama menghadapi masalah. Tidak ada mekanisme untuk
memungkinkan siswa untuk berkomunikasi secara bersamaan dan berbagi

ide. Juga tidak ada pembatasan kapan dan berapa banyak siswa yang belajar.
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Siswa benar-benar independen. Tetapi rekam jejak siswa masih terekam di

database server.
b. Instructor-Led E-Learning

Yaitu penggunaan teknologi internet/web untuk menyampaikan
pembelajaran seperti pada kelas konvensional. Kelas ini memerlukan
teknologi pembelajaran real time seperti konferensi video dan audio,
chatting, screen sharing, whiteboards, bulletin board dan sejenisnya.

Instruktur biasanya menunjukkan slide dan melakukan demonstrasi.
Presentasi ini ditransimisikan oleh server bersama dengan suara instruktur
dan mungkin gambar video dari instruktur. Siswa dapat menggunakan media
player untuk presentasi dan mereka dapat mengajukan pertanyaan dengan
mengetik pertanyaan mereka ke jendela chat atau mengirim mereka melalui
email. Jika semua siswa memiliki koneksi cepat, saluran ini dapat
menggunakan konferensi audio. Tugas diposting ke forum diskusi kelas, di

mana siswa juga dapat menyerahkan pekerjaan rumah yang sudah selesai.
c. Facilitated E-Learning

Merupakan menggabungkan ketergantungan pada konten web yang
ditemukan di Learner-Lead E-Learning  dengan fasilitas kolaboratif
ditemukan di Instructor-Led E-Learning. Bahan belajar mandiri dalam
beragam bentuk disampaikan melalui website (seperti audio, animasi, video,
teks, dalam berbagai format tertentu) dan komunikasi interaktif dan
kolaboratif juga dilakukan melalui website (seperti forum diskusi, konferensi
pada waktu-waktu tertentu, chatting).

Model ini bekerja dengan baik bagi siswa yang tidak bisa menyesuaikan diri
dengan jadwal kelas pelatihan yang kaku tetapi ingin meningkatkan
pembelajaran melalui diskusi dengan siswa lain atau dengan fasilitator.
Tugas biasanya dibuat dengan dalam bentuk posting ke forum diskusi kelas,

di mana siswa juga dapat "menyerahkan” pekerjaan rumah mereka setelah
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selesai. Tidak seperti seorang instruktur, fasilitator tidak benar-benar
mengajar. Fasilitator tidak secara langsung melakukan kegiatan belajar atau
mencoba untuk merebut kendali dari siswa. Fasilitator menjawab pertanyaan
dari siswa dan membantu memecahkan masalah. Fasilitator mungkin juga

memberi nilai dan mengevaluasi tugas.
d. Embedded E-Learning

Embedded e-Learning menyediakan pelatihan hanya ketika diperlukan.
Dirancang untuk dapat memberikan bantuan segera, ketika seseorang ingin
menguasai keterampilan, pengetahuan atau lainnya. Hal ini biasanya
ditanamkan dalam program komputer, file Help, halaman web, atau aplikasi
jaringan. Bahkan mungkin menjadi komponen dari Electronic Performance
Support System (EPSS).

Embedded e-Learning melayani siswa tertentu yang memiliki masalah yang
perlu diselesaikan segera. Hal ini sering diletakkan pada komputer siswa dan
diinstal bersama dengan program yang terkait. Embedded e-Learning juga
dapat seluruhnya berbasis web. Misalnya, pengguna mungkin memiliki
masalah dengan printer. Dari menu Help, pengguna mengakses prosedur
pemecahan masalah berbasis Web. Setelah masalah diidentifikasi, pengguna
dapat ditawarkan kesempatan untuk mengambil tutorial singkat untuk
membantu mereka memahami konsep dan menghindari masalah di masa

depan.
e. Telementoring dan E-Coaching

Pemanfaatan teknologi internet dan web untuk memberikan bimbingan dan
pelatihan jarak jauh. Dalam konteks ini, tool seperti telekonferensi (video,
audio, komputer), chatting, pesan singkat, atau telepon dipergunakan untuk
memandu dan membimbing perkembangan siswa dalam menguasai

pengetahuan, keterampilan atau sikap yang harus dikuasainya. Jenis ini lebih
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banyak diaplikasikan di industri atau perusahaan-perusahaan besar di era

global seperti ini.
Synchronous dan Asynchronous e-Learning

Pada dasarnya cara penyampaian atau cara pemberian (delivery system) dari
e-Learning , dapat digolongkan menjadi dua, yaitu:
e One way communication (komunikasi satu arah); dan

e Two way communication (komunikasi dua arah).

Komunikasi atau interaksi antara guru dan siswa memang sebaiknya melalui
sistem dua arah. Dalam e-Learning , sistem dua arah ini juga bisa
diklasifikasikan menjadi dua, yaitu:

e dilaksanakan melalui cara langsung (synchronous). Artinya pada saat
instruktur memberikan pelajaran, siswa dapat langsung mendengarkan;
dan,

e dilaksanakan melalui cara tidak langsung (asynchronous). Misalnya pesan
dari instruktur direkam dahulu sebelum digunakan dan videonya dapat

diputar oleh siswa kapan saja.
a. Synchronous e-Learning

Synchronous berarti "waktu yang sama". Pembelajaran ini adalah model
pembelajaran elektronik dilakukan atau dilaksanakan pada saat yang sama
pada saat mana pengajar sedang mengajar, dan siswa sedang belajar. Hal
tersebut memungkinkan interaksi langsung antara guru dan siswa, baik itu
melalui internet, maupun melalui intranet. Penggunaan e-Learning tipe ini
biasanya digunakan pada konferensi yang pesertanya berasal dari beberapa
daerah. Selain digunakan pada aktivitas tersebut, synchronous learning juga
sering digunakan pada kelas online. Synchronous learning mengharuskan
guru dan siswa untuk mengakses sistem e-Learning secara bersamaan.

Singkatnya, e-Learning tipe ini hampir sama dengan pembelajaran langsung
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di ruang kelas. Namun kelasnya bersifat virtual dan menggunakan media
komputer yang terkoneksi dengan internet.
Berikut ini berapa aplikasi yang dibutuhkan untuk mendukung synchronous

e-Learning.

Videoconference

Videoconference merupakan layar penuh video dan audio, baik point-to-point
atau multipoint. Kebanyakan sistem juga mengizinkan berbagi layar dan
kamera. Menggunakan pengiriman data dengan kecepatan tinggi yang
didedikasikan melalui telepon (Model ISDN), atau melalui Internet (IP

model).

Diambil dari http://www.alataudiovisual.com/video-conference

Videoconference ini biasanya membutuhkan peralatan khusus yang
kompatibel yang menghubungkan kedua titik dengan saluran yang

didedikasikan untuk itu seperti model ISDN (Integrated Services Digital

42




Modul Guru Pembelajar

Network) atau saluran internet biasa (model IP) yang lebih murah. Contoh

peralaan videoconference adalah Polycom.

Videoconference cocok untuk pelatihan kelompok dua atau lebih.
Videoconference berfungsi paling efektif saat pembelajaran jarak jauh,
melalui “smart classrooms”, dengan mikrofon tiap orang menjadikan

videoconference sangat efektif.

Webcast

Webcast sebagai istilah yang berasal dari konsep penyiaran melalui web.
Pada awalnya direferensikan sebagai audio dan video yang dikirim dari satu
sumber ke beberapa penerima pasif, baik langsung atau permintaan. Webcast
memanfaatkan media streaming untuk mengirimkan audio/video secara
efisien melalui Internet. Pengiriman media dikodekan dan diterjemahkan
menggunakan format sistem umum (contoh: Windows Media, RealMedia,
Flash Video, QuickTime, atau DivX).

Webcast digunakan untuk gaya presentasi yang berbeda, dengan jenis
pengetahuan penyebaran pembelajaran. Webcast biasanya paling praktis
untuk mencapai volume besar peserta didik secara bersamaan, sehingga
peluang untuk interaksi kompleks dengan peserta didik sengaja dibatasi. Hal
ini juga mengurangi tuntutan pada kinerja prosesor komputer dan aktivitas
jaringan, yang membuat webcast pilihan yang menarik untuk menjangkau

beragam kelompok peserta didik di berbagai bandwidth.
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Diambil dari http://blog.cvent.com/blog/jenise-fryatt-bio/google-hangouts-

on-air-applications-for-events-and-meetings

Beberapa aplikasi webcast antara lain google hangouts dan skype.

Webconference

Aplikasi berbasis internet yang kaya fitur kolaborasi (misalnya audio/video
dari presenter dan siswa, berbagi aplikasi, whiteboarding untuk coret-coret
dan menandai tulisan, polling, sarana bertanya dan tanggapan menggunakan
emoticon, slide dan media, obrolan teks publik/ privat).

Ketika orang membicarakan synchronous e-Learning , mereka biasanya
mengacu pada webconference. Teknologi webconference menawarkan potensi
luar biasa untuk interaktivitas dan kolaborasi melalui fleksibilitas dan kaya
pilihan fitur. Istilah lain yang digunakan secara sinonim dengan

webconference termasuk live e-Learning , dan Internet kolaborasi.
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28 web Participants ! Presentation Group & Private Chat

0 Voice Participants é_ Web Cam ‘es Desktop Sharing

Diambil dari http://slideplayer.com/slide /5946047

Webconference memungkinkan untuk pembelajaran online sangat
kolaboratif. Arsitektur interaktif terutama cocok untuk ukuran kelas kecil
dan fasilitatif, bukan didaktik. Webconference memungkinkan siswa dengan
mudah berbagi ide dan pengalaman, menanyakan pertanyaan tindak-lanjut,
dan berpartisipasi dalam latihan praktik dan diskusi studi kasus.

Dari semua format e-Learning online, webconference unggul dalam
pengembangan keterampilan belajar "tingkat tinggi" (seperti sintesis,
analisis, sosialisasi, akulturasi). Alat ini cocok baik untuk mata pelajaran
sikap yang memerlukan interpretasi dan saling pengertian (seperti masalah
etika, penyuluhan hukum, pembacaan kebijakan). Hal ini memungkinkan
instruktur untuk menggambarkan keragaman pengetahuan antara peserta,
atau membangun konsensus di antara kelompok.

Keuntungan terbesar dari webconference adalah kemampuan untuk

instruktur untuk menyajikan konten dalam sejumlah cara yang berbeda,
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mengumpulkan umpan balik dan memberikan Kklarifikasi, dan kemudian
memfasilitasi praktik pelajar dan pemecahan masalah kolaboratif.

Contoh aplikasi webconference adalah BBB (Big Blue Button)

Chatting

Salah satu fasilitas untuk berkomunikasi antar sesama pemakai Internet
dengan menggunakan media teks secara online dan real time.

Pengajar dan siswa dapat melakukan komunikasi secara real time dalam
bentuk percakapan dalam bentuk tulisan. Percakapan dilakukan pada suatu
jendela yang hanya bisa memasukkan teks biasa yang disebut dengan chat

room.

11:53 Elvis: How can I find the distance
. between two points on a graph? 2 MathType
beep

11:54 MathType: You should use the
distance formula.

Elvis Prasley
ﬂ 11:55 Elvis: What's the distance formula? ﬂ beep

11:55 MathType: This is the distance
g 2 2
formula: @ = /{2, —21)"+(y,~y)

ﬂ 11:57 Elvis: So if my points are (2, 3) and
' (5, 7), this would be the formula?

d=(5—2)2+(7-3)*
2 11:57 MathType: Yep

|So the distance is 5 - Cooll | )]
[¥] auto Scroll

Diambil dari https://docs.moodle.org/22 /en/MathType

b. Asynchronous e-Learning

Asynchronous yaitu "tidak pada saat yang bersamaan”. Jadi, antara instruktur

dan siswa tidak harus mengakses sistem e-Learning pada saat yang
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bersamaan. Penggunaan tipe e-Learning ini sangatlah populer di dunia e-
Learning . Keuntungannya, instruktur dan siswa bebas mengakses sistem e-
Learning kapanpun dan dimanapun. Siswa dapat mulai belajar,
mengumpulkan tugas, berdiskusi, dan menyelesaikan administrasi kuliah
setiap saat. Meskipun tidak pada saat yang bersamaan dengan pembuatan
atau penulisan materi dan tugas yang dilakukan oleh guru.

Asynchronous membebaskan e-Learning dari persyaratan ruang dan waktu.
Ini mungkin merupakan aspek yang paling revolusioner dari e-Learning .
Siswa di zona waktu yang berbeda dan benua yang berbeda sekarang dapat
berpartisipasi dalam program yang sama. Konten dapat dieksplorasi dan
dibahas secara mendalam - yang memberikan siswa waktu untuk merenung
dan merumuskan tanggapan bijaksana. Alat asynchronous seperti email dan
forum diskusi telah mengubah cara orang berkomunikasi dan berbagi
pengetahuan.

Berikut ini adalah beberapa aplikasi yang dibutuhkan untuk mendukung

asynchronous e-Learning.

Email

Email merupakan sebuah media yang dapat digunakan untuk berkirim pesan
dengan orang lain, email bersifat bebas waktu karena dapat dibaca kapan
saja menggunakan perangkat mobile atau perangkat komputer yang sudah
terintegrasi dengan internet. Email mengubah tata cara berkirim surat

menjadi lebih mudah, murah, dan lebih efisien
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Office 365 Outlook

Cari Email dan Orang ~ JO @ Baru |¥ [l Hapus B Arsip  Sampah | ¥  Bersihkan  Pindahkan ke ¥
~ Folder Kotak masuk Semua v
Kotak masuk 210 . .
Yanti misbah
Clutter 1 » Daftar narasumber Desk Evaluation ONIP 30/11/2015
e yeng Dirm email Mas hisyam sudah ada di sini kok Pak fadjer, jadi sduah terkirim juga. sudsh
Selengkapnya > Bulan lalu

Penni Ratnawati

Kategori v

Bahan Paparan
Diskusi e PKB di
Manson Pine
Padalarang, 17
November 2015

»

~ Grup Baru » Penilaian forum diskusi "karakteri iklat e training pasca 28/11/2015
Pak, i saya kirim hasil penilai skusi mata diklat "Karakt ) )
ole pAVl zulfikar <zulfikar.pmp
(711 zulfikar [ « S
emberikan ruang » Bahan Paparan Diskusi € PKB di Manson Pine Padalarang, 17 November 2015 27/11/2015 Kepads: O FADJL.. ¥ Jum
bersama untuk email sudah semuanya Pak, mohon dicek kembali. mungkin beda judul ta:\"v,a sama. kala...
dokumen, dan

penjadiwalan acara bag:
tim.

sudah semuanya Pak, mohon dicek ke
mungkin beda judul tapi isinya sama. }
ada yang belum dikirimkhabari saja, n¢
terlebih dahulu

anang tarmoko

Panduan Kegiatan Diklat Etraining Pasca UKG 227172005
> Telusuri Mohon revisi dan kereksinga terima kasih

+ Buat

Sekretariat Badan PSDMPPMP

terima kasih
Undangan Workshop 2

20/11/2015

rrrrrr Forwarded mes -~ From: Sekretariat Ditjen GTK <bagren gt@g...

Rachmadi Widdiharto

Threaded Discussions

Sebuah forum diskusi memberi Anda kesempatan untuk berpartisipasi dalam
percakapan maya setiap saat dan dimana saja. Threaded Discussion mengacu
posting diskusi online tentang suatu topik. Dalam pembelajaran online,
instruktur mungkin memiliki tugas diskusi mingguan. Setiap minggu, ada
pertanyaan bagi siswa untuk dijawab. Siswa diminta untuk memasukkan
jawaban mereka pada Forum Diskusi yang ditugaskan untuk seminggu. Siswa
dapat membaca pesan dan menanggapi pesan. Kelompok pesan dengan
pesan awal dan tanggapan disebut Thread

Sebuah pesan yang diposting di Forum Diskusi dapat dilihat oleh semua
siswa yang terdaftar dalam kursus. Jika Anda ingin menulis pesan pribadi
ke instrutur Anda atau mahasiswa, menggunakan tool email atau pesan

(message).
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&« C fi [0 diklatonline.p4tkmatematika.xyz/mod/forum/view.php?id=3908 e =
AT ‘You are logged in as Fadjar Noer Hidayat PPPPTK Matematika (Logout) =
‘"' Diklat Online
N PPPPTK Matematika
Home » My courses » Diklat Guru Matematika » PaskaUKGSMP312 » General » FORUM DISKUSI DAN PERKENALAN
Y —
Navigation =) - | . - .
Bapak/lbu PESERTA yang berbahagia, forum ini sebagai ajang Perkenalan
Home darI Diskusi tentang berbagai hal yang berkaitan dengan kegiatan Diklat
= My home Online, gunakanlah forum ini selama diklat berlangsung.
) Site pages
» My profile
w Current course Add a new discussion fopic|
+ PaskaUKGSMP312
p Participants Discussion Started by Replies Last post
» Reports sulastri C12083
w General diskusi sulastri C12083 10 Tue. 15 Dec 2015, 925 PM
o)
El " CARWIAH C12010
= Perkenalan ﬂ CARWIAH C12010 1 Mon, 14 Dec 2015, 6:55 PM
Q
| - AGUS ISWANTO C12001
[£] POSTEST forum diskusi ﬂ AGUS ISWANTO C12001 0 Mon 14 Dee 2015, .20 P
) Forum diskusi
pelaksanaan POSTES ~
" . CARWIAH C12010
) Forum Walikelas diskusi ﬂ CARWIAH C12010 iy B e R
; FORUM DISKUSI .
DAN PERKENALAN ’ ) CARWIAH C12010
< Perkenalan . Novia Heryanti C12063 1 Thu. 10 Dec 2015, 10-41 AM
O B e yani kesuma C12102 1 o SR O o
T o .

Komponen E-Learning

Untuk dapat terselenggaranya e-Learning  diperlukan 3 komponen

pembentuk e-Learning yaitu:

d.

infrastruktur: infrastruktur e-Learning dapat berupa Personal
Computer (PC), jaringan komputer, internet dan perlengkapan
multimedia. Termasuk di dalamnya peralatan teleconference apabila kita
memberikan layanan synchronous learning melalui teleconference.

sistem dan aplikasi: Sistem perangkat lunak yang mem-virtualisasi
proses belajar mengajar konvensional. Bagaimana manajemen Kkelas,
pembuatan materi atau konten, forum diskusi, sistem penilaian (rapor),
sistem ujian online dan segala fitur yang berhubungan dengan
manajemen proses belajar mengajar. Sistem perangkat lunak tersebut
sering disebut dengan Learning Management System (LMS). LMS banyak
yang opensource sehingga bisa kita manfaatkan dengan mudah dan murah
untuk dibangun di sekolah dan universitas.

konten: Konten dan bahan ajar yang ada pada e-Learning system

(Learning Management System). Konten dan bahan ajar ini bisa dalam
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bentuk Multimedia-based Content (konten berbentuk multimedia) atau
Text-based Content (konten berbentuk teks seperti pada buku pelajaran
biasa). Konten ini biasa disimpan dalam Learning Management System

(LMS) sehingga dapat dijalankan oleh siswa kapanpun dan dimanapun

Konten ini sangat penting karena tanpa adanya konten tidak ada materi yang
dapat disampaikan ke pengguna. Konten berbentuk multimedia adalah suatu
sarana yang di dalamnya terdapat perpaduan (kombinasi) berbagai bentuk
elemen informasi, seperti teks, grafik, animasi, video, interaktif maupun
suara sebagai pendukung untuk mencapai tujuannya yaitu menyampaikan
informasi atau sekedar memberikan hiburan bagi target audiens-nya. Kata
multimedia itu sendiri berasal dari kata multi (Bahasa Latin) yang berarti
banyak dan kata media berasal dari bahasa Inggris (medium: bentuk
tunggalnya) diturunkan dari bahasa Latin yang berarti “di antara” yang
merujuk kepada segala sesuatu yang membawa informasi dari suatu sumber
informasi ke penerima (Smaldino dkk, 2005).

Menurut Smaldino dkk (2005), ada 6 jenis media pokok yang digunakan
dalam pembelajaran:

a. teks

Ini adalah media yang paling umum digunakan.Teks adalah karakter-
karakter alphanumeric (angka dan abjad) yang mungkin ditampilkan dalam
berbagai format seperti buku, poster, papan tulis hitam, layar komputer dan

sebagainya seperti terlihat pada gambar berikut.
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b. audio(suara)

Ini juga media yang umum digunakan. Audio mencakup segala bentuk yang
dapat didengar, misal suara orang, musik, suara-suara mekanis (menjalankan
mesin mobil) dan sebagainya. Suara-suara itu mungkin didengar secara

langsung atau telah direkam seperti yang terlihat pada gambar di bawah ini.

c. visual

Visual digunakan untuk mempromosikan pembelajaran yang meliputi
diagram pada poster, gambar pada papan tulis, foto, grafik pada buku,
gambar kartun dan sebagainya. Gambar di bawah menunjukkan beberapa

media visual.

Vi
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d. media bergerak
Ini adalah media yang menunjukkan suatu yang bergerak. Yang mencakup
video, animasi dan sebagainya. Gambar di bawah menunjukkan media

bergerak yaitu animasi dan video
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e. media yang dapat dimanipulasi
Ini adalah objek 3 dimensi dan dapat disentuh dan dipegang oleh siswa.
Contoh di bawah ini menunjukkan media yang dapat dimanipulasi berupa

kelinci dan pesawat terbang mini.

f. orang
Yang termasuk dengan ini mungkin guru, siswa atau pakar di bidang tertentu
(SME - Subject Matter Expert). Siswa dapat belajar dari guru, siswa yang lain

dan orang dewasa yang lain.

Multimedia dapat dikategorikan menjadi 2 macam, yaitu mulitimedia linier
dan multimedia interaktif. Multimedia linier adalah suatu multimedia yang
tidak dilengkapi dengan alat pengontrol apapun yang dapat dioperasikan
oleh pengguna. Multimedia ini berjalan sekuensial (berurutan/lurus),
contohnya: TV dan film. Sedangkan multimedia interaktif adalah suatu
multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol (atau alat bantu berupa
komputer, mouse, keyboard dan lain-lain) yang dapat dioperasikan oleh
pengguna, sehingga pengguna dapat memilih apa yang diinginkan untuk

proses selanjutnya. Contohnya seperti aplikasi game. Multimedia interaktif
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menggabungkan dan mensinergikan semua media yang terdiri dari teks,
grafik, audio, dan interaktivitas.

Multimedia yang dirancang khusus untuk pembelajaran disebut dengan
multimedia pembelajaran dan biasanya disebut dengan paket pembelajaran
berbasis komputer. Istilah yang spesifik untuk itu adalah CAI (Computer
Assisted Instruction), CAL (Computer Assisted Learning) atau CBL (Computer
Based Learning). Walaupun paket-paket ini tidak secara eksplisit
mencantumkan multimedia di dalamnya. Namun biasanya paket-paket
tersebut memang merupakan multimedia dalam arti luas (mengandung teks,
audio, animasi, video, bahkan simulasi) atau hanya terbatas mengandung
beberapa media seperti teks dan gambar saja. Apapun media yang
dikandungnya, ketiganya secara eksplisit menekankan adanya instruksional
yang didesain di dalamnya. Dengan kata lain di dalam pengembangan CA],
CAL atau CBL suatu desain instruksional menjadi kerangka yang mencirikan
paket-paket tersebut. Paket yang dirancang dengan pendekatan behavioristik
tentu berbeda dengan paket dengan pendekatan kognitif. Sekalipun
ketiganya memiliki kesamaan tetapi dari nama yang dikandungnya ketiganya
memiliki arti yang berbeda.

CAl, secara umum, bermakna instruksi pembelajaran dengan bantuan
komputer yang memiliki karakteristik yang khas: menekankan belajar
mandiri, interaktif, dan menyediakan bimbingan (Steinberg, 1991 dalam
Gatot, 2008). CAL memiliki arti dan karakteristik yang senada dengan CAI
(Rieber, 2000 dalam Gatot, 2008). Sekalipun di sini CAI atau CAL
menekankan belajar mandiri hal ini tidak serta merta menunjukkan bahwa
CAI atau CAL merupakan suatu media utama dalam pembelajaran. Pada
kenyataannya CAI atau CAL lebih banyak berfungsi sebagai media pengayaan
(enrichment) bagi media utama, baik media utama tersebut adalah guru yang
mengajar di depan kelas atau buku pelajaran utama yang wajib dibaca oleh
siswa. Sementara CBL, sesuai dengan namanya, menunjukkan bahwa

komputer dipakai sebagai media utama dalam memberikan pembelajaran.
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Pada CBL sebagian besar kandungan dari pembelajaran memang
disampaikan melalui media komputer. CBL, misalnya, cocok diberikan pada
kasus pendidikan jarak jauh. Perbedaan arti dari CAI, CAL dan CBL ini tentu
saja mempengaruhi desain instruksional yang dirancang bagi paket-paket
tersebut.

Sesuai dengan kegunaannya, program aplikasi di atas dikelompokkan

menjadi 5 bentuk sebagai berikut.

a. Drill and Practice (Latihan dan Praktik).

Bentuk Drill and Practice menyajikan materi pelajaran untuk dipelajari
secara berulang. Tipe program ini adalah cocok dipergunakan sewaktu
pengajar menyajikan latihan soal dengan disertai umpan balik dan sering kali
dipergunakan untuk menambah keterampilan berhitung pada bidang
matematika. Selama pelaksanaan latihan-latihan soal pada Drill and Practice,
komputer dapat menyimpan jawaban yang salah, laporan nilai, contoh
jawaban yang salah dan pengulangan dengan contoh-contoh masalah yang
telah dijawab secara tidak benar.

Dalam modus latihan dan praktik, komputer mengajukan pertanyaan,
menerima jawaban siswa dan memberi komentar sesuai dengan jawaban
yang ada. Bila siswa salah menjawab, komputer akan memberi tahu siswa
bahwa jawabannya salah, dan jika jawaban benar akan diberikan soal
berikut.

Sebagai contoh program bentuk drill and practice adalah Program Tes
Berhitung 60 Detik. Dalam latihan ini siswa harus menjawab soal-soal
aritmatika dalam 60 detik. Jenis operasi dan besarnya bilangan yang muncul

di soal dapat diatur.
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The ArithmAttack

Berapa banyak masalah aritmatika yang dapat anda jawab dalam 60 detik?

1. Pilih operasi aritmatika: 2. Pilih bilangan 0 sampai 12:
Kurang Pilih bilangan tertinggi: | 12 v[
Kali
Bagi Pilih bilangan terendah: | 0 'l

Operasi yang acek
3. Jika sudah siap, Klik _Main | Untuk selesai, klik _Selesai |

4. Masukkan jawaban dan klik “Cek jawaban™:

=] 60 Waktu tersisa
[o Jawaban yang benar
GelJowaban [o Jawaban yang salah
Script disadur dari Argonne National Laboratory ~I

) — e = = T

b. Tutorial (Penjelasan).

Bentuk Tutorial ini menyajikan materi yang telah diajarkan atau menyajikan
materi baru yang akan dipelajari. Program ini memberi kesempatan untuk
menambahkan materi pelajaran yang telah dipelajari ataupun yang belum
dipelajari sesuai dengan kurikulum yang ada. Tutorial yang baik biasanya
memberikan layar bantuan untuk memberikan keterangan atau ilustrasi

selanjutnya..

Sebagai contoh program tutorial adalah Program Kesebangunan yang dibuat
menggunakan Macromedia Flash. Program ini memberikan langkah-langkah

menentukan 2 bangun adalah sebangun.

©

Bangun Datar Help | | Gullm| Gl-xiar% |

Kesebangunan 2 gambar: |dentifikasi sisi da _ TuTUP X

‘B

A ANE

Disusun eleh Fadjar N. Hidayat
PPPG Matematika Yogyakarta
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c. Simulasi

Simulasi amat berguna untuk mempelajari objek yang rumit dan melibatkan
banyak besaran yang saling berhubungan. Aspek penting dari objek dicatat
oleh komputer yang memungkinkan siswa mengkaji keterkaitan aspek
tersebut dengan besaran objek.

Sebagai contoh program simulasi adalah adalah aplikasi program GeoGebra
untuk menggambar persamaan kuadrat yang ditentukan oleh nilai 3 variabel
a, b, dan c. Perubahan nilai variabel tersebut yang dapat diatur dengan

menggeser slider akan tercermin pada grafiknya.

fiz) = 042+ 08z ~3.21
ar  + O + ¢

Grafik Fungsiy
a=04
—',—
h=08
c=-32
_.—
Fungsi y = 0.4 4+ 08%—3.2
adalah fungsi persamaan kuadrat
- Memotong sumbu X di (2, 0) dan (-4, 0)
- Mematong sumbu ¥ di (0, —3.2)
- Grafiknya terbuka ke atas
= Sumbu simetri x=-1

d. Instructional/ Educational Games (Permainan)

Bentuk Instructional/Educational Games merupakan program yang
menciptakan kemampuan pada lingkungan permainan. Permainan diberikan
sebagai alat untuk memotivasi dan membuat siswa untuk melalui prosedur
permainan secara teliti untuk mengembangkan kemampuan mereka.

Berikut adalah contoh games Catch the Fly yang bisa diakses di
http://hotmath.com/hotmath help/games/ctf/ctf hotmath.swf yang mana
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Anda diminta untuk menentukan nilai koordinat lalat sehingga sang katak

dapat memakannya.
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e. Problem Solving (Memecahkan Masalah)

Bentuk Problem Solving menyajikan masalah-masalah untuk diselesaikan
oleh siswa berdasarkan kemampuan yang telah mereka peroleh. Program ini
memberikan aplikasi dasar strategi pemecahan masalah, analisis akhir,
mencari ruang permasalahan, dan inkubasi. Program ini akan membantu

siswa untuk menciptakan dan mengembangkan strategi pemecahan masalah.

Berikut adalah contoh program problem solving untuk mengeluarkan mobil
merah dari tempat parkir. Tersedia 15 masalah yang harus diselesaikan dan

dimulai dengan yang paling mudah terlebih dahulu.

58

|

f\ li ‘;'. /
L AN




Modul Guru Pembelajar

LEVEL 1
s EASY
\ @
\

W drakon.com.ar
drakon@connmed.com.ar

\
\
\
\

Untuk memproduksi multimedia pembelajaran seorang pengembang dapat
menggunakan aplikasi perkantoran untuk membuat presentasi (seperti
PowerPoint, Impress, dll) atau menggunakan suatu perangkat lunak yang
memang dirancang untuk membuat multimedia interaktif (seperti Flash,
Authorware, Director, Lectora, dll) atau menggunakan bahasa pemrograman
komputer (seperti C/C++, Visual Basic, Delphi, Java, Python, dll) secara
langsung. Khusus untuk pelajaran matematika dapat memanfaatkan juga
program aplikasi untuk matematika seperti GeoGebra yang menyediakan
fasilitas untuk membuat lembar kerja interaktif.

Cara yang paling mudah adalah menggunakan program aplikasi khusus
untuk subjek tertentu seperti GeoGebra kalau di matematika. Tetapi jika
tidak ada bisa menggunakan program presentasi yang umum seperti
Microsoft PowerPoint yang dapat menggabungkan berbagai media seperti
teks, gambar, suara, video, dan media interaktif (misal file flash) ke dalam
slide dengan sangat mudah. Apalagi jika dilengkapi dengan fitur
pemrogramannya dalam bentuk VBA (Visual Basic for Application)
menghasilkan multimedia presentasi yang cukup canggih.

Cara berikutnya untuk membuat multimedia pembelajaran yang lebih sulit
adalah menggunakan perangkat lunak yang memang dirancang untuk
memproduksi multimedia seperti : Authorware, Flash atau Director. Seorang
pemrogram tidak perlu bersusah payah mempelajari syntax bahasa

pemrograman yang rumit, tapi cukup menguasai menu-menu dari perangkat
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lunak tersebut. Di dalam Authorware, misalnya, seorang pemrogram cukup
melakukan click and drag dengan mouse untuk memasukkan tampilan-
tampilan yang diinginkan di dalam suatu program multimedia. Hal yang sama
kurang lebih berlaku untuk Flash dan juga Director. Kelemahan dari program
seperti Authorware adalah tidak tersedianya suatu script yang memadai
untuk memrogram suatu aplikasi yang rumit seperti simulasi. Kelebihan
Flash dan Director adalah tersedianya script yang memungkinkan
pemrogram melakukan tugas-tugas pemrograman yang lebih berat. Script di
dalam Flash disebut Action Script dan di Director disebut Lingo.

Yang paling sulit adalah menggunakan bahasa pemrograman umum seperti
C/C++, Visual basic, Delphi, Java, atau Phyton. Walaupun menggunakan ini
mungkin memberikan keleluasaan akan tetapi untuk pengembangan yang
cepat (rapid development) menggunakan bahasa pemrograman secara

langsung jelas bukan pilihan yang tepat.
D. Aktivitas

Salah satu langkah menyusun e-Learning adalah tersedianya konten
pembelajaran. Untuk menyusun konten pembelajaran interaktif yang
memudahkan siswa memahami materi yang harus mereka pelajari
memerlukan kemampuan dan keterampilan khusus serta waktu cukup lama
untuk menyusun konten. Tidak semua guru dapat melakukan hal tersebut.
Cara yang paling mudah adalah mencari konten pembelajaran yang ada di
internet.

Salah satu situs yang menyediakan konten matematika berbentuk simulasi
dan drill and Practice adalah National Library of Virtual Manipulatives dari
Utah State University yang bisa diakses di nlvm.usu.edu.

Bukalah alamat http://nlvim.usu.edu dengan menggunakan web browser yang

ada.
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: National Library of Virtual Manipulatives yuusiate %

Haz clic aqui para ver este sitio web en espaiiol e

—OJ_ - -~ -~ - e
Virtual Library.  About eNLVM BuyNow! | | ((Search)

Download NLVM App, Additional Features, No problems with Java

Index

Number &
Operations

Data Analysis &
Probability

Credits | Contact | @ 1999-2016 Utah State University. All Rights Reserved.
English | Espafiol | Frangais | 3

Pilih materi apa yang Anda inginkan berdasarkan baris pada kolom sebelah
kiri dan kelas berapa yang dipilih berdasarkan judul kolom ke-2 sampai ke-5.
Judul kolom tersebut menunjukkan grade dan bisa dipadankan dengan kelas
di Indonesia. Sebagai contoh pilih materi aljabar untuk kelas 9 - 12 (grade 9
- 12) sehingga Anda dapat klik baris ketiga dan kolom yang paling kanan.

Anda akan mendapatkan tampilan sebagai berikut.
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National Library of Virtual Manipulatives UtahState
Click here to visit the new )NLVM website!

Virtual Library About eNLVM Buy Now! (__Search )
Download NLVM App, Add

nal Feat

No problems with Java
Algebra (Grades 9 - 12)
Wirtual manipulatives for Afgebra,%rades 9-12.

Algebra Balance Scales — Solve simple linear equations using a balance beam
representation.

Algebra Balance Scales - Negatives - Solve simple linear equations using a
balance beam representation.

Algebra Tiles — Visualize multiplying and factoring algebraic expressions
using tiles.

Base Blocks — Tllustrate addition and subtraction in a variety of bases.

Block Patterns — Analyze sequences of figures using pictures, tables, plots,
and graphs.

Coin Problem - Use deduction to find the counterfeit coin.

Fifteen Puzzle - Solve this virtual version of the classical fifteen puzzle by
arranging its tiles.

Ut Function Machine - Explore the concept of functions by putting values into

Sebagai contoh Anda bisa memilih Algebra Balance Scales (Timbangan
Aljabar) dan akan mendapatkan tampilan yang mirip seperti ini. Jika di
komputer Anda tidak berjalan maka perbaharui program Java di komputer
Anda.

wBa 9 ¥ & O 89 =

€ ) Bl ) @ | nivm.usu.edu/en/nav/frames_asid_201_g_4_t_2.html?open=instructi <

Close

Instructions.

Algebra Balance Scales
Click and drag quantities from bins to balance beam pans to represent

the equation. This virtual manipulative allows you to
solve simple linear equations through
2x+5=x+7 the use of a balance beam. Unit blocks

(representing 1s) and X-boxes (for the
unknown, X), are placed on the pans of
W a balance beam. Once the beam
f— balances to represent the given linear
E ‘equation, you can choose to perform
—_— any arithmetic operation, as long as
you DO THE SAME THING TO BOTH
SIDES, thus keeping the beam
balanced. The goal, of course, is to get
a single X-box on one side, with -
however many unit blocks needed for
balance, thus giving the value of X

Placing Blocks and Boxes on the
Balance Beam

Click on an object and drag it toward
= the side of the beam you wish to place

it on. When you release the object, it

@ will snap into place on the beam. When

(____ Clear ) (_CreateProblem ) (__ NewProblem ) D D oniapanie
beam swings down on that side (no
longer balances), but when the given
~ | equation is fully represented, balance is +

Download NLVM App, Ad

Anda diminta untuk menyusun anak timbangan dengan meletakkan balok X

dan balok angka 1 pada sisi timbangan sesuai dengan soal. Jika sudah sesuai
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klik tombol Continue. Jika anak timbangan sudah sesuai dengan soal Anda
dapat masuk ke proses selanjutnya untuk menyelesaikan persamaannya

seperti gambar berikut. Lanjutkan sampai persamaan terselesaikan.

Solve for x using the operations below, keeping the beam balanced.

2x+5=x+7

Di=w+2

2 = e

Divide both sides by:| 2 @
2x=x+2 .A%;

LY

)

| Create Problem | | New Problem |

Anda harus paham terlebih dahulu bagaimana menjalankan programnya,
sebelum Anda gunakan ke siswa Anda agar Anda tidak mengalami kesulitan
membantu jika siswa menemui kesulitan tentang menjalankan programnya.
Sebaiknya Anda susun skenario pembelajarannya menggunakan aplikasi

tersebut sehingga bisa mendapatkan hasil yang maksimal.

E. Latihan/Tugas

Carilah konten pembelajaran matematika di internet. Bisa dari

http://nlvm.usu.edu atau situs lain. Pilih satu media yang sesuai materi yang

ingin Anda sampaikan ke siswa Anda. Setelah itu pelajari media tersebut agar
Anda tahu bagaimana menggunakan aplikasi tersebut. Kemudian pikirkanlah
bagaimana menggunakan media tersebut untuk pembelajaran bagi siswa

Anda memanfaatkan komputer.
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Susun skenario penggunaan media tersebut untuk siswa Anda. Sebagai
contoh jika media tersebut berbentuk drill and practice maka Anda harus
memberikan materinya terlebih dahulu dan sebagai latihannnya Anda
memanfaatkan media tersebut, bisa dengan mereka mencoba
menjalankannya sendiri-sendiri, berkelompok atau meminta mereka

mendemonstrasikannya di depan kelas.

F. Rangkuman

E-Learning adalah sistem yang mendukung proses belajar mengajar dengan
bahan ajar digital yang menggunakan komputer, media jaringan komputer
dan Internet.

E-Learning dibedakan menurut tipenya menjadi learned-lead e-Learning ,
instructor lead e-Learning , facilitated e-Learning , embedded e-leaning, dan
telementoring and e-coaching. Sedangkan menurut metode penyampaiannya,
e-Learning bisa disampaikan secara synchronous maupun asynchronous.
Kegiatan e-Learning ini dapat terselenggara jika komponen pembentuk e-
Learning yaitu infrastruktur, sistem dan aplikasi, dan konten tersedia.
Sebagai guru maka Anda harus menyediakan konten yang bisa digunakan

oleh siswa.

G. Umpan Balik Dan Tidak Lanjut

Sebagai seorang guru, peranan Anda yang tidak bisa digantikan oleh orang
lain dalam pelaksanaan e-Learning adalah penyediaan konten pembelajaran
bagi siswa. Konten-konten ini harus disusun dengan baik dengan skenario
pembelajaran yang tepat sehingga materi yang ingin disampaikan bisa
diterima secara maksimal oleh siswa. Karena keberhasilan e-Learning sangat
ditentukan keberhasilan menyusun konten-konten ini menjadi alur

pembelajaran yang tepat bagi penggunannya.
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Kegiatan Pembelajaran 3

Pengembangan Aplikasi Mobile Learning

A. Tujuan

Pembaca/peserta diklat dapat mengetahui manfaat dan potensi pemanfaatan
perangkat mobile dalam pembelajaran dan dapat menggunakan perangkat

mobile sebagai media pembelajaran.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Indikator pencapaian kompetensi dari kegiatan belajar ini adalah:

e pembaca/peserta diklat dapat menjelaskan potensi pemanfaatan
perangkat mobile dalam pembelajaran,

e pembaca/peserta diklat mampu menggunakan video dan aplikasi pada

perangkat mobile yang dimanfaatkan untuk pembelajaran.

C. Uraian Materi

Perkembangan teknologi telah menciptakan pengembangan terobosan-
terobosan dalam pembelajaran. Di tengah perkembangan ini learner
(pembelajar) bersinggungan dengan perangkat-perangkat teknologi
komunikasi bergerak dan teknologi internet telah menjadi gelombang
kecenderungan baru yang memungkinkan pembelajaran secara mobile atau
lebih dikenal sebagai mobile learning (m-learning). Kombinasi teknologi
telekomunikasi dan internet memungkinkan pengembangan sistem m-
learning yang murah, terjangkau dan efektif.

Meskipun saat ini m-learning masih berada pada tahap awal pengembangan

dan para peneliti masih mengeksplorasi setiap aspeknya, m-learning
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diperkirakan akan menjadi cukup pesat dan viabel dalam jangka waktu dekat

[Holzinger dkk, 2005 ]. Hal ini didukung oleh beberapa faktor berikut.

e Perangkat makin banyak, murah dan canggih serta kenyataan bahwa
pengguna divais bergerak lebih banyak dari pengguna komputer.

Perkembangan teknologi wireless/seluler (2G, 2.5G, 3G,4G).

e Tuntutan kebutuhan.

Tidak seperti pembelajaran e-Learning , sumber daya (computing resources)
pada lingkungan m-learning sangat terbatas. Perangkat bergerak yang
digunakan sebagai media belajar memiliki beberapa keterbatasan, seperti
catu daya, kapasitas penyimpan, pemroses, layar tampilan dan sarana
masukan/keluaran. Di samping itu, perangkat bergerak memiliki hardware
maupun software yang beragam, begitu pula denga server yang dipakai
sebagai pengelola sumber daya pembelajaran. Kenyataan ini menyebabkan
sistem m-learning harus dikembangkan secara khusus dan dioptimasi
sedemikian rupa untuk dapat berjalan dan kompatibel beragam perangkat

yang beragam dan sumber daya yang terbatas.

Pengertian M-Learning

Istilah mobile learning (m-learning) mengacu kepada penggunaan perangkat
teknologi informasi (TI) genggam dan bergerak, seperti PDA, telepon
genggam, laptop dan tablet PC, dalam pengajaran dan pembelajaran [Wood,
2005]. m-learning adalah pembelajaran yang unik karena pembelajar dapat
mengakses materi, arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan pembelajaran
kapan-pun dan dimana-pun. Hal ini akan meningkatkan perhatian pada
materi pembelajaran, membuat pembelajaran menjadi pervasif, dan dapat
mendorong motivasi pembelajar kepada pembelajaran sepanjang hayat
(lifelong learning). Selain itu, dibandingkan pembelajaran konvensional, m-

learning memungkinkan adanya lebih banyak kesempatan untuk kolaborasi




Modul Guru Pembelajar

secara ad hoc dan berinteraksi secara informal di antara pembelajar
[Holzinger dkk, 2005].

Dalam pembelajaran e-Learning , independensi waktu dan tempat menjadi
faktor penting yang sering ditekankan. Namun dalam e-Learning tradisional
tetap membutuhkan sebuah PC, yang dengan demikian memiliki konsekuensi
bahwa independensi waktu dan tempat tidak sepenuhnya terpenubhi.
Independensi ini masih belum dapat dipenuhi dengan penggunaan notebook
(komputer portabel), karena independensi waktu dan tempat yang
sesungguhnya berarti seseorang dapat belajar dimana-pun kapan-pun dia
membutuhkan akses pada materi pembelajaran [Holzinger dkk, 2005].
Secara struktur, m-learning merupakan bagian dari e-Learning sehingga,
dengan sendirinya, juga merupakan bagian dari e-learning (distance

learning) [Georgiev dkk, 2006].

d-Learning

e-Leaming

m-Learning

Skema Dari Bentuk M-Learning [Georgiev dkk, 2006]

Meski memiliki beberapa kelebihan, m-learning tidak akan sepenuhnya
menggantikan e-Learning tradisional. Dengan keterbatasan computing
resources, m-learning tidak dapat menyediakan dan atau mengakses sumber
daya pembelajaran yang sama dengan sumber daya yang ada pada e-
Learning . Sumber daya yang tersedia dalam m-learning akan sangat
mungkin untuk digunakan sebagai suplemen bagi e-Learning maupun bagi

lingkungan pembelajaran tradisonal di mana computer aided learning tidak
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tersedia [Holzinger dkk, 2005].

Sementara itu karakteristik pengguna m-learning sendiri cukup bervariasi.
Pengguna yang terbiasa dengan penggunaan PC (personal computer) sebagai
media belajar ternyata lebih suka tetap memakai PC, sedangkan mereka yang
tidak familiar dengan PC merasa penggunaan divais bergerak lebih atraktif
dan lebih dapat diterima [Virvon, 2004]. Sistem yang optimal adalah
menggabungkan m-learning dengan e-Learning , di mana ada alternatif
proses pembelajaran dilakukan dengan perangkat komputer dan/atau divais
bergerak [Holzinger dkk, 2005] atau dikombinasikan dengan sistem

pembelajaran tradisional.

Klasifikasi M-Learning

M-Learning dapat dikelompokkan dalam beberapa klasifikasi tergantung dari
beberapa sudut pandang [Georgiev dkk, 2005]. Dari sisi teknologi ICT yang
digunakan, maka m-learning dapat diklasifikasi berdasar indikator utama,
yaitu tipe perangkat yang didukung dan tipe komunikasi nirkabel yang
digunakan untuk mengakses materi pembelajaran maupun informasi
administratif.

Dari sudut pandang teknologi pengajaran maka m-learning dapat
diklasifikasikan berdasar indikator; dukungan pembelajaran asynchronous
dan atau synchronous, dukungan e-Learning standar, ketersediaan koneksi
internet permanen antara sistem dan pengguna, lokasi pengguna serta
layanan akses ke materi pembelajaran dan/atau administrasi.

Menurut waktu dari pengajar dan siswa berbagi informasi, m-learning dapat
diklasifikasi menjadi; sistem yang mendukung pembelajaran synchronous,
sistem yang mendukung pembelajaran asynchronous, dan sistem yang

mendukung pembelajaran synchronous dan asynchronous sekaligus.
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Learning
Communication batwaan materials
studants and teachars
Administrative

information

Information

Mobile
device

Access

Commun.
technology Location

3|7

_ ofi-Campus
e-Learning standards

Klasifikasi M-Learning [Georgiev dkk, 2005]

Mobile Device
Perangkat mobile memiliki variasi yang beragam baik dari bentuk fisik,
spesifikasi hardware, spesifikasi software dll. Secara umum dilihat dari

tampilan fisik (terutama dari ukuran layar) beberapa kategori dari perangkat

mobile dapat diklasifikasi sebagai berikut.
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Ukuran Kategori

3,2 inchi Telepon seluler

3,7 inchi Telepon seluler

4,0 inchi Telepon seluler

4,3 inchi Telepon seluler

5,0 inchi Phablet

5,3 inchi Phablet

7,0 inchi Tablet

8,9 inchi Tablet

10 inchi Tablet

Dalam skala lebih luas terdapat beberapa perangkat lain yang juga dapat
digunakan sebagai media pembelajaran, misalnya eBook reader, Podcast

player, portable media player, dsb

Teknologi Komunikasi/Transfer data

Selain perangkat komunikasi fisik salahsatu hal penting lain yang
mendukung mobile learning adalah teknologi komunikasi dan transfer data.
Untuk teknologi transfer data jarak dekat kita mengenal Infrared, bluetooth,
wifi (IEEE 802.11), NFC (nearfield connection), dll. Untuk teknologi seluler
kita mengenal adanya perkembangan teknologi nirkabel dimana setiap
generasi yang muncul akan terjadi perkembangan terutama kecepatan
transfer yang makin meningkat. Secara umum perkembangan generasi ini

dan kecepatan transfer datanya dapat disebutkan berikut.
1. 1G (AMPS, NMT, TACS) 14.4 kbps

2. 2G (TDMA, CDMA) 9-14.4 kbps

3. 2.5G (GPRS, EDGE) 20-40 kpbs

4. 3G (CDMA, EV-DO, UMTS, EDGE) 500-700 kbps
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5. 3.5G ( HSPA-HSDPA) 1.3Mbps- 7.2Mbps
6. 4G (Wi-Fi, WIMAX, LTE) 3-5 mbps

7. 5G - Masih dalam pengembangan 1+ gbps

Jenis Komunikasi

Komunikasi dalam konteks pembelajaran hakikatnya sama dengan
komunikasi pada umumnya dimana komunikasi dapat dilakukan secara
syncchronou maupun asynchronous.

Pada komunikasi synchronous proses interaksi dilakukan secara real time
atau hampir realtime. Contoh komunikasi jenis ini misalnya video conference,
audio conference atau komunikasi yang berbasis teks seperti misalnya
chatting.

Pada komunikasi asynchronous komunikasi tidak dilakukan secara realtime
dan tidak secara langsung melainkan ada jeda. Contohnya penggunaan

forum/discussion board.

Jenis Informasi

Perangkat dapat memyimpan informasi yang terkait pembelajaran maupun
administrasi. Untuk pembelajaran dapat berisi materi yang dapat diakses dan
dipelajari sedangkan informasi administrasi berisi informasi yang terkait
non-materi pembelajaran seperti nilai/skor, pencapaian, profil dll. Pada
perangkat dapat berisi materi pembelajaran saja atau termasuk data

administrasi.

Metode Akses

Ketika kita ingin menggunakan perangkat sebagai media belajar maka proses
akses ke materi pembelajaran dapat dilakukan secara online maupun offline
tergantung disain dari m-learning. Dengan akses secara online maka

perangkat harus terkoneksi ke Internet karena informasi yang dibutuhkan
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tersimpan di server penyedia. Untuk akses secara offline dikarenakan
informasi sudah tersimpan di perangkat maka tidak memerlukan koneksi ke
Internet/jaringan sehingga dapat langsung diakses tanpa ketergantungan
data dari luar perangkat. Masing-masing metode akses ini memiliki kelebihan

dan kekurangan masing-masing.

Lokasi

Disain pembelajaran m-learning dapat dirancang untuk pembelajaran yang
dilakukan di kelas/kampus maupun di luar. Pembelajaran di kelas biasanya
dilakukan dengan kombinasi tatap muka dimana perangkat dimanfaatkan
sebagai alat bantu. Sedangkan untuk pembelajaran di luar kelas biasanya
dimanfaatkan untuk pembelajaran mandiri atau untuk menunjang

pembelajaran jarak-jauh.

Standar e-Learning

Pembelajaran e-Learning memiliki standar-standar tertentu dimana standar
ini dimanfaatkan untuk menjamin kompatibilitas jika menggunakan sistem
yang berbeda. Contoh standar e-Learning adalah SCORM, IMS, dll. M-
learning yang dalam hal ini masih mengadopsi e-Learning juga dapat
memanfaatkan standar ini sehingga desain dan pengembangan m-learning

dapat menyesuaikan standar e-Learning .

Aspek Rancangan

Karakteristik perangkat maupun pengguna m-learning yang khusus dan unik
memerlukan disain yang juga khusus. Sistem e-Learning yang ada sekali-pun
tidak dapat dengan begitu saja ditransfer ke lingkungan m-learning.
Keterbatasan divais pembelajaran dalam m-learning memerlukan perhatian
dan pertimbangan yang khusus dalam membuat sebuah rancangan aplikasi
m-learning. Beberapa aspek yang menjadi perhatian dalam merancang

aplikasi m-learning adalah sebagai berikut [Juntao Yuan, 2004].
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a. Keterbatasan Hardware. Perangkat bergerak memiliki computing
resources yang terbatas.

b. Keterbatasan Jaringan. Jaringan seluler relatif lambat, tak dapat
diandalkan dan tidak aman.

c. Divais yang Pervasif. Perangkat bergerak memiliki bentuk kecil yang
beragam dan dapat selalu dibawa ke mana-mana oleh pengguna dan
dengan mudah berpindah tangan sehingga menjadi merupakan persoalan
yang lebih rumit, baik persoalan sosial maupun persoalan teknis.

d. Skema Integrasi. Banyak aplikasi nirkabel bergerak yang membutuhkan
integrasi dengan sistem back-end atau middleware berbeda. Saat ini
terdapat beberapa teknologi yang dapat digunakan, diantaranya adalah
Protokol biner proprietary, Framework RPC, messaging serta XML web
services.

e. Kenyamanan Pengguna. Merancang aplikasi yang nyaman digunakan
dan sesuai karakteristik pengguna merupakan tantangan besar bagi para
pengembang. Perlu dibuat rancangan yang mudah dan nyaman digunakan

pengguna.

Karena beberapa keterbatasan itu maka pengembangan aplikasi mobile
learning harus mempertimbangkan materi yang harus dibuat. Pada aplikasi
mobile learning sebaiknya tidak terlalu banyak dijejali materi/informasi
dalam satu saat. Materi hendaknya dipecah menjadi materi dengan unit kecil
yang disebut chunk. Setiap materi dalam chunk ini dapat dipelajari terpisah
dan tidak terlalu bergantung dengan materi di chunk yang lain namun tetap
dapat saling berkaitan atau berurutan. Dengan mempelajari materi dalam
satu chunk pembelajar dapat memahami satu materi yang utuh, meskipun

dalam topik yang kecil.
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Potensi Pemanfaatan

Mobile learning merupakan paradigma yang masih relatif baru sehingga
belum banyak implementasi m-learning yang telah diterapkan dan terbukti
efektif. Namun, beberapa potensi m-learning dapat dimanfaatkan untuk
membantu dalam proses pembelajaran.

Beberapa potensi tersebut di antaranya:

Sebagai alternatif buku/komputer (mobile e-book). Saat ini sudah banyak
perangkat mobile yang memiliki kapabilitas yang cukup untuk diinstal
aplikasi, misalnya Java Midlet, Android, iBook dll. Aplikasi mobile yang
berfungsi sebagai mobile ebook dapat dimanfaatkan sebagai pengganti buku
atau e-book yang praktis digunakan dimanapun dan kapanpun. Penggunaan
ebook di perangkat mobile ini juga memiliki fitur-fitur yang cukup beragam,
misalnya kita dapat memberikan catatan atau menandai bagian-bagian
tertentu yang dianggap penting.

Beberapa format ebook juga mendukung multimedia seperti audio dan video

bahkan ada pula yang mendukung pemrograman sehingga ebook dapat

dirancang untuk digunakan secara interaktif.

Viewer R Q

Preface
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Sebagai perangkat pencari (knowledge searching tool). Perangkat mobile
yang telah terkoneksi internet dapat dimanfaatkan sebagai tool untuk
melakukan pencarian informasi atau pengetahuan yang praktis. Hampir
apapun informasi dapat dicari di internet melalui search engine, seperti

Google, atau tool komputasi seperti Wolfram Alpha secara mobile.

Perangkat mobile juga dapat dimanfaatkan sebagai media eksplorasi
atau simulasi pembelajaran dimana perangkat dapat dimanfaatkan
secara langsung dalam pembelaran. Biasanya kita harus menginstal
aplikasi-aplikasi tertentu yang memang dirancang untuk pembelajaran.
Sebagai contoh kita dapat menginstal GeoGebra di perangkat mobile dan

menggunakannya dalam pembelajaran matematika.
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3. Media player. Multimedia merupakan media yang menarik untuk
dimanfaatkan dalam pembelajaran. Penggunaan audio-video akan
membuat pembelajaran lebih menarik dan mudah untuk dipahami. Saat
ini sebagian besar perangkat mobile sudah mendukung multimedia.
Untuk pembelajaran melalui multimedia ini dapat kita manfaatkan untuk

lingkungan offline maupun online.

a. Sebagai learning utility. Perangkat mobile dapat dimanfaatkan sebagai
alat bantu pembelajaran secara tidak langsung seperti note taker

(pencatat), kamus, kalkulator, voice recorder, mini-ensiklopedi, dll.
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Aplikasi semacam ini dapat diinstal di perangkat seluler atau, dalam

beberapa perangkat, sudah diinstal secara built-in.

Fido LTE 10:21 PM @ © 100% =)

Sebagai perangkat interaksi dan kolaborasi. Perangkat mobile yang telah
terkoneksi dengan internet merupakan perangkat yang menarik untuk
digunakan sebagai media interaksi dan kolaborasi dalam konteks
pembelajaran. Beberapa layanan internet untuk microblogging dan social
networking semisal Twitter dan Facebook merupakan layanan yang
cukup potensial untuk dimanfaatkan.

Sebagai media edutainment atau pembelajaran melalui media hiburan,
misalnya game. Dengan media seperti ini diharapkan pengguna dapat
lebih termotivasi dalam pembelajaran karena proses pembelajaran
dibuat dengan lingkungan yang menyenangkan dan tidak membosankan.
Sebagai contoh, berikut ini tampilan game bernama DragonBox yang
dimanfaatkan untuk pembelajaran aljabar dalam mengenalkan konsep

persamaan.
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Sumber Konten Mobile Learning

Dengan berkembangnya Internet dan juga konten yang semakin banyak, kita
dapat menemukan bermacam materi dan konten belajar yang dapat
dijalankan di perangkat mobile, baik handphone, tablet, dll. Berikut ini
beberapa jenis media untuk digunakan dalam pembelajaran mobile beserta

tempat untuk mendapatkannya.

Video. Materi belajar jenis video dapat diakses di bermacam sumber, namun
yang cukup banyak tersedia dan mudah ditemukan adalah di situs-berbagi
video seperti misalnya Youtube. Namun, mengingat video-video ini
kebanyakan ditujukan untuk dimainkan di komputer maka kita harus selektif
untuk memilih video yangdapat dimainkan dengan baik di perangkat yang
kecil, baik pertimbangan ukuran file maupun ukuran layar tampilan. Untuk
kenyamanan dalam memutar video, sebaiknya video diunduh terlebih dahulu

ke perangkat dan dimainkan secara offline tanpa harus mengakses internet.

Aplikasi dan game. Aplikasi dan game/permainan, khususnya untuk

pembelajaran matematika dapat diperoleh dari situs-situs penyedia aplikasi
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baik penyedia resmi masing-masing platform seperti Google Playstore
(Android), App Store (i0S Apple), Windows Store (Windows) maupun situs-
situs selain penyedia resmi seperti Getjar, Apkmirror, Appbrain, Aptoide,
Opera Mobile Store, Mobile9, dll. Aplikasi dan game yang tersedia di situs-
situs tersedia dalam versi gratis maupun berbayar. Untuk mencari aplikasi
dan game yang kita inginkan cukup masuk ke situs penyedia aplikasi tersebut
atau menggunakan software pencari yang diinstal di perangkat. Gunakan
kata kunci pencarian untuk mencari aplikasi sesuai dengan apa yang ingin

kita dapatkan.
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Mobile e-Book

Saat ini buku tak hanya tersedia dalam bentuk cetak namun juga hadir dalam
format digital, yaitu e-book, yang dapat dibaca menggunakan komputer dan
juga perangkat bergerak seperti e-book reader khusus (seperti Kindle),
tablet, sampai smartphone. Tentu saja dengan beragamnya ukuran
perangkat maka keterbacaan buku juga berbeda-beda. Format e-book
dengan tipe fixed (yang merupakan bentuk digital dari buku cetak) yang
biasanya dalam format PDF memiliki keterbacaan yang kurang fleksibel

dimana jika dibuka menggunakan komputer mungkin tak banyak masalah
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mengingat layar yang lebar namun akan sulit terbaca jika menggunakan
perangkat yang kecil. Dengan perkembangan perangkat ini maka format e-
book juga berkembang dengan memerhatikan kondisi peramgkat sehingga
saat ini muncul format e-book yang ‘ramah’ perangkat mobile seperti EPUB.
Format EPUB mengadopsi teks yang fleksibel yaitu floating layout dimana
teks menyesuaikan besarnya layar tampilan. Jika layar perangkatnya lebar
maka teks akan ditampilkan dalam jumlah yang banyak dan jika layarnya
kecil maka teks yang tampil akan lebih sedikit sehingga ukuran teks masih
dapat menyesuaikan pada ukuran yang tetap nyaman untuk dibaca. Format
EPUB juga mendukung konten multimedia. Selain PDF dan EPUB ada
beberapa format lain yang juga tersedia untuk perangkat komputer maupun
mobile seperti DJVU, MOB]I, dll.

Untuk membaca e-book di perangkat mobile diperlukan aplikasi pembaca
(reader). Umumnya aplikasi ini juga memiliki fitur-fitur tambahan seperti

anotasi untuk menandai bagian penting atau memberikan komentar/catatan.

Terdapat beberapa sumber di Internet yang menyediakan ebook dengan
berbagai kategori maupun format. Beberapa contoh penyedia ebook yang
dapat diunduh antara lain bookyards.com, e-booksdirectory.com, free-

ebooks.net, freebookcentre.net, feedbooks.com, gutenberg.org, dll.
D. Aktivitas
Aktivitas 1

Pada aktivitas ini kita akan melakukan pencarian dan pengunduhan video

pembelajaran. Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut.

1. Bukalah situs video sharing Youtube.com dan carilah video terkait
pembelajaran matematika.

2. Setelah menemukan salah satu video yang menurut anda menarik,

unduhlah video tersebut. Untuk mengunduh video ini caranya adalah
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tambahkan huruf “ss” di depan alamat youtube.com sehingga menjadi
“ssyoutube.com/...”

3. Tunggu beberapa saat sampai muncul konfirmasi untuk mengunduh
video. Karena akan digunakan untuk perangkat mobile, pilih format file
MP4 atau 3GP.

4. Setelah file terunduh, salinlah file video tersebut ke perangkat mobile

dan mainkan.

Aktivitas 2

Dengan menggunakan penyedia aplikasi sesuai platform perangkat mobile
Anda, lakukan pencarian terhadap aplikasi terkait pembelajaran matematika.
Jika perangkat Anda adalah perangkat Android, gunakan Google Playstore
untuk mencari dan mengunduh aplikasi. Cobalah mencari aplikasi
pembelajaran matematika, kalkulator saintifik, atau aplikasi bantu
pembelajaran matematika. Gunakan kata kunci yang sesuai dengan

kebutuhan Anda.

E. Latihan/Tugas

1. Mengapa e-Learning disebut belum memenuhi aspek pembelajaran yang
dapat dilakukan kapanpun-dimanapun (anytime-anywhere)? Dan
mengapa m-learning sudah dianggap sudah memenuhi?

2. Sebutkan Kklasifikasi perangkat mobile menurut ukuran layarnya!

3. Sebutkan kelebihan dan kekurangan konten m-learning versi online dan
offline?

4. Apa saja potensi m-learning yang dapat diterapkan dalam pembelajaran
di kelas Anda? Jelaskan

5. Bagaimana cara mencari dan memilih video yang dapat dimanfaatkan
untuk pembelajaran mobile learning dari situs video sharing dan jelaskan

cara mengunduhnya.
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F. Rangkuman

Perkembangan perangkat digital telah memunculkan berbagai bentuk media
yang semakin beragam. Tidak hanya berupa perangkat komputer, kini
perangkat-perangkat portabel atau juga disebut perangkat bergerak (mobile)
yang praktis dan mudah dibawa kemana saja semakin tersedia luas dan
terjangkau. Perangkat bergerak ini, selain untuk keperluan bisnis dan
hiburan, juga dapat dimanfaatkan untuk pendidikan dan pembelajaran.

Saat ini perangkat bergerak memiliki beragam fitur yang cukup canggih yang
dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran, misalnya kemampuan untuk akses
Internet, kemampuan menjalankan video, menjalankan aplikasi/software,
dan sebagainya. Konten-konten edukatif yang didisain untuk pembelajaran
mobile dapat diperoleh dari berbagai sumber atau dibuat sendiri. Meski
konten mobile saat ini masih relatif sedikit, ke depan diperkirakan akan
cukup banyak tersedia dan mudah diperoleh sehingga perangkat bergerak

akan menjadi salah satu media pembelajaran yang penting.

G. Umpan Balik

Dalam memelajari modul ini silahkan membaca uraian materi, mengerjakan
aktivitas dan latihan. Apabila Anda mengalami kesulitan mengerjakan
aktivitas atau latihan silahkan membaca kembali uraian materi atau
mengakses sumber belajar lain. Jika Anda telah dapat mengerjakan semua
aktivitas dan latihan maka Anda sudah menguasai kompetensi pada kegiatan

pembelajaran ini dan dapat melanjtkan ke materi berikutnya.

H. Kunci/Petunjuk

1. Pada e-Learning , proses pembelajaran yang dilakukan masih

menggunakan perangkat PC yang tidak cukup mudah untuk dibawa
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kemana-mana dan kurang praktis. Sedangkan pada m-learning perangkat
yang digunakan relatif kecil dan praktis sehingga dapat dibawa kemana-
mana dengan mudah dan dapat diakses kapan saja.

Klasifikasi perangkat bergerak menurut ukuran layar antara lain adalah
ponsel, phablet, tablet. Silahkan rujuk kembali uraian materi untuk lebih
rinci.

Kelebihan versi online adalah informasi yang dapat diakses dapat
diperoleh secara up-to-date.Namun harus terkoneksi internet. Sedangkan
untuk versi offline, informasi sudah tersimpan di perangkat dan dapat
diakses tanpa koneksi Internet tapi informasi kurang up-to-date.

Potensi pemanfaatan mobile learning dapat berupa pemanfaatan aplikasi,
multimedia, dll. Silahkan rujuk kembali ke uraian materi untuk lebih
rinci.

Untuk memperoleh video pembelajaran dapat dilakukan pencarian di
situs berbagi video seperti Youtube dan mengunduh video tertsebut
dalam versi yang dapat dimainkan di perangkat bergerak (misalnya
format MP4, 3GP,dll). Untuk mengunduh video dapat menggunakan tool
dari situs pengunduh video misalnya ssyoutube, genyoutube, Keepvid,

dll.
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Kegiatan Pembelajaran 4

Pemanfaatan Media Sosial Untuk Pembelajaran

A. Tujuan

Pembaca/peserta diklat dapat memanfaatkan media sosial sebagai sumber

belajar dan media interaksi antar siswa dan guru.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Secara spesifik kemampuan yang dimiliki pembaca/peserta diklat setelah

melaksanakan kegiatan pembelajaran ini adalah sebagai berikut.

1. Pembaca/peserta diklat dapat menggunakan fitur-fitur media sosial
sebagai sumber belajar.

2. Pembaca/peserta diklat dapat menggunakan fitur-fitur media sosial

untuk berinteraksi dengan siswa dan dengan guru sejawat.

C. Uraian Materi

Dalam UNESCO ICT Competency Framework for Teachers khususnya pada
tahap kreasi pengetahuan (knowledge creation), guru yang kompeten
dituntut agar dapat merancang sumber belajar dan lingkungan belajar
berbasis TIK. Bahkan dalam konteks Indonesia kerangka kompetensi ini
dikembangkan lagi dengan menambahkan satu tahapan lebih lanjut yang

disebut dengan berbagi pengetahuan (knowledge dissemination).

Seorang guru dituntut agar dapat memanfaatkan TIK bukan hanya sebagai

alat bantu pembelajaran bagi kelas yang diampunya melainkan juga
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memanfaatkan TIK dalam membangun komunitas belajar. Komunitas belajar
yang dibangun bukan hanya komunitas belajar siswa melainkan juga
komunitas belajar guru itu sendiri bersama rekan sejawat dalam upaya
pengembangan diri guru.

Dalam kegiatan pembelajaran ini, fokus yang akan dibahas adalah mengenai
media sosial yang dimanfaatkan sebagai salah satu sumber belajar dan
sebagai lingkungan belajar. Lingkungan belajar yang dimaksud di sini adalah
lingkungan belajar yang memungkinkan siswa dan guru dapat berinteraksi

satu dengan lainnya.

Media Sosial Untuk Pembelajaran

Media Sosial

Secara sederhana media sosial dapat diartikan sebagai situs-situs internet di
mana seseorang dapat berinteraksi dengan orang lain untuk tujuan tertentu.
Diberbagai praktek pemanfaatan media sosial, tujuan yang ingin dicapai
penggunanya adalah “menuangkan” apa yang ada dalam pikirannya mulai
dari hal sederhana sampai dengan hal yang sangat serius. Tidak berbeda
dengan pemanfaatan teknologi pada umumnya, media sosial bagaikan
sebilah pedang bermata 2 (dua) yang dapat menguntungkan dan juga dapat
merugikan. Di satu sisi media sosial sangat powerfull apabila digunakan
untuk hal yang tepat seperti berbagi pengalaman berharga, berbagi
wawasan, berbagi ilmu pengetahuan atau bahkan hanya berbagi sebuah
kalimat motivasi untuk orang lain. Di sisi lain media sosial dapat

mencelakakan bukan hanya diri sendiri tapi juga orang lain.

Media sosial sebagai sumber belajar
Dalam pembelajaran online (online learning), guru dan siswa dapat
menemukan konten digital dalam jumlah hampir tak terbatas yang

bersumber dari orang lain di seluruh penjuru dunia. Guru harus dapat
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mengarahkan salah satu mata pedang berwujud media sosial ini untuk
kepentingan pengajaran guru dan pembelajaran siswa. Sedangkan mata
pedang lainnya secara bijaksana dijaga agar tidak melukai siswa atau guru itu

sendiri.

Beberapa hal yang dapat ditemukan melalui media sosial sebagai sebuah
sumber belajar yaitu status, bekas (file), tautan (links), pustaka (references),

gambar/foto (images), suara (audio), vidio (video), dan animasi (animation).

Media sosial sebagai media interaksi antar siswa dan guru

Dalam teori tentang pembelajaran abad 21 didefinisikan beberapa kecakapan
penting yang harus dimiliki siswa dalam berkompetisi dengan sumber daya
manusia lain di seluruh dunia. Komunikasi dan kolaborasi adalah dua
diantaranya yang memberi bekal bagi siswa agar dapat terjun dalam
persaingan tanpa batas yang disebut globalisasi. Latihan yang dapat
ditawarkan kepada siswa mengenai dua hal ini adalah pembiasaan
berkomunikasi dan berkolaborasi termasuk secara online baik dengan guru

sebagai fasilitator juga dengan orang lain di yang berada dunia maya.

Meskipun kita ketahui bahwa jumlah bahan pembelajaran yang disediakan
media sosial luar biasa besar, pada kenyataanya hal ini tidak serta merta
menentukan keberhasilan siswa dalam memanfaatkan potensi positif dari
online learning. Ini tidak jarang terjadi karena peran guru sebagai fasilitator
dalam pembelajaran seperti ini belum berfungsi secara efektif. Di sinilah
seorang guru harus mau menyadari kehadirannya sebagai seorang fasilitator
yang harus tahu kapan dan bilamana saat yang tepat untuk memberikan
arahan, bimbingan dan penjelasan. Untuk tantangan seperti ini, peran media
sosial dapat dimanfaatkan sebagai jembatan komunikasi dan kolaborasi baik
antara guru dengan siswa, guru dengan guru lain serta siswa dengan siswa

lain, bahkan dimungkinkan dengan orang lain yang dapat berkontribusi
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dalam proses pembelajaran. Beberapa layanan media sosial sebagai sarana

interaksi baik bagi siswa dan guru adalah messaging, text base chat, audio

conferencing dan video conferencing.

Kelebihan dan kekurangan dalam pemanfaatan media sosial untuk

pembelajaran

Kelebihan media sosial untuk pembelajaran diantaranya adalah sebagai

berikut.

Siswa dapat mengasah kecakapan komunikasi dan kolaborasinya dengan
orang lain termasuk dengan penggunaan bahasa yang berbeda dengan
orang lain di seluruh dunia

Siswa lebih berperan aktif dalam pembelajaran

Pembelajaran dapat terjadi tanpa batasan ruang dan waktu

Memberikan sumber daya yang kaya terkait pembelajaran (tidak terbatas
pada bahan dari guru) termasuk ide-ide kreatif dari orang lain untuk
pengembangan kecakapan siswa dalam berpikir kritis

Menyediakan ruang penyimpanan bahan pembelajaran yang besar dan
relatif murah

Memberikan kemudahan bagi guru untuk memantau bahan
pembelajaran, umpan balik serta produk pembelajaran karena aktivitas
online yang terekam otomatis

Memberikan situasi pembelajaran yang tidak kaku dan tegang bagi siswa

Beberapa kekurangan media sosial untuk pembelajaran adalah sebagai

berikut.

Guru harus melakukan kajian khusus tentang penerapan pedagogical
content knowledge (PCK) karakteristik lingkungan belajar yang berbeda
dengan pembelajaran konvensional

Guru dituntut memiliki keterampilan pendukung dalam mempersiapkan

dan mengendalikan pembelajaran seperti merancang dan membuat
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konten pembelajaran digital (digital learning content) yang sesuai dengan
karakteristik distance learning atau online learning

- Dalam situasi tertentu membutuhkan waktu yang lebih panjang
dibanding pembelajaran konvensional

- Siswa dengan motivasi belajar yang rendah cenderung gagal

- Fasilitas internet tidak selalu ada

- Belum mendukung sepenuhnya kebutuhan penulisan kalimat dan rumus

matematika yang kompleks

Kekurangan media sosial untuk pembelajaran yang telah disebutkan di atas

dapat diminimalisir dengan memperhatikan beberapa hal berikut.

- Gunakan kalimat dan instruksi yang jelas

- Berikan motivasi kepada siswa termasuk pemberian respon positif
terhadap umpan balik siswa

- Lakukan persiapan yang matang

- Hindari kekakuan akibat gaya fasilitasi yang otoriter

- Hindari penugasan yang terlalu banyak

- Konsultasi kepada guru/ahli TIK

- Buatlah panduan teknis pembelajaran online

- Berikan keleluasaan kepada siswa untuk berkolaborasi

Social Learning Network (SLN)

SLN sebagai paradigma baru yang tengah berkembang ditengah maraknya
penggunaan media sosial dapat dijadikan sebagai sebuah alternatif
pembelajaran secara elektronik. SLN dapat dipahami sebagai sebuah media
sosial seperti pada umumnya dengan dilengkapi fitur-fitur yang disesuaikan
dalam rangka pembelajaran. Beberapa penyedia SLN menawarkan fitur
khusus yang belum tentu dimiliki media sosial lain seperti penugasan
(assignment), pemberian kuis (quiz), pemberian penghargaan (badges), dan

pengelolaan nilai (result) secara otomatis. SLN memiliki kesederhanaan
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antar muka (interfaces) seperti media sosial pada umumnya sehingga
adaptasi dari media sosial yang umum digunakan dapat cepat dilakukan baik
oleh guru maupun siswa. Beberapa contoh SLN yang mulai banyak

digunakan adalah quipper school, kelase, edmodo dll.

Media sosial yang dapat digunakan untuk pembelajaran antara lain :
facebook, twitter dan google plus. Pada bagian berikutnya akan diulas secara
teknis mengenai pemanfaatan dua penyedia media sosial yaitu facebook dan

twitter.

Pemanfaatan Facebook Untuk Pembelajaran

Fitur-fitur facebook yang dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran adalah
sebagai berikut.

a. Facebook Notes

Facebook notes atau notes dapat dimanfaatkan guru untuk menuliskan uraian
materi pembelajaran tertentu. Catatan atau materi pembelajaran yang
sedikit lebih panjang dibandingkan dengan status sangat cocok
dipublikasikan menggunakan notes. Siswa dimungkinkan untuk memberi
tanggapan atau umpan balik atas isi Notes dari guru. Notes dilengkapi
dengan kemampuan menyisipkan gambar, penulisan judul dan subjudul

materi serta kutipan.

b. Facebook Chat

Facebook chat atau chat memungkinkan guru melakukan komunikasi 2 arah
dalam waktu sama dari tempat berbeda (a same time different place) baik
berbasis text, audio maupun video. Obrolan seperti ini dimungkinkan terjadi
antara 2 (dua) orang atau lebih. Teknologi komunikasi seperti ini juga
disebut sebagai sebuah synchronous communication tools. Namun
penggunaan chat (khusus berbasis text) juga dimungkinkan pada situasi yang

berbeda di mana chat dianggap sebagai alat bantu untuk mengirimkan pesan
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(messaging). Chat dalam hal ini disebut sebagai asynchronous communication
tools.
Selain untuk konsultasi siswa juga dapat menggunakannya sebagai media

kolaborasi dengan siswa lainnya.

c. Facebook Group

Facebook group digunakan anggota untuk berkolaborasi dan diskusi. Ini
adalah fitur yang memudahkan guru membangun lingkungan belajar karena
akun (account) yang telah dimiliki guru langsung dapat digunakan untuk
membuat group sesuai dengan kebutuhan pembelajaran. Group yang dibuat
oleh guru dapat saja mengacu pada topik-topik tertentu dalam pembelajaran.
Privacy group dapat diatur sesuai dengan keinginan guru melalui pengaturan
privacy group. Pilihan privacy terdiri dari 3 (tiga) yaitu : umum (public),
tertutup (closed) atau rahasia (secret). Dengan pengaturan privacy ke mode
public, anggota group dan posting yang terdapat di dalam group dapat
ditemukan dan terlihat oleh semua pengguna facebook. Privacy dengan
mode closed, menyebabkan group dapat ditemukan namun posting yang
terdapat di dalam group tidak dapat terlihat oleh pengguna facebook yang
lain kecuali anggota yang telah bergabung di dalamnya. Sedangkan privacy
dengan mode secret menyebabkan hanya anggota yang telah bergabung saja
yang dapat menemukan dan membaca posting di dalamnya. Khusus mode
secret, umumnya pembuat group (dalam hal ini guru) mengirimkan
undangan kepada siswa untuk bergabung ke dalam group. Sesaat setelah

undangan terkirim, notifikasi undangan dapat terlihat oleh siswa.

d. Facebook Share

Share adalah suatu fitur yang sangat penting dalam pembelajaran jarak jauh.
Semua bahan pembelajaran yang dapat membantu siswa dalam proses
pembelajaran dapat dipublikasi guru menggunakan fitur ini. Dalam

pemahaman umum segala sumber daya yang tersedia di media sosial dapat
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di bagi (share) kepada siswa baik yang berasal dari guru itu sendiri maupun
dari orang lain. Beberapa format materi pembelajaran yang dapat di bagi
dalam facebook antara lain : text, links, files, audio, images, video, dan

animation.

e. Facebook Quiz

Guru dapat memanfaatkan aplikasi-aplikasi yang terintegrasi dengan
facebook untuk keperluan pembelajaran. Satu aplikasi yang cukup menarik
untuk digunakan yaitu Quiz. Dengan menggunakan aplikasi ini guru dapat
menampilkan soal latihan atau ujian online. Quiz terdiri dari 2 kategori yaitu
knowledge quiz dan personality quiz. Dengan knowledge quiz guru dapat
membuat soal pilihan ganda (multiple choice). Untuk menemukannya

manfaatkan fitur pencarian facebook.

Pemanfaatan Twitter Untuk Pembelajaran

Fitur-fitur twitter yang dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran adalah
sebagai berikut.

a. Tweet

Dalam bahasa indonesia tweet diterjemahkan sebagai kicauan. Seperti
halnya kicauan burung, kicauan dalam twitter memiliki ciri khas pendek dan
terjadi dalam frekuensi yang tinggi. Batasan sebuah kicauan dalam tweet
adalah 140 karakter. Dalam konteks pembelajaran tweet hanya dapat
digunakan untuk menuliskan kalimat-kalimat pendek. Batasan karakter
dalam tweet pada kenyataannya tidak membatasi kreatifitas guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Sebaliknya guru dan siswa dipaksa kreatif
membuat kalimat pendek yang merupakan intisari dari suatu fakta, konsep,
prinsip dan prosedur dalam pembelajaran matematika. Contoh tweet dalam
pembelajaran matematika : #StatistikMath median, modus, mean adalah 3
nilai tendensi sentral yg sering digunakan, #KPKMatematika Tahukah kalian

2520 adalah KPK dari 1 s.d 10.
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b. Retweet

Jika kita mengenal fitur share dalam facebook, serupa dengan itu twitter
memiliki fitur dengan fungsi yang serupa yaitu retweet. Retweet dapat
digunakan untuk mempublikasikan kembali tweet yang dilontarkan orang
lain. Tentu saja orang yang dapat membaca sebuah retweet hanya orang
yang sudah menjadi follower dari orang yang melakukan tweet. Misalkan
guru menemukan sebuah tweet menarik tentang konsep geometri di suatu
twitter wall tertentu. Untuk mengirimkannya kepada siswa-siswa dengan
cara retweet tweet konsep geometri tersebut dengan catatan siswa-siswa

yang akan menerimanya telah menjadi follower guru.

c. Follow

Salah satu cara mudah agar siswa dapat menerima semua tweet dari guru
adalah menggunakan fitur follow. Untuk itu guru meminta siswa untuk
mengikuti (following) twitter guru atau twitter yang dibuat khusus untuk
pembelajaran. Dengan demikian siswa yang telah mem-follow guru disebut

sebagai follower guru.

d. Hashtag (#)

Hashtag atau dalam bahasa indonesia tagar adalah salah satu diantara
beberapa fitur twitter yang paling fenomenal ditengah maraknya
penggunaan media sosial. Bahkan fungsi hashtag sekarangpun mengalami
perkembangan terlepas pro kontra yang terjadi akibat fungsi-fungsi “baru”
tersebut. Pada mulanya hashtag sudah dikenal dikalangan pengguna MIRC.
Secara umum fungsi hashtag adalah untuk mengelompokkan topik-topik atau
memberikan sebuah kategori untuk topik tertentu. Contoh membuat
kategori topik dengan hashtag: #math kalimat_tweet, #geometry
kalimat_tweet. ©Guru dan siswa dapat menggunakan fitur ini untuk

menemukan tweet dengan topik yang sama. Kemudahan pencarian informasi
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yang berhubungan dengan topik yang dibahas sangat bergantung kepada

kemampuan guru dalam memilih hashtag yang tepat.

e. Mention (@)

Guru dapat menggunakan fitur ini untuk melibatkan orang lain berkenaan
dengan suatu tweet yang dipublikasikan. Misalkan guru ingin mengirimkan
notifikasi tugas kepada 2 orang siswa, maka guru melakukan mention ini

dengan menyertakan 2 nama account siswa yang dimaksud.

f. List

Fungsi penting dari fitur list dalam pembelajaran adalah guru dapat
membuat daftar seluruh account siswa sehingga untuk memantau umpan
balik siswa terhadap suatu tweet dari guru atau suatu topik diskusi cukup

dengan membuka daftar tersebut.

D. Aktifitas Pembelajaran

Setelah mempelajari uraian materi di atas, lakukanlah aktivitas-aktivitas
pembelajaran berikut agar memiliki pengalaman sendiri terkait pemanfaatan
media sosial untuk pembelajaran. Agar tidak terjadi kesalahpahaman
berkenaan dengan petunjuk aktivitas pembelajaran, lakukan pengaturan
bahasa dalam facebook menjadi bahasa inggris mengingat istilah teknis
dalam aktivitas pembelajaran ini juga menggunakan bahasa inggris.
Pengaturan bahasa pada facebook dapat ditemukan pada menu setting dan

pilihan tab language.

Aktivitas Pembelajaran 1: Mengirimkan Permintaan Pertemanan

Sebelum melakukan aktivitas pembelajaran yang melibatkan interaksi antara
guru dengan siswa dan juga antara siswa satu dengan lainnya, facebook

mengharuskan penggunanya melakukan pertemanan satu dengan lainnya.
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Tanyakan kepada beberapa siswa (misal siswa kelas VII A) account facebook
untuk membangun jaringan pertemanan dalam rangka pembelajaran.
Catatlah account siswa ini dalam sebuah daftar. Jelaskan secara detil kepada
seluruh siswa tentang hal-hal yang akan dilakukan berkenaan dengan
jaringan pertemanan ini.

Dari daftar account yang diperoleh, kirimkan permintaan pertemanan untuk
setiap siswa. Untuk melakukan hal ini lakukan langkah-langkah berikut ini.
Cari account siswa dengan bantuan fitur pencarian facebook. Perhatikan

gambar berikut.

m siti.khalishah.azminada@gmail.com|

People

Kirimkan permintaan pertemanan kepada setiap siswa yang ada dalam
daftar. Mintalah siswa menerima permintaan pertemanan dari guru. Minta
juga kepada siswa untuk melakukan pertemanan dengan semua siswa di
kelas yang akan dibangun oleh guru. kelas yang dimaksud di sini tidak serta
merta terdiri dari siswa-siswa yang terdaftar di kelas sebenarnya. Guru
dapat saja membangun kelas besar yang terdiri dari siswa-siswa dari
beberapa kelas sebenarnya (misal siswa kelas VII A dan siswa kelas VII B
digabung menjadi siswa kelas VII). Bahkan guru juga dapat menggabungkan
siswa-siswa dari sekolah lain dalam rangka membangun jaringan
pertemanan. Perhatikan konfirmasi permintaan pertemanan pada gambar

berikut.

Permintaan Pertemanan Cari Teman - Pengaturan

Hanya terima Permintaan Pertemanan dari orang yang memang Anda
kenal.

Rustam Effendi

Hapus Permintaan
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Langkah-langkah awal seperti ini dapat lebih efektif jika dilakukan dengan
cara mengumpulkan siswa di laboratorium komputer sehingga guru dapat
memastikan semua siswa telah berteman dalam facebook termasuk dengan
guru. Berikan juga penjelasan bahwa guru memahami ada hal-hal tertentu
dari siswa yang tidak ingin dibagi kepada guru. Pemahaman siswa tentang
pengaturan privacy menjadi hal yang cukup krusial dalam memberikan
kenyamanan bagi siswa agar mau menjadi bagian jaringan pertemanan

khususnya dengan guru.

Aktivitas Pembelajaran 2 : Mengelola Daftar Pertemanan

Sebelum melakukan aktivitas pembelajaran seperti publikasi catatan,
obrolan, diskusi menggunakan group, berbagi sumber belajar lainnya,
facebook mengharuskan penggunanya melakukan pertemanan satu dengan
lainnya. Tentu saja menjadi tidak efisien apabila guru harus memilih satu
persatu tujuan pengiriman setiap kali publikasi atau berbagi sumber belajar
dilakukan.

Buatlah daftar pertemanan dengan membuka fitur Friends yang ada pada

bagian kiri halaman facebook seperti terlihat pada gambar berikut.

5% Close Friends
L Family
| & Mataram, Indonesi...

(= IRU

Buatlah daftar baru dengan mengklik tombol Create List. Perhatikan tombol
Create List pada gambar berikut.
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Friends | + Create List || See Al Friends

| @ Mataram, Indonesia Area
[ Acquaintances

L@ Family

L'_ﬁ Close Friends

'@ Restricted

Isi nama daftar pertemanan dan tentukan siswa-siswa yang akan menjadi
pengisi daftar tersebut. Tekan tombol Create sebagai langkah akhir seperti

tampak pada gambar berikut.

Create New List

Create a list of people so you can easily share with them and
see their updates in one place.

Listname Siswa Kelas VIl

Members [ Siti Khalishah Azminada # | [iru Pete %] |

Aktivitas Pembelajaran 3 : Mempublikasi Materi Pembelajaran

Menggunakan Notes

Bukalah halaman Profile anda untuk menemukan fitur Notes.

[ ] Rustam Home

I8 2 requests fom Yoki Vox Aryana

B8 Yasawipura's birthday is today

Pilih More dan anda akan menemukan Notes pada daftar fitur yang

disediakan.
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Rustam Effendi

Timeline About Friends 513 Photos More »

Pilih Notes untuk memulai penggunaan fitur. Menu Notes seperti tampak

pada gambar berikut.

More

Wideos
Check-ins

Sports

Music

Films

TW Programmes
Books

Apps and Games
Likes

o

Events
1 Groups
Reviews

Motes

Manage Sections

Tuliskan Judul notes dan isi pada bagian yang telah disediakan. Notes juga
memungkinkan anda menambahkan gambar jika diperlukan. Perhatikan

gambar berikut ini.

B3 Rustam Effendi XS
€ & C f |8 hips//www.facebook.com/rustefi?sk=notes_drafts v ® =
22 Apps (8 Araexc (@ CIUF-CUD - Schlars.. (T SPAREPART €9 Sample Assessment... @ Download Murottal .. [ MyXL FH MyXL EXN SuperNgebut-XL.. [} Miboda - Permaina... »

Operasi Hitung Bilangan Bulat

. RUSTAM EFFENDI - WEDNESDAY, 16 DECEMBER 2015

Penjumlahan Bilangan Bulat

a. Penjumlahan dengan alat bantu

Menghitung hasil penjumlahan dua bilangan bulat, dapat menggunakan beberapa alat bantu.
salah satu yang akan kalian pelajari adalah menggunakan garis bilangan. Bilangan yang
dijumlahkan dizambarkan dengan petunjuk arah panah pada tanda bilangan-bilangan

tersebut.

Apabila bilangan bertanda positif, anak panah menunjuk ke arah kanan. Sebaliknya, apabila
bilangan bertanda negatif. anak panah menunjuk ke arah kiri.

Perhatikan gambar berikut ini.

AT )

849
16/12/2015
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Simpan pengisian notes dengan meng-klik tombol Save. Perhatikan tampilan

jendela notes setelah proses penyimpanan.

E? Notes

Drafts 1 Notes About Rustam 2

Rustam Effendi
2 mins - @ v
Operasi Hitung Bilangan Bulat

Penjumlahan Bilangan Bulat
a. Penjumlahan dengan alat bantu

Menghitung hasil penjumlahan dua bilangan bulat,
dapat menggunakan beberapa alat bantu. salah satu
yang akan kalian pelajari adalah menggunakan garis
bilangan. Bilangan yang dijumlahkan digambarkan
dengan petunjuk arah panah pada tanda bilangan-
bilangan tersebut.

Apabila bilangan bertanda positif, anak panah
menunjuk ke arah kanan. Sebaliknya, apabila
bilangan bertanda negatif, anak panah menunjuk ke
arah kiri.

Perhatikan gambar berikut ini.

See more

il Like B Comment # Share

Setelah selesai melakukan pengisian notes, langkah akhir agar notes dapat
dilihat oleh siswa adalah dengan mem-publikasikan menggunakan tombol

Publish.

This is a preview of your note.
Click the "Publish” button to save, or "Edit” to make more changes.

Aktivitas Pembelajaran 4 : Melakukan Obrolan Menggunakan Chat

Lakukan obrolan berbasis text dengan seorang siswa tentang suatu topik
pembelajaran matematika. Mintalah siswa untuk memulai obrolan sehingga
pembiasaan seperti ini membuka peluang bagi siswa untuk mau bertanya
dan berkomunikasi pada saat diperlukan.

Bukalah fitur Chat untuk menampilkan daftar lawan obrolan anda. Fitur

Chat pada facebook tersedia di sudut kanan bawah dari halaman facebook.
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Pastikan status lawan obrolan anda dalam keadaan aktif (ditandai dengan

titik berwarna hijau di sebelah kanan nama).

'
(é—% Siti Khalishah Azmi.. e

IKetut Budiarthi -

uhammad Nazri Arsy e

DedetFahriansyah  ®

M Zulkifliadihayati .

San lkhtiar .

Fajri Elfiyani -

Firman Oktora -

Pilihlah salah seorang siswa dari daftar untuk memulai obrolan. Mulailah
dengan mengkonfirmasi hal-hal yang telah dipelajari pada pembelajaran

terakhir.

Siti Khalishah A... 14 B« . £ X
Selamat sore Sitil | -
. Bagaimana pembelajaran |
| tentang peluang tadi pagi? |
| ‘Adakah hal-hal yang belum |
! kamu pahami? i

Selamat sore pak!

Cin Memang ada yang belum
P saya mengerti pak!
ﬂf,“,% Vi gerti p

_sebutkan aja tentang apa? |

Cin yang peluang komplemen
>~ | suatu kejadian pak!

Ubah tampilan chat sehingga menampilkan seluruh rangkaian obrolan

dengan memilih opsi See Full Conversation.

.._n -
See Full Conversation

Add Files...

Add Friends to Chat..

Turn off Chat for Siti Khalishah

Mute Conversation...
Delete Conversation. ..

Block Messages...
il Report as Spam or Abuse...

ga - Hannoan Anthnnw

NN\ 7 9¢
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Aktivitas Pembelajaran 5 : Diskusi dan Berbagi Pengalaman Melalui

Group

Sama seperti chat, group tidak hanya dapat dilakukan secara sycncronous,
melainkan juga asyncronous (lihat penjelasan tentang facebook chat).

Buatlah sebuah group dengan nama yang unik dan mudah diingat. Sebuah
nama group yang unik adalah mewakili anggota group atau maksud dari
pembuatan group tersebut. Contoh nama group : matematika kelas VII.

Pilih Create group untuk membuat group baru. Perhatikan gambar berikut.

(L] Matematika Kelas Vil
¥ TIKK13 NTB 3
2t] Kisah kasih di sek._.
Marasumber Masi_. 20+
@ UKG TUKNTB 2015 11
ﬂ New Groups 5

E Create group

Berilah nama group sesuai misal matematika kelas VII. Tentukan siapa saja
siswa yang diundang untuk bergabung dalam group ini. Lakukan pengaturan
privacy dalam mode Secret sehingga hanya siswa yang telah bergabung yang

dapat melihat posting di dalam group.
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Create New Group

Group name | Matematika Kelas Vil

s | [tuan.rustam@agmail.com « | [irupete @gmail.com %
| [sitiknali azminada@gmail.com ¥ |

Suggested Mtamim Hidayatullah, Daeng Beby, IKetut
Budiarthi, Fajri Elfiyani, Awaludin Awaludin

Favourites [ Add this group to your favourites

Privacy <7 & Public
Anyone can see the group, its members and fheir
posis

D & Closed
Anyone can find the group and see who's in it. Only
members can see posts.

® O secret
Only members can find the group and see posts.

Learn more about groups privacy

Pilihlah sebuah icon agar memudahkan siswa mengenali group.

Matematika Kelas Vil

Choose an icon

@ 0O ¢ Y HE BE®E®RD
8 2 @&« AH 40O E@ & 7 @
B w?eE v ® X R
L Z @9 e bO 2O LB WY
S 0RO S B

3

Sesaat setelah group baru dibuat, notifikasi akan diterima siswa yang
didaftarkan guru dalam group. Mintalah siswa yang telah diundang untuk

menerima undangan agar dapat mengikuti diskusi dalam group.

B sitiknalishah Beranda Cari Teman

Pemberitahuan Tandai Semua Telah Dibaca - Pengaturan |
id i
Rustam Effendi menambahkan Anda ke grup rahasia, e
Matematika Kelas VII. |
| e ! B

& beberapa detik yang lalu |

Buatlah sebuah posting untuk memberikan penjelasan singkat tentang group

yang baru saja dibuat. Penjelasan ini berguna untuk memberi gambaran
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kepada siswa maksud dibuatnya group. Contoh penjelasan singkat mengenai

group yang dibuat guru terlihat pada gambar berikut.

AKTIVITAS TERBARU

. Rustam Effendi
Baru saja

Selamat datang di group Matematika Kelas VIl !

Setiap bahan dan petunjuk kegiatan pembelajaran akan bapak
publikasikan melalui group ini

il Suka T Komentari

N
’@Q“B Terima kasih Pak Guru !

Aktivitas Pembelajaran 6 : Mengunggah Berkas Menggunakan Share

Siapkan berkas materi pembelajaran matematika sebagai bahan bacaan
mandiri siswa dalam format tertentu (misal doc atau pdf). Bukalah jendela
Chat dengan memilih seorang siswa sebagai penerima berkas. Gunakan Add
Files untuk mengirimkan sebuah file kepada siswa yang telah ditentukan.

Icon add files terlihat pada barisan icon seperti pada gambar berikut.

Siti Khalishah Az.__ 4 X

é_&g YouTe friends on Facebook
e

Pada jendela Open yang tampil, tentukan file yang akan dikirimkan dan

akhiri dengan meng-klik tombol Open. Perhatikan jendela Open pada

gambar berikut.
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(© ) =t} « DAT. » MATEMATIKAKEL.. v & | | Search MATEMATIKA KELAS VIl 9
Orgenize v New folder B 0 @
b} BAHAN PENGEMBANGAN PROFES! A Name -
) BELAJAR FOREX I
[ Operasi Hitung Bilangan Bulat,
> b ELpsa T Penjumiahan Bilangan Bulat
enjumlahan Bilangan Bulat,
bl EPUB } 9 PE
b EASILITASI

© L GALERI DIKLAT
b L HASIL UKG 2015 KOBI
b 11 HIBURAN
b 1L IMAGES
11 JARINGAN LPMP
L LiMAS
3 j,, MASTER & INSTALLER
|| MATEMATIKA KELAS VIl
b L MATERI DIKLAT o

Select a file to
preview.

File name: v [AllFiles v

Berikan tambahan keterangan untuk memperjelas maksud tentang
pengiriman file tersebut. Tampak pada gambar berikut, keterangan atas file
yang dikirim guru.

Siti Khalishah Az...

n4ae

| [F) Operasi Hitung Bilanﬁan
7 Bulat.pdf

| silankan Siti unduh dan baca |
| file yang bapak kirimkan! |
| Bila ada yang ingin

| ditanyakan silahkan tanya

Selanjutnya lakukan pengiriman file dengan tujuan anggota dari grop
tertentu (misal group Matematika Kelas VII). Bukan halaman group untuk
memulai pengiriman file. Menu Create group terlihat seperti pada gambar

berikut.

Matematika Kelas VII

W TIKK13NTB 3
2] Kisah kasih di sek ..
Narasumber Masi... 20+
UKG TUK NTB 2015 11
ﬂ MNew Groups 5
Create group




Modul Guru Pembelajar

Pada gambar berikut, terlihat bahwa facebook menawarkan 2 (dua) pilihan
lokasi file yang akan dikirim. Untuk file yang tersimpan di komputer,
tawaran pertama (From Your Computer) adalah pilihan yang diambil.
Pilihan kedua (From Your Dropbox) adalah lokasi penyimpanan file di awan
(cloud). Untuk pilihan kedua, baca Modul Internet Lanjut tentang Cloud

Storage.

B3 write Post | [F] Add Photoivideo [ Create poll | [&] Add File

From Your Computer Q From Your Dropbox

Choose File | Mo File Chosen Choose File | No File Chosen
(Ma Mo file chosen

B Matematika Kelas Vi

Tentukan file yang akan dikirim ke dalam group.

T L0« DAT. b MATEMATIKA KEL... v Search MATEMATIA KELAS VI o
Organize ¥ New folder = BH @
A ~ .
30 Favorites Name
B Desktop @ Operasi Hitung Bilangan Bulat, |
| Downloads @ Penjumlahan Bilangan Bulat.pg |

% Recent places
[ Libraries
18 Computer

5, SVSTEM (C)
s DATA (E)

ej MNetwork
% LENOVO-PC

'8 TOSHIBA-PC Wik > ’ " |‘a|:

File name: | Operasi Hitung Bilangan Bulat.pdf v| 1A[E Files v|

| Open |v| ‘ Cancel 1 :

Tampak pada gambar di atas jendela Open untuk menentukan file yang akan
dikirim. Selain file yang akan dikirim, beri keterangan untuk memberi

penjelasan maksud dari pengiriman file.
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B3 write Post | [F]] Add Photovideo | [& Create poll | [E] Add File

Silahkan baca file tentang operasi hitung bilangan bulat yang bapak kirim!
Bila ada hal yang kurang dipahami silahkan tanya melalui Facebook
Group ini. Khusus besok sore pukul 16:00 wita, kita akan sama-sama
berdiskusi tentang hal ini dan silahkan bergabung! Terima Kasih !

From Your Computer %4 From Your Dropbo

Choose File | Operasi Hitung Bilan... = Mo F
(Max. size 25 MB)
£ Matematiia kelas vii - [[fETS

Hasil pengiriman file dapat diunduh (download), di tampilkan (preview) atau

dilakukan pengiriman revisi file jika diperlukan. Lakukan ketiga hal tersebut

dan berikan penjelasan tentang hal ini kepada siswa.

Rustam Effendi uploaded a file.
Justnow

Silahkan baca file tentang operasi hitung bilangan bulat yang bapak kirim!
Bila ada hal yang kurang dipahami silankan tanya melalui Facebook
Group ini. Khusus besok sore pukul 16:00 wita, kita akan sama-sama
berdiskusi tentang hal ini dan silahkan bergabung! Terima Kasin !

Operasi Hitung Bilangan Bulat.pdf
Portable Document Format

| Download | Preview Upload Revision |

e Like B Comment

Aktivitas Pembelajaran 7 : Membuat Soal Latihan dengan Quiz

Gunakan fitur pencarian di facebook untuk menemukan aplikasi Quiz seperti

terlihat pada gambar berikut.
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’ Ed search
€ 2>2CH https://www.facebook.com/search/top/?q=quiz&init=mag_glass&itas=0.30729235289618373&search_first_focus=1450222918463
Apps [ Aupexe @ CIUF-CUD - Schiars.. [C] SPAREPART €) Sample Assessment.. @ Download Murottal . F§ myxL F9 myxt E¥ super Ngebut- xL.. [l Miboda - Permaina...

m e - A

YOUR GAMES

X Quiz on Facebook x | Rustam

Vonvon Quiz - English | e ke |

von Entertainment Website
von 334,654 like this

People also like Playbuzz, Tickld and other Entertainment pages

PEOPLE YOU MAY KNOW See All

Devina Aureel *
4+ Add Friend

RECOMMENDED GAMES MORE

Hasbuliah Bulle * " >
1 mutual friend < 3
1+ Add Friend

Quiznos Canada

) Food/Beverages
¥ 37,400 like this
Miaratus Sahara ® .
2+ Add Friend | aputra -~

Quiz | Use Now m
? Fedek /7 Apps for Pages
Intuifive, effective and frusted. Our app makes it easy for you to cre E Destiia Barbiie

Santi Depok x
2+ Add Friend
S Atiheets wan Ardo .

Avifin Halil .

[ ] 10,000 monthly active users 1 mutal friend

14 Add Friend Arig Firmansyah .

Dewi Mahadewi Nia ®
2+ Add Friend

u Lucky Roviga 10n 0

Aiman Bima .

Quizly | ife Like |
Gommunity o I Toyir Paborong .

23,257 like this
People also like Creative T-Shirt Ideas and Slow Motion

FBQuiz
4.2 %% k7 (55) - InternetiSottware

201,022 like this
People also like FBViral and xServers

Like |

Niar Anjani *
1 mutual friend

MORE FRIENDS (5}

L R .

), Search o

Dua kategori yang disediakan dalam Quiz, yaitu Knowledge Quiz dan
Personality Quiz. Pilihlah salah satu kategori seperti tampak pada gambar

berikut.

= = C A | @ https://apps.facebook.com/fb-quizzes/polls/new?cfixed=1 Q% @ =
Apps (8) Anacke @ CIUF-CUD - Schlars.. (] SPAREPART & Sample Assessment .. @ Download Murottal ... [ MyXL [l MyxL E8 Super Ngebut- XL ... Miboda - Permaina.. [ Using PSFTP totran.. &3 - Bitstrips »

= 3

Quizzes for Pages

Choose quiz type

% ‘ﬁ Pemanfaatan Media Socic % ‘ I Facebook

) Rustam  Beranda 2 ’7

PERMAINAN ANDA Lainnya

SARAN PERMAINAN Lainnya
el | o5
What kind of quiz are you making? PERMAAN YANG MUNGKIN  Livat Semua
ﬁ New Big2 (Capsa)
15500 g
*

Knowledge Quiz

Knowledge quizzes are made of of multiple choices
‘questions with right and wrong answers. Participants
get a score they can share with their friends at theend

Personality Quiz

Personality quizzes have different outcomes.
depending on the participant's answers. Participants
get a personality they canshare with their friends at

Ninja Saga
Rizki Junier Mrc memainkannya

of the quiz. the end of the quiz.
Examples Examples Wan - Pinan an B> Loinnya -
20th Century History Quiz Are you an introvert or extrovert?

Are you smarter than a 5thgrader?
Test your Pop Culture Knowledge

Aczount  Comtactur  FAQ  Examples  Bleg  TermsofUss  PrivacyPelicy

| B Pemantzatan Medi..html

ez Rubikine

What is your investor profile?
Which Game of Thrones character are you?

Get Started

« Obrotan (24) L

¥ Show all downloads...

Selanjutnya tampil konfigurasi awal dari Knowledge Quiz seperti ditunjukkan

pada gambar berikut.
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W G aiifacebook penciusi XV [ Quiz di Facebook x { [ Pemanfoatan Media Soci- x V [f3 Facebook x Rustam X
> CHa https://apps.facebook.com/fb-quizzes/polls/new?cfixed=1 QB @ =
2 Apps (8 fwmexc @ CIUF-CUD -Schlars., (O] SPAREPART €9 Sample Assessment .. @ Download Murottal .. [ MyXL [ MyXL [ SuperNgebut-XL.. [Jl] Miboda - Permaina.. [ Using PSFTP to tran... Q9 - Bitstrips »

, PERMAINAN ANDA Lainnya  *
Configure your quiz 4
- FE g =
B ER G
B EIAl W B B POKER)
© conisuration © Questons © shore Bt .
< | >
!
Let's get started! Publishing 2 quiz s sasy and than 5 minutes. Pick a title for your qu tothe next step. thi EMAINAN YANG ONGKIN Lt Semua
page |ater if you need tomake changes. New Big2 (Capsa)
10.000 pemain
¢
QuizTitle 7. sh Saga
an
ceoman \
1 you sas engish text on your pol. pleasa contact us wih the transiston snd we wil
wpiats the appicaton
Introduction Thank-you text Closed quiz text Footer text
B / = = = FoSms- A - 2 2 £ W o
‘Seberapa jauh kemampuanmu memahami Geometri? Ikut kuis ini!
Next - Questions » Advanced options
Accourt  Comtactus  FAQ  Bampes Blog  TermsofUse  PrivacyPoicy  Code Rubikinc
© Obrotan (20) z® | -

B Pemanfastan Medi...html 'J # Show all downloads.. X

Lakukan pengaturan kuis sesuai kebutuhan. Beberapa pengaturan yang
dilakukan adalah mengenai pengaturan jawaban (answer), pengaturan hasil
(result) dan pengaturan jadwal (schedule). Perhatikan pengaturan kuis pada

gambar berikut.

Advanced options

Answers

¥ Colect names and emails from participants’ Facebook profiles

V| Allow ancnymous answers ©

Participants can answer the quiz:

»  Cnly once Once per day

Gambar berikut ini memperlihatkan halaman awal untuk memulai
pembuatan soal. Pilihlah Add Question untuk membuat atau menambah

soal.
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DS e C——— ]

€ 2 X f B8 htips//apps.facebookcom/fb-quizzes/polls/new?clixed=1 Q%% @ =
£ Apps |4 Fraexc 3 CUF-CUD-Schlars.. (] SPAREPART @) Sample Assessment... @ Download Murottal... [ MyxL [ MykL [ SuperNgebut-XL.. [ Miboda -Permana.. [} Using PSFTPtotran... 9 - Bitstips »

IB Quiz Q (2] Rustam  Beranda 2 i

PERMAINAN ANDA Lainrya
Quizzes for Pages 7

26 P N POKER]
Ediz the questions

SARAN PERMAINAN Lainrya

¢ §
© configuration © questions © share @ % .

PERMANAN YANG MUNGKIN . Linal Semua

NewBig2 (Capss)
40,000 pemain
¢
TN
o

mainkan ni

«Back-Configuration | ) Add Question | [g) Preview m

Acowt  Contactus  FAQ  Bamples By Temsoflse  PivacyPolioy  CodeRubikine

® Qoroken (22) g

B Pemenfoaian Medi. il ~ ¥ Showdl downloads.. X

Tuliskan kalimat soal dan pilihan jawaban serta jawaban yang menjadi kunci
(jawaban benar). Pada jendela yang ditunjukkan gambar berikut terlihat

fasilitas penambahan pilihan jawaban (Add choize).

New question

Question

| [math] y = Vrache"(2} + 4Hx=1}{imath]. Tentukan y ika
| digtahyi =4

Edit rightiwrong answer texdt

1
i
Is
1

Add choice

Right answer choice

s

Pada bagian berikutnya aktivitas pembelajaran berkaitan dengan teknis

pemanfaatan twitter untuk pembelajaran.

i
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Aktivitas Pembelajaran 8 : Registrasi Tweeter Account untuk

Pembelajaran Matematika

Kunjungilah situs twitter pada alamat https://twitter.com/signup. Berilah
nama pengenal account sebagai pengenal (misal : Matematika SMP Kelas VII)

seperti terlihat pada gambar berikut.

Join Twitter today.

| Matematika SMP|

irupete@gmail.com

[ Tailor Twitter based on my recent website visits. Leam maore

o the Terms of Service and Privacy Policy,
ers will be able to find you by email or phone

Selesaikan seluruh langkah (step) registrasi ini termasuk konfirmasi email
pada langkah terakhir. Lakukan pengaturan username account ini dengan
nama yang mencirikan pembelajaran matematika yang akan dibangun
(MATKelasVII). Perlu diketahui username ini sekaligus dijadikan pengenal
account twitter yang akan dibagikan kepada siswa untuk kebutuhan diskusi

dan umpan balik dari siswa.

Aktivitas Pembelajaran 9 : Pengaturan Username untuk Pembelajaran

Matematika

Lakukan langkah pengaturan username dengan meng-klik logo profil account

dan pilih setting.
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< O 2

Matematika SMP
View profile

Lists

Help

Keyboard shortcuts

Settings

Log out

Pengaturan username, email, language dan timezone tampak seperti gambar

berikut.

Account
Change your basic account and language settings

Usemname MATKelasVII

hitps:#iwitter. com/MATKelasVIl

Email irupete@gmail.com

Email will not be publicly displayed. Learn more.

Language English E|

Interested in helping translate Twitter? Check out the Translation Center.

Time zone (GMT-08:00) Pacific Time (US ‘E|

Akhiri dengan meng-klik tombol Save changes di bagian bawah halaman

pengaturan.

Perhatikan informasi pada halaman utama (Home) dari twitter setelah

pengaturan username. Tampak username yang telah berubah menjadi
@MATKelasVII.
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'o’ Home 4 Motifications p Messages

|_
Ri

Matematika SMP
@MATKelasVIl

Aktivitas Pembelajaran 10 : Mengelola List siswa

Pengelolaan list dalam twitter akan lebih mudah dilakukan apabila siswa-
siswa yang menjadi bagian dari pembelajaran ini melakukan follow terhadap
twitter pembelajaran matematika yang telah dibuat guru. untuk itu mintalah
setiap siswa untuk melakukan ini.

Cara mudah untuk melakukan follow dengan mencari username twitter
tertentu pada fitur pencarian. Ketik username yang akan di-follow (misal :
@MATKelasVII), pilih username dan klik tombol follow. Mintalah setiap

siswa untuk melakukan langkah ini.

@MATKelasvI| Q n ﬂ

‘ Matematika SMP @MATKelasVIl

Search all people for @MATKelasVIl

Tombol follow dapat ditemukan pada halaman twitter seperti diperlihatkan

gambar berikut.

X 2+ Follow

Selanjutnya catatlah username twitter dari beberapa siswa dalam sebuah
daftar. Klik logo profil account dan pilih menu List untuk membuat daftar

baru. Menu List terlihat seperti gambar berikut.
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. & =

Rustam Effendi
0 View profie wall

Wahid
others

Help

i @Bu...
Keyboard shortcuts rasja...

Settings

| neCC
Log out

h i d others

Klik tombol Create new list yang tersedia di sebelah kanan halaman list

seperti diperlihatkan pada gambar berikut.

Create a list

A list is a curated group of Twitter users and
a great way to organize your interests. Learn
more

Create new list

Isi List name dan Description sesuai kebutuhan. Tentukan privacy dari list
yang akan dibuat (privacy dalam mode Public menyebabkan List dapat di-
follow semua orang yang menemukannya, sedangkan dengan mode Private
hanya anda saja yang dapat mengaksesnya).

Akhiri langkah ini dengan meng-klik tombol Save list. Perhatikan jendela

Create a new list pada gambar berikut.
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Create a new list X

List name gy pKalasVil

Description | Digunakan untuk forum diskusi pembelajaran
matematika kelas VIl "

Under 100 characters, aptional
Privacy

@ Public - Anyone can follow this list

O Private Only you can access this list

Save list

Untuk mendaftarkan account seluruh siswa yang telah menjadi follower,
buka halaman follower dengan cara mengklik tombol Home dan pilih

Follower seperti tampak pada gambar berikut.

Matematika SMP
@MATKelasVil

TWEETS FOLLOWERS
3 Followers

Klik icon %* dan pilih menu Add or remove from list dan beri tanda centang
() untuk menambahkan siswa ke dalam @SMPKelasVII. Lakukan langkah
ini untuk semua account siswa. Ilustrasi mengenai hal ini terlihat pada dua

gambar berikut.

FOLLOWERS LISTS
3 1 Edit profile

X 2+ Follow
Rustam Effendi in Abdul Nafi

Tweet to @siti_azmin
@rust_eff FOLLOWS YOU @MoooNafi FOLLOWS YOU

Send a Direct Message

X 2 Follow

Add or remaove from lists..

Mute
Block
Report

Embed this Profile
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Your lists X

Include @siti_azmin in:

Create a list

Aktivitas Pembelajaran 11 : Membuat Tweet

Lakukan login dengan menggunakan account yang telah dibuat pada aktivitas
pembelajaran 8.

Buat tweet sebuah topik pembelajaran matematika dengan ketentuan tidak

lebih dari 140 karakter. Perhatikan contoh dalam tabel berikut.

Topik HASHTAG TWEET
Bilanean #BilBulFakta Pada garis bilangan,
Bulatg #BilBulFakta bilangan bulat yg berada di sebelah

kanan 0 adalah bilangan bulat positif
#SegitigaQuiz Apa nama segitiga yang
besar salah satu sudutnya 90° dan
besar masing-masing dua sudut
lainnya 45°?

#KelasVIIDiskusi Jumlah sudut-sudut
segitiga adalah 180°. Bagaimana
dengan persegi? Apa yang dapat kalian
dapat katakan dari 2 hal ini?

Segitiga #SegitigaQuiz

Bangun Datar  #KelasVIIDiskusi

Aktivitas Pembelajaran 12 : Melakukan Retweet
Lakukan pencarian tweet tentang topik pembicaraan matematika (misal :

FaktaMath). Lakukan retweet dengan cara meng-klik icon ++ pada sebuah.

° _Ef’ Fakta Matematika () \atematikaFakia - 19 May 2014
il Tahukah Anda bahwa bilangan 111, 222, 333, 444, 555, 666, 777, 888, dan 999
‘restissly  semuanya habis dibagi 37. #FaktaMath

Tuliskan komentar retweet dan mention ke List Siswa KelasVII seperti

contoh berikut.
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Quote Tweet X

#MatematikaMenarik @SiswaKelasVI||

tf;d"f;a Fakta Matematika @MatematikaFakta - 19 May 2014
mailki Tahukah Anda bahwa bilangan 111, 222, 333, 444, 555, 666, 777, 888, dan
“reaiitely 999 semuanya habis dibagi 37. #FaktaMath

Ll 74 Tweet

Terlihat pada halaman twitter siswa yang telah terdaftar dalam List

SiswaKelasVII akan tampil seperti gambar berikut.

Matematika SMP (0 [ATKelasVIl - 9m
#MatematikaMenarik @SiswaKelasVil
Fakta Matematika @ \latematikaFakta
Tahukah Anda bahwa bilangan 111, 222, 333, 444, 555, 666, 777, 888, dan

999 semuanya habis dibagi 37. #FaktaMath

L

E. Latihan/Tugas

1. Siapkan sebuah topik pembelajaran sebagai batasan pembahasan yang
akan dilakukan (misal: Persamaan Linier Satu Variabel)

2. Buatlah sebuah group dengan nama sesuai kebutuhan pembelajaran.
Mengacu pada contoh topik pada no. 1, maka beberapa nama group yang
dapat digunakan adalah SMP10 PLSV atau PSLV Kelas VII atau
Matematika VII. Guru perlu memikirkan dampak penamaan group
terhadap kompleksitas pengelolaan sumber belajar dan pengelolaan
anggota group.

3. Mintalah 2 (dua) atau lebih siswa anda untuk menerima permintaan anda
untuk bergabung dengan group yang telah anda buat.

4. Buatlah sebuah Note baru dengan yang memuat uraian materi tentang

topik yang telah ditentukan sebelumnya. Sifat catatan ini adalah tertutup
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sehingga hanya anggota group yang dapat memberikan umpan balik
terhadap note ini.

5. Mintalah anggota group memberikan umpan balik berisi intisari dari
uraian materi disertai dengan pertanyaan untuk hal-hal yang belum
dipahami.

6. Siapkan sebuah berkas tugas (doc, txt, atau pdf) untuk dipublikasikan ke
group. Sertakan pula links dan references yang berhubungan dengan
pembelajaran tersebut.

7. Publikasikan berkas tugas, links dan references yang telah disiapkan
dengan menambahkan petunjuk-petunjuk penting mengenai tugas
tersebut termasuk batasan waktu dalam menyelesaikan tugas tersebut.

8. Berikan waktu dan kesempatan kepada siswa untuk berkonsultasi dan
berkomunikasi via facebook chat atau group baik dengan anda sebagai
guru maupun dengan teman-temannya dalam group.

9. Buatlah sebuah quiz berisi 10 pertanyaan tentang topik Himpunan dan
Operasi Hitung Bilangan Bulat di mana 4 dari pertanyaan itu memuat

gambar, tabel atau diagram.

Catatan latihan : kirimkan permintaan pertemanan dan permintaan
bergabung kepada instruktur/fasilitator pelatihan agar dapat memberikan

umpan balik terhadap latihan anda.

F. Rangkuman

Media sosial sebagai sumber belajar hendaknya dipandang sebagai sebuah
alat bantu yang menyediakan sumber daya yang berkaitan dengan muatan
pembelajaran. Bahan-bahan pembelajaran bukan hanya tersimpan pada
media sosial melainkan juga dari sumber lain yang memiliki keterhubungan
dengan media sosial yang digunakan dalam pembelajaran. Sumber daya
yang dimaksud disini selain materi pembelajaran, tautan dan bahan lain yang

terintegrasi di dalam media sosial.
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Interaksi yang terjadi antar siswa dengan guru dalam media sosial
merupakan bentuk layanan media sosial yang dapat dilakukan dengan
berbagai teknik. Obrolan dan diskusi dalam group adalah 2 (dua) teknik
paling umum yang dapat dilakukan. Sisi kemudahan komunikasi dalam
layanan ini dapat memberikan dampak positif terhadap pembelajaran yang
dilakukan siswa. Kenyamanan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran
jarak jauh atau pembelajaran elektronik dapat menjadi salah satu nilai
tambah tersendiri dibanding dengan pembelajaran konvensional.

Perspektif yang komperehensif dari guru terhadap pembelajaran dengan
memanfaatkan media sosial seyogyanya dapat memberikan tambahan
strategi bagi guru untuk dapat mendukung peningkatan efektivitas
pembelajaran siswa. Dari sudut pandang yang berbeda tidak sedikit siswa
menjadi lebih mampu mengeksplorasi kemampuannya belajar secara
mandiri maupun secara kelompok dengan disediakannya sumber belajar
yang tanpa batas. Belajar dengan prinsip kapan saja, di mana saja dan dari
mana saja adalah kekuatan yang sangat besar bagi guru dan tentu saja bagi

siswa yang melakukan pembelajaran seperti ini.

G. Umpan Balik dan Tindak Lanjut

Setelah mengikuti pelatihan ini, guru diharapkan dapat membangun sendiri
lingkungan belajar yang cocok untuk pembelajaran yang dikelolanya.
Selanjutnya  ketentuan-ketentuan  teknis = mengenai  pelaksanaan
pembelajaran dengan memanfaatkan media sosial sedari awal telah
dirancang dan dipersiapkan sehingga sumber belajar yang dikelola guru
dalam pembelajaran dapat dimanfaatkan dengan optimal serta layanan
media sosial sebagai sarana interaksi guru dan siswa dapat lebih efektif

dilakukan.
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Kegiatan Pembelajaran 5

Pengenalan Learning Management System (LMS)

Moodle

A. Tujuan

1. Pembaca/peserta diklat mengetahui bentuk-bentuk pemanfaaatan e-
Learning untuk PKB guru.

2. Pembaca/peserta diklat mengetahui Learning Management System (LMS)
Moodle dan fitur-fiturnya.

3. Pembaca/peserta diklat dapat menggunakan sistem e-Learning PPPPTK
Matematika yang dikembangkan berbasis Moodle.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah mempelajari modul ini, pembaca/peserta diklat dapat :

1. melakukan pendaftaran, login, memperbaharui profil diri, mengakses
dan mengunduh materi,

2. melihat aktivitas dirinya dalam sistem e-Learning .

C. Uraian Materi

Pemanfaatan E-Learning untuk PKB Guru

Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara dan Reformasi Birokrasi
(Permen PAN dan RB) No 16 Tahun 2009, menuntut guru untuk melakukan
pengembangan keprofesian berkelanjutan (PKB) dan terus menerus sehingga
guru memenuhi standar profesinya dan dapat memenuhi tuntutan jaman
serta dapat memberikan layanan pendidikan yang berkualitas pada peserta
didik. PKB guru meliputi tiga hal berikut ini.

1. Pengembangan diri

2. Publikasi ilmiah
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3. Karya inovatif

Unsur pengembangan diri meliputi diklat fungsional dan kegiatan kolektif.
Diklat fungsional adalah kegiatan guru dalam mengikuti pendidikan atau
latihan yang bertujuan untuk mencapai standar kompetensi profesi yang
ditetapkan dan atau meningkatkan keprofesian untuk memiliki kompetensi
di atas standar kompetensi profesi dalam kurun waktu tertentu. Sedangkan
kegiatan kolektif guru adalah kegiatan guru dalam mengikuti kegiatan
pertemuan ilmiah atau kegiatan bersama yang bertujuan untuk mencapai
standar atau di atas standar kompetensi profesi yang telah ditetapkan.
Penyelenggaraan diklat oleh Pemerintah masih sangat terbatas. Hal ini
disebabkan oleh keterbatasan dana, sumber daya manusia penyelenggara
dan pelatih, waktu dan besarnya lahan garap. Oleh karena itu pemerintah
harus membuat terobosan terkait fasilitasi peningkatan kompetensi secara
berkelanjutan bagi guru. Pemerintah perlu menyelenggarakan diklat yang
dapat menjangkau guru di manapun wilayahnya dalam jumlah besar dengan
biaya dan sumber daya manusia yang efisien. Penyelenggaraan diklat dengan
karakteristik tersebut dapat dilakukan dengan e-Learning atau e-Training
atau pembelajaran online. Diklat yang semula hanya terjadi di kelas secara
tatap muka langsung kini dapat dilakukan di kelas-kelas tanpa adanya tatap
muka langsung dengan memanfaatkan jaringan Internet. Dengan
diselenggarakannya e-Learning akan terbuka kesempatan yang lebih luas
bagi guru untuk meningkatkan kompetensinya melalui diklat.

Selain untuk pengembangan diri, dikembangkannya e-Learning juga
memungkinkan bagi guru untuk melakukan karya inovasi dalam
pembelajaran melalui e-Learning . Guru dapat menyelenggarakan e-Learning
yang diikuti oleh siswanya wuntuk melengkapi atau memperkaya
pembelajaran di kelas. Dari pengalaman dan pengetahuan penyelenggaraan
e-Learning , guru dapat mengembangkan model-model pembelajaran baru

yang lebih efektif dan efisien.
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Pengembangan E-Learning PPPPTK Matematika

PPPPTK Matematika sebagai salah satu unit pelaksana teknis Kementerian

Pendidikan dan Kebudayaan yang mempunyai tugas melaksanakan

pengembangan dan pemberdayaan pendidik dan tenaga kependidikan (PTK)

Matematika menyadari besarnya jumlah PTK yang harus ditingkatkan dan

dikembangkan kompetensinya. Oleh karena itu PPPPTK Matematika

melakukan terobosan dalam pelaksanaan diklat, di mana dikembangkannya

diklat yang dapat menjangkau pendidik atau guru dalam jumlah besar tanpa

terkendala wilayah geografis, dana, SDM pelaksana dan waktu. Mulai tahun

2011 PPPPTK Matematika mengembangkan dan melaksanakan e-Learning

dalam bentuk diklat online untuk guru matematika.

Diklat Online PPPPTK Matematika dikembangkan dan dilaksanakan dengan

mengacu pada prinsip-prinsip berikut.

v Diklat online dapat menjangkau sasaran diklat yang luas dan tidak
terkendala wilayah geografis.

v Diklat dilakukan secara massif dengan jumlah peserta yang banyak.

v/ Adanya efiensi biaya dalam pelaksanaan diklat.

v/ Kualitas pembelajaran dan lulusan diklat tetap terjaga.

v/ Diakuinya hasil diklat online.

Untuk menyelenggarakan pembelajaran online, PPPPTK Matematika

menggunakan perangkat lunak Learning Management System (LMS) atau juga

disebut Course Management System (CMS) dan CMS yang digunakan adalah

Moodle. Moodle merupakan akronim dari Modular Object-Oriented Dynamic

Learning Environment. Maksud dari modular adalah para developer dapat

mengembangkan serta menciptakan module - module baru untuk menambah

fungsional Moodle.

Mengapa memilih Moodle?

Ada beberapa fitur yang harus dimiliki Course Management System (CMS)

yang akan digunakan dalam pembelajaran online diantaranya sebagai

berikut.
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e Upload dan berbagi materi

CMS yang digunakan dalam pembelajaran online harus memfasilitasi
penggunanya untuk men-upload/mempublikasi file ke sistem dan kemudian
menggunakan file-file tersebut secara bersama-sama dengan pengguna
lainnya. Adanya fasilitas ini akan mempermudah fasilitator untuk
mempublikasi materi, tugas dan lain-lain.

e Forum dan chat

Keberadaan forum dan chat sangat penting dalam sebuah CMS, karena forum
dan chat merupakan fasilitas yang dapat digunakan untuk komunikasi dalam
proses pembelajaran online. Adanya fitur forum dan chat dapat memfasilitasi
pengguna untuk berinteraksi dan berkomunikasi secara sinkronous maupun
asinkronous. Dalam forum dan chat pengguna dapat menyampaikan ide dan
pendapatnya atau untuk penyelesaian tugas.

e Kuis

Kuis merupakan fitur yang digunakan untuk evaluasi pembelajaran. Adanya
fitur kuis dalam sebuah CMS dapat mempermudah pengguna terutama
fasilitator untuk mengevaluasi pembelajaran. Kuis dapat digunakan untuk
membuat instrumen penilaian secara online. Oleh karena itu CMS yang
digunakan untuk pembelajaran online harus memiliki fitur untuk membuat
dan menilai kuis.

e Penugasan

Dalam pembelajaran online tugas merupakan salah satu komponen untuk
mengukur penguasaan seseorang terhadap materi yang diterima, sehingga
CMS yang digunakan untuk pembelajaran online harus dapat memfasilitasi
pemberian dan pengumpulan tugas. Adanya fitur penugasan akan
mempermudah fasilitator dalam mengevaluasi kemajuan belajar peserta
pelatihan, dan bagi peserta dapat dengan mudah mengumpulkan hasil

penyelesaian tugas yang diberikan fasilitator.
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Nilai

Sistem pembelajaran online hendaknya dilengkapi dengan fitur untuk

penilaian, di mana peserta dapat melihat nilainya sendiri melalui sistem

tersebut.

Di sisi lain Moodle memiliki fitur-fitur pengelolaan course diantaranya

sebagai berikut.

1

2)

3)

4)

5)

Moodle memiliki format course periode, topik, format social, format
SCORM.

Moodle menyediakan berbagai aktivitasaktivitas untuk proses
pembelajaran online seperti assignments, chat, choice, database activity,
forum, gossary, lesson, quiz, dll. Melalui aktivitas-aktivitas tersebut dapat
dibuat forum, penugasan, kuis, dlIl.

Moodle menyediakan beberapa resource seperti book, page, file, folder,
IMS Content Packages, label, dll, di mana resource tersebut dapat
digunakan sebagai wadah untuk meng-upload file-file materi.

Mekanisme evaluasi dapat disetting melalui modul nilai/grade dengan
komponen-komponen penilaian yang ditentukan.

Adanya pencatatan log aktivitas user.

Dengan melihat fitur-fitur tersebut, Moodle memenuhi syarat sebagai CMS

yang digunakan sebagai sistem pembelajaran online. Selain pertimbangan

pada fiturnya ada pertimbangan lain mengapa memilih Moodle, yaitu:

Moodle merupakan software open source dibawah lisensi GNU Public
sehingga dapat digunakan secara gratis dan bebas.

Moodle dikembangkan oleh seorang ahli pendidikan, sehingga dapat
mengakomodir kebutuhan untuk mewujudkan pembelajaran seperti
halnya kelas tatap muka langsung.

Moodle memiliki komunitas yang cukup besar sehingga
pengembangannya lebih cepat dilakukan. Apabila terjadi permasalahan
dalam penggunaan ada banyak komunitas yang dapat menjadi sumber

untuk mencari penyelesaian.
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D. Aktivitas

Untuk mengetahui bagaimana cara mengoperasikan dan menggunakan

sistem diklat online PPPPTK Matematika, peserta diklat dapat melakukan

aktivitas-aktivitas berikut.

Aktivitas 1: Pendaftaran

Sebelum mengakses situs web Diklat Online PPPPTK Matematika, setiap

peserta diklat harus memastikan beberapa hal sebagai berikut.

Komputer yang akan digunakan telah terhubung dengan jaringan Internet.
Komputer yang akan digunakan telah terpasang minimal satu perangkat
lunak web-browser seperti Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google
Chrome dIL

Peserta diklat harus terdaftar dalam sistem sehingga peserta mempunyai
akun untuk mengakses sistem. Ada beberapa cara untuk mendaftar
sebagai peserta diklat yaitu melalui pendaftaran sendiri (self registration)

dan pendaftaran oleh pengelola sistem.

Untuk pendaftaran sendiri, peserta dapat melakukan sendiri melalui Sistem

Diklat Online PPPPTK Matematika. Langkah-langkah untuk pendaftaran

sendiri sebagai berikut.

1.

Pada addres bar web-browser ketikkan alamat

http://dol.p4tkmatematika.org/.

. Klik link Login pada halaman depan.

. Setelah melakukan aktivitas pada langkah kedua, pada halaman depan

akan ditampilkan bagian untuk pedaftaran sendiri seperti gambar berikut.
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Ini yang pertama kali Anda kesini?

Hallo! Untuk akses penuh pada kursus Anda perlu dalam beberapa menit
membuat keanggotaan baru untuk Anda sendiri pada situs ini. Setiap kursus
juga nantinya akan membutuhkan satu kali memasukkan "Kunci Masuk”, yang
mungkin Anda butuhkan nanti. Ini adalah langkah-langkahnya:

1. Isilah formulir Anggota baru dengan data Anda.

2. Sebuah email akan dikirimkan ke alamat email yang Anda masukkan.

3. Baca email yang dikirimkan, dan klik pada link situs yang ada.

4, Keanggotaan Anda akan dikonfirmasikan dan Anda akan mulai bisa login.

5. Setelah login, pilih kursus yang ingin Anda ikuti.

6. Jika Anda diminta untuk memasukkan "Kunci Masuk" - maka masukkan Kunci
Masuk yang diberikan oleh pengajar Anda. Ini akan "mendaftarkan" Anda
pada kursus.

7. Sekarang Anda dapat mengakses penuh kursus tersebut. Selanjutnya Anda
hanya akan perlu untuk memasukkan nama pengguna dan password Anda
(pada formulir di halaman ini) untuk Login dan meng-akses yang telah Anda
daftar.

Silahkan daftar untuk jadi anggota baru!

Pada gambar di atas, klik tombol Silahkan daftar untuk jadi anggota baru!.
4. Isikan data Anda pada daftar isian yang disediakan.

# Depan Anggota baru

» Tutup semua

~Buat nama dan password pengguna baru untuk penggunaan login

Nama Pengguna* muda

Sandi harus memiliki setidaknya 8 karakter, setidaknya 1 digit (s), setidaknya 1 huruf kecil (s), setidaknya 1 huruf besar (s). setidaknya 1 karakter
non-alfanumerik (s)

Password* sessases [JTampilkan Kata Sandi
- Silahkan masukkan beberapa informasi mengenai diri Anda

Alamat Email* mudanurul@gmail.com

Email (lagi)* mudanurul@gmail.com

5. Jika Anda sudah selesai mengisikan data diri, klik tombol Buat keanggotaan

baru untuk mengirim data pendaftaran tersebut.
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Kab./Kota Instansi* sleman

NIP

MUPTK

No. HP* 08112578144

Buat keanggotaan baru Batal

6. Setelah mengirim data pendaftaran, Anda akan mendapat pesan

konfirmasi seperti pada gambar berikut.

Sebuah email telah dikirimkan ke alamat Anda pada mudanurul@gmail.com
yang berisi petunjuk ringkas untuk melengkapi pendaftaran Anda.

Jika Anda menemukan kesulitan, hubungi administrator situs ini.

lanjut

7. Cek email Anda dan buka pesan yang berasal dari admin DOL. Pada pesan
tersebut terdapat alamat situs web untuk mengkonfirmasi keanggotaan
baru Anda. Jika link tersebut berwarna biru, maka klik link tersebut untuk
konfirmasi. Jika link tersebut tidak berwarna biru maka Anda dapat

menyorot dan copy paste alamat tersebut pada addres bar browser Anda.
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Diklat Online PPPPTK Matematika: konfirmasi keanggotaan Inbox  x

Admin DOL <admin_dol@p4tkmatematika.org>
to me [~

3}\ Indonesian~ > English~  Translate message

Hallo muda nurul,

Permohonan pendaftaran keanggotaan baru telah diajukan pada ‘Diklat Cnline PPPPTK Matematika®
dengan menggunakan alamat email Anda.

Untuk mengkonfirmasikan keanggotaan baru Anda, silahkan masuk ke
alamat situs web berikut ini-

_pdtkmatematika.org/login/confirm. php?data=dKrY 2NNBNW4np3m/muda

Pada kebanyakan program penerima email, ini akan ditampilkan sebagai link
berwama biru yang langsung dapat Anda klik. Jika ini tidak berfungsi,

maka Anda dapat menyorot kemudian mengcopy alamat ini dan tempelkan pada
baris pengisian alamat pada bagian atas dari browser Anda.

Salam dari kami ‘Diklat Online PPPPTK Matematika' administrator,

Admin DOL
admin_dol@p4tkmatematika_org

8. Setelah Anda melakukan aktivitas pada langkah ketujuh, maka
pendaftaran sendiri yang Anda lakukan telah terkonfirmasi, dan akun Anda

sudah dapat digunakan untuk login ke dalam sistem.

Pendaftaran Anda telah dikonfirmasi

Terima Kasih, muda nurul
Pendaftaran Anda telah dikonfirmasi

Kursus

Selain pendaftaran sendiri ada proses pendaftaran yang dikelola oleh

pengelola sistem. Proses pendaftaran yang dikelola oleh pengelola sistem

sebagai berikut.

1. Calon peserta diklat online mendaftar pada rekruitmen yang
dipublikasikan oleh PPPPTK Matematika.

2. Dilakukan seleksi terhadap data pendaftar yang masuk.

3. Peserta yang lolos sebagai calon peserta diklat online akan dikirim akun
(username dan password) untuk masuk ke dalam Sistem Diklat Online

PPPPTK Matematika dan mengikuti pembelajaran dalam diklat terebut.
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Aktivitas 2: Login (Masuk)

Untuk dapat mengikuti proses pembelajaran secara online melalui website

Diklat Online PPPPTK Matematika, setiap pengguna yang terdaftar harus

login (masuk) terlebih dahulu ke dalam Sistem Diklat Online PPPPTK

Matematika. Langkah-langkah untuk masuk ke dalam sistem sebagai berikut.

e Buka salah satu web browser (rekomendasi menggunakan web browser
versi terbaru).

e Ketikkan alamat http://diklatonline.p4tkmatematika.org pada address bar

web browser seperti yang ditunjukkan gambar berikut.

diklatonline.pdtkmatematika.crg/  Adddress bar

e Setelah mengetikkan alamat di address bar, tekan tombol Enter pada
keyboard sehingga muncul halaman depan/Home website Diklat Online

PPPPTK Matematika yang ditunjukkan pada gambar berikut.

Anda belum login. (Login}

‘"' Diklat Onli
| iklat Online
— PPPPTK Matematika
Depan
Menu utama =) | Paska UKG 2015 Tahap 2 [=f ]

Kursus yang tersedia

Diklat Online Paska UKG SMA/K 2015 Tahap Il Angkatan 10 Angkatan 6

Fasilitator: Muh. Tamimuddin H. PPPPTK Matematika

Navigasi =) | Fasilitator: Sri Wulandari Danoebroto PPPPTK Matematika
¢ Fasilitator: Sapon Suryo Purnomo PPPPTK Matematika Angkata n 7
Depan Fasilitator: Suwardi PPPPTK Matematika
) Berta Sius Easw\:a:or: :lg\t Tr’d\ Guntc;’PoPITDPTi'(PI\;KIMaleIn;auKa
asilitator: Sumardyono atematika

R Fasilitator: JEfTISathLUDIS PPPPTK Matematika Angkatan 8
= Institutions Fasilitator: Jakim Wiyoio PPPPTK Matematika

Fasilitator: Supinah PPPPTK Matematika

i Fasilitator: Anang Heni Tarmoko PPPPTK Matematika An katan 9
Aktivitas = Fasilitator: Agus Dwi Wibowo PPPPTK Matematika

Fasilitator: Untung Trisno Suwaji PPPPTK Matematika

2 Forums Fasilitator: Choirul Listiani PPPPTK Matematika
Fasilitator: Ratna Herawati PPPPTK Matematika Angkata n 10
Fasilitator: Yudom Rudianto PPPPTK Matematika

() Berita Situs

e Klik tautan Login yang terdapat di sudut kanan atas pada halaman muka

Sistem Diklat Online PPPPTK Matematika.
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Anda belum IDgirI_ (Login)

Indonesian (id )k

e Isikan username dan password Anda pada tempat yang telah tersedia.

Kembali ke situs ini?

Login disini menggunakan nama pengouna dan password Anda
{Cookie harus diaktifkan pada browser Anda) (2)

Mama Fengouna username
PAISWOrT [sexssees | | Logn |
Ll Remember username
Lupa nama pengguna dan password Anda’?

e Klik tombol Login
e Pilih salah satu course atau angkatan di mana pengguna didaftar sebagai

peserta diklat. Gambar berikut adalah halaman muka course/angkatan.

ey

'’ Diklat Online

‘You are logged in as peserta A10 (Logout)

Nama peserta =
PPPPTK Matematika
Gt
Home » My courses »- Diklat Guru Matematika » PaskaUKGSMAK210 Ubdh bﬂhOSd
Waktu Server =) |
DIKLAT ONLINE PASCA UKG SMA/K TAHUN 2015 TAHAP 2 (ANGKATAN 10)
T Sewer 338pm .
" — 2-22 November 2015 Materi dan kelengkapannya
JADWAL DIKLAT ONLINE PASCA UKG SMA/K 2015 TAHAP 11 (Angkatan 10)
Navigation sgmmBlOCKS =] | November
No. MATA DIKLAT » 2]s]a]s[s]7[s]oft0[tal1o]s]saf1s]selss[1s]s
Home FL [r2
« Nyhome A._|PROGRAM UMUM: |
1 |Kebijakan PPPPTK 2 [PEIABAT 1[1
b Site pages 2 [Orientasi dan pengenalan sistem 3 Juun Indarti 1]2
b My profile B. |PROGRAM POKOK
¥ Current course
+ PaskaUKGSMAK210 3_|PKB bagi guru Sekolah menengah [Penelitian KTl | 6 |Wulan _|Retno EIE 7
R 4 |Deszin dan pengembangan media pemoelziaran | 6

Jika peserta login dengan benar maka sistem akan mencatat nama peserta,
pada contoh ini nama peserta adalah peserta A10. Untuk memilih bahasa
yang diinginkan, peserta dapat memilih bahasa melalui menu dropdown ubah

bahasa. Ada 2 pilihan bahasa yaitu bahasa Indonesia dan bahasa Inggris.
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English (en)kd

English {en)
Indonesian (id)

Aktivitas 3: Memperbaiki Profil

Setiap peserta diberikan hak memperbaiki data-data pribadi yang telah
tersimpan dalam Sistem Diklat Online PPPPTK Matematika, adapun langkah-
langkahnya adalah sebagai berikut.

e Klik tautan Edit profile yang terdapat dalam Setting seperti yang

ditunjukkan gambar berikut.

Navigation = |

Home

m My home

p Site pages

» My profile

- Current course

» PaskaUKGSMAK210

p Participants
p General
» A Program Umum
p B.Program Pokok

p My courses

= My Applications

= Institutions

Settings = |

- My profile settings
= ange password
m Messaging
» Blogs

e Data Umum dapat dipergunakan untuk memperbaiki data yang bersifat

umuin.

'\ A
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—General

First name*® |peser‘(a

Surname  [a10
Email address  [A10@tes.edu
SUCISIEHETIE Hide my email address from everyone
SUEIRGCINEINE Pretty HTML format

SUETI gl -l No digest (single email per forum post)
CUNE NS No: don't automatically subscribe me to forums
Ut RIS Il No: don't keep frack of posts | have seen
WULEUR=GIU RGN Lse standard web forms.
City/town™
Select a country™ R aE]
LL=GUEE Server's local time

Preferred language L[ RED)

E
)
=
w
@
3
]
S

Description @

HTML format

e Pada filed User picture digunakan untuk menambah foto/gambar profil
pengguna. Untuk menambah foto atau file gambar dapat dimulai dengan

meng-klik tombol Add.

rUser picture

Current picture None

New picture @ Maximum size for new files: 5MB, maximum attachments: 1
» (@@ Files

9

You can drag and drop files here to add them.

Picture description |

e Other Field dapat dipergunakan untuk memperbarui data-data tambahan
yang dibutuhkan untuk pelaksanaan diklat seperti instansi tempat peserta
bekerja, NUPTK dan lain-lain.

e Apabila sudah selesai memperbaharui data Bapak/Ibu, klik tombol
Update profile.
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—Other fields

Nama Instansi |

Alamat

Kab./ Kota Instansi |
NP |

NUPTK |

NUPTKA |

No. HP. |

| Update profile I

Aktivitas 4: Mengubah Password

Selain memperbaiki data-data pribadi, setiap peserta juga diijinkan untuk

mengubah password dari akun yang dimilikinya dengan mengikuti langkah-

langkah berikut ini.

e Klik tautan Change Password/Ubah Password yang terdapat dalam blok
Profil setting/Pengaturan Profil seperti yang ditunjukkan gambar

berikut.

Settings =) <

w My profile settings

m Edit profile
II Change password

s Messaging
p Blogs
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e Isikan password lama dan password baru dikolom yang tersedia, aturan
tentang password adalah konsisten, yaitu memuat sekurang-kurangnya 8
karakter, terdiri dari sekurang-kurangnya satu huruf besar, satu huruf
kecil, satu angka dan satu karakter non-alphanumeric seperti titik(.),
koma(,) atau karakter non-alphanumeric lainnya. Setelah pengisian
password lama dan baru selesai klik tombol Save changes/Simpan

Perubahan.

—Change password

Username tes10

The password must have at least 8 characters, at least 1 digit(s).
letter(s), at least 1 non-alphanumeric character(s)

Current password* |

New password® |

New password |
(again)*

Save changesiCancel

Pada bagian kanan dan kiri halaman course terdapat bagian yang disebut
Blocks yang berisi informasi-informasi yang dibutuhkan peserta terkait
dengan pelaksanaan diklat. Beberapa contoh blocks adalah blocks
navigation, upcoming events, recent activity, dll. Blocks dapat diringkas ke
bagian tepi halaman web dengan fasilitas dock dan jika pengguna
memerlukan lagi dapat diaktifkan kembali dengan tombol Undock. Gambar
merupakan screenshot beberapa blocks dan tombol-tombol untuk

menampilkan atau menyembunyikan blocks tersebut.
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Navigation Fa

Settings s Block al - |

Activities =) |
" Assignments T
|

Dock
-/ Forums
“IZ Lessons
E. Quizzes

R
=] Resources

0] Recentactivity

= Undock

e Materi diklat diletakkan pada bagian resources dan activity yang biasanya
terletak di bagian tengah halaman web.

e Setelah berhasil masuk ke dalam salah satu course/angkatan, peserta
dapat mengikuti proses pembelajaran sesuai ketentuan.

e Untuk mengakses materi klik pada [link materi atau page. Pada
penyelenggaraan diklat online ada beberapa alternatif penyajian materi di
halaman website sistem, ada penyajian materi yang disajikan langsung
resouces atau activity nya seperti ditunjukkan gambar. Bagian yang
ditandai merah adalah resouces atau activity materi yang ditampilkan
secara langsung. Untuk mengakses materi dengan bentuk penyajian ini
peserta diklat dapat langsung meng-klik salah satu resouces atau activity

materi.
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° INTERNET -

di topik ini r kup pemanft 1 Internet

Dombak
I

sebagai sumber referensi untuk karya ilmiah, bagaimana
mencari dan memverifikasi informasi dari internet yang layak
untuk digunakan. Selain itu juga membahas publikasi video ke
internet, terutama video yang dibuat dengan teknik screencast.

Dalam materi ini ada 2 tugas, yaitu Tugas 1 Pencarian Referensi
KTI dan Tugas 2 Tentang Screencast. Tugas 1 dikumpulkan paling
lambat tgl 10 Oktober 2013.

Tugas 2 dikumpulkan paling lambat tgl 16 Oktober 2013.

l.Internet Untuk KTI

-!' Modul Internet Untuk KTI

~ .. Video Materi Internet-KT1
=1

/ Tugas 1: Pencarian

Ie DISKUSI TUGAS 1

2. Publikasi Video Screencast

-!' MODUL VIDEQ SCREENCAST

@ TUGAS 2: SCREENCAST

Bentuk lain penyajian materi diklat adalah dalam bentuk page materi seperti

gambar berikut.

B. Program Pokok

Karakteristik Siswa dan Teori Belajar

Implementasi Kurikulum 2013 dalam Pembelajaran Matematika
Penilaian

Perangkat Pembelajaran

Pengembangan Keprofesian Berkelanjutan (PKB) bagi Guru
Desain dan Pengembangan Media Pembelajaran

Geometri dan Pengukuran

Aljabar, Matriks, dan Vektor SMAJK

Bilangan

Kalkulus dan Trigonometri

Statistika dan Peluang

(K6 NG GG R I

Sejarah dan Filsafat Matematika
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Untuk mengakses materi yang berbentuk page, peserta dapat meng-klik salah
satu page kemudian setelah page terbuka peserta dapat mengkases resouces
atau activity bahan bacaan materi, forum diskusi, penugasan, lesson, quiz, dan

lain-lain yang berada di dalam page tersebut.

Aktivitas 5: Mengakses Materi

Setiap peserta yang mengikuti Diklat Online PPPPTK Matematika diwajibkan
untuk mengakses dan mempelajari materi yang disajikan sesuai jadwal.
Materi ditampilkan dalam bentuk teks/gambar/video yang dapat dibaca
secara langsung di sistem Diklat Online PPPPTK Matematika atau di-
download terlebih dahulu. Untuk mengakses materi di sistem yang berjenis
video, lesson dapat diklik langsung pada materi yang ingin diakses. Untuk
materi yang bertipe teks adakalanya harus diunduh terlebih dahulu dan
kemudian dibaca menggunakan perangkat lunak yang sesuai.

Untuk mengunduh file materi dapat mengikuti langkah-langkah sebagai
berikut.

e Klik salah satu tautan materi.

e Apabila muncul jendela konfirmasi untuk membuka atau menyimpan file,

pilih Save File, kemudian klik OK.

Opening pengenalan sistem. pdf E

*fou hawe chosen ko open:

% pengenalan sistem.pdf

which is: Adobe Acrobat Document (692 KB)
fram: htkp:fidal. ptkmatematika.org

what should Firefox do with this file?

) ©pen with |.¢\d0be Feader 9.4 (default) ~

() Save File

[] Da this automatically For Files like this From now on,

Ok l [ Cancel

e Apabila file materi yang diklik sebelumnya berformat pdf, dan file tersebut

ditampilkan dalam web-browser, maka cara mengunduh file tersebut
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adalah dengan mengarahkan pointer mouse ke bagian pojok dari tampilan

file materi tersebut, kemudian klik tombol simpan (ikon disket).

e Pada saat muncul jendela konfirmasi unduhan file, pilih satu folder dimana
file akan disimpan, kemudian klik tombol Save untuk mulai mengunduh

file.

Save As
Save jn: |bNewFolder V| e _? = [Ep

-

Recent

®

Desktop

©

My Documents

®

by Computer

File name: |pengenalansistem.pdf V| [ Save ]

Save az lype: |Adobe Acrobat Document v | [ Cancel ]

@

My Netwark

Untuk materi-materi yang disimpan di cloud storage (misalnya Dropbox),
untuk mengunduh materi dilakukan dengan mengklik materi tersebut,
kemudian setelah terbuka, klik tombol Unduh seperti yang ditunjukkan
pada gambar berikut.
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= + Automatic Zoom =

PEMANFAATAN DROPBOX
TARAN

ngakses http://dropbox.com , atau menggunakan link referal dropbox berikut:

Aktivitas 6: Laporan Aktivitas

Setiap pengguna Moodle dapat mengetahui rekam jejaknya di dalam sistem.
Untuk mengetahui activity report peserta diklat, dapat dilihat melalui link
yang ditunjukkan pada gambar berikut:

Home
u My home
b Site pages
b My profile
w Current course
w PaskaUKGSMAK210
w Paricipants
= Course blogs
w peserta A10
» View profile
Forum posts
Blogs
Messages
My private files
Activity reports
= Today's logs
= Alllogs
» Outline report
-

4= »n v w

Complete report

Today’s logs digunakan untuk mengetahui logs hari saat dilihat logs peserta.
All logs digunakan untuk mengetahui logs pada semua hari selama peserta
mengikuti diklat online. Outline report untuk melihat garis besar logs
aktivitas dan untuk lebih detail logs aktivitas dapat dilihat pada Complete

report.
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Untuk mengetahui activity apa saja yang harus diselesaikan oleh peserta
dalam diklat, peserta dapat melihat activity tersebut melalui blocks

Activities, seperti gambar berikut.

Activities =) |
= Assignments

) Forums

“Tz Lessons

[+] Quizzes

£ Resources

E. Latihan/Tugas
Menurut Anda bagaimana bentuk pemanfaatan e-Learning untuk PKB
guru?

2. Silahkan login menggunakan username dan password yang sudah Anda
terima, kemudian ubahlah data profil Anda. Gantilah foto profil Anda
dengan foto diri!

3. Jelaskan cara mengakses materi dalam bentuk page!

4. Lihatlah rekam aktivitas Anda di sistem e-Learning pada hari ini, apa

saja aktivitas hari ini?

F. Rangkuman

E-Learning merupakan salah satu alternatif bentuk diklat yang dapat
dimanfaatkan oleh Guru untuk melakukan pengembangan keprofesian
berkelanjutan (PKB). Untuk penyelenggaraan e-Learning , diperlukan sistem

yang dapat memfasilitasi untuk pembelajaran online, sehingga diperlukan
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Learning Management System (LMS). Salah satu LMS yang ada adalah Moodle.
Moodle memiliki fitur yang mendukung adanya interaksi kelas online
diantaranya fitur quiz, assignment, dll.

Untuk memulai aktivitas dalam Kkelas online peserta dapat melakukan
pendaftaran sendiri atau melalui pengelola sistem untuk mendapatkan
account untuk login. Setelah login peserta dapat melakukan perbaikan profil
diri, akses materi, melihat rekam jejaknya di sistem e-Learning dan

mengikuti pembelajaran diklat.

G. Umpan Balik dan Tindak Lanjut

Setelah Anda melakukan kegiatan pada aktivitas pembelajaran kerjakan
tugas/latihan, kemudian cocokkan dengan jawaban Anda pada kunci. Jika
Anda dapat menjawab semua soal pada latihan/tugas, maka Anda telah
menguasai dengan baik materi ini. Jika Anda dapat menjawab separoh dari
latihan maka Anda masih perlu mempelajari materi. Buka kembali materi

dan praktekkan kembali aktivitas pembelajarannya.

H. Kunci Jawaban

1. E-Learning dapat dimanfaatkan untuk pengembangan diri dan
pembuatan karya inovatif.

2. Langkah-langkahnya: Login—edit profil-user picture (mengganti
gambar/foto)

3. Materi diakses dengan cara klik pada page materi, kemudian mengakses
resources di dalamnya seperti forum, tugas, dll.

4. Langkah-langkahnya: Edit profile—activity report—today log
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Kegiatan Pembelajaran 6

Komunikasi Dalam Kelas Online

A. Tujuan

Tujuan kegiatan pembelajaran ini adalah:

1. Pembaca/peserta diklat mengetahui fitur-fitur Moodle untuk
komunikasi, baik secara synchronous maupun asynchronous.

2. Pembaca/peserta diklat dapat menggunakan fitur komunikasi untuk

berinteraksi dalam pembelajaran online.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah menyelesaikan pembelajaran ini pembaca/peserta diklat dapat:

1. menggunakan forum diskusi untuk berkomunikasi dan untuk kegiatan
belajar lainnya (upload gambar, upload video, melampirkan file,
menyisipkan equation),

2. menggunakan blog sebagai sarana publikasi dan komunikasi,

3. menggunakan message untuk komunikasi.

C. Uraian Materi

Salah satu aktivitas dalam pembelajaran online adalah komunikasi.
Komunikasi dilakukan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Komunikasi
terjadi antara fasilitator dengan peserta diklat, antar peserta, peserta dengan
penyelenggara. Komunikasi tersebut dilakukan secara synchronous maupun
asynchronous. Komunikasi terjadi secara synchronous apabila pihak-pihak
yang berkomunikasi melakukan komunikasi pada waktu yang sama dengan

lokasi yang sama atau berbeda.
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Komunikasi secara asynchronous terjadi apabila komunikasi dilakukan pada
waktu yang tidak bersamaan, antara komunikan dan komunikator tidak
dalam waktu dan tempat yang sama.

Komunikasi dalam sistem e-Learning berbasis Moodle difasilitasi oleh

beberapa fitur, antara lain forum diskusi, chat, blog, dll.

Forum Diskusi

Forum diskusi merupakan fitur komunikasi yang utama dalam pembelajaran
online. Melalui forum diskusi akan terjadi komunikasi interaktif antara
fasilitator dengan peserta, antar fasilitator, antar peserta untuk tukar
pengetahuan dan pengalaman atau sebagai sarana unjuk kerja peserta.
Forum diskusi dapat digunakankan sebagai kanal komunikasi synchronous
maupun asynchronous. Ada 4 tipe forum diskusi dalam Moodle, yaitu:

1. forum tunggal sederhana, yang mana fasilitator hanya membuat satu topik
untuk dapat didiskusikan oleh setiap peserta,

2. forum standar, yang mana setiap peserta dapat berpartisipasi baik
membuat topik diskusi baru maupun menanggapi topik diskusi yang telah
dibuat sebelumnya, baik yang dibuat peserta itu sendiri maupun topik
diskusi yang dibuat oleh peserta yang lain,

3. forum refleksi, yang mana setiap peserta hanya diberi satu kesempatan
untuk membuat topik baru yang menjadi bahan diskusi, namun tidak ada
batasan untuk menanggapi topik tersebut,

4. forum tanya-jawab, yang mana fasilitator akan membuat suatu pertanyaan
yang harus dijawab oleh setiap peserta tetapi tidak dapat melihat jawaban

peserta yang lain.

Untuk berpartisipasi dalam forum diskusi hendaknya peserta
memperhatikan tipe forum yang hendak diikuti, sehingga peserta dapat

menyesuaikan aktivitasnya.
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Forum diskusi mempunyai fitur-fitur sebagai berikut.

e Tanyajawab

Fitur tanya jawab merupakan fitur utama dari forum diskusi. Forum
mempunyai bagian-bagian yang berfungsi untuk menuliskan judul maupun
isi pertanyaan.

e Melampirkan file

Pengguna juga dapat melampirkan file dengan ukuran dan jumlah file yang
dilampirkan mengikuti pengaturan oleh administrator sistem.

e Melampirkan gambar/foto/ animasi/narasi

Selain file, pengguna juga dapat melampirkan gambar/foto/animasi/narasi
ke dalam forum diskusi melalui menu insert image.

e Mengunggah video

Di dalam forum diskusi juga dapat dilampirkan video, baik dengan cara
melampirkan dalam bentuk file atau ditempel dengan mengambil alamat URL
file video tersebut.

e FEquation

Forum diskusi Moodle juga memfasilitasi penggunanya yang akan
menyampaikan ide gagasannya dalam bentuk kalimat-kalimat matematika.
Untuk menuliskan equation di dalam forum Moodle dapat dilakukan dengan

tool dragmath atau menyisipkan kode latex ke dalam forum diskusi.

Dalam pembelajaran online, pemanfaatan forum diskusi antara lain untuk:

e berkomunikasi menyampaikan ide, gagasan, pengalaman,

e bertanya topik baru yang terkait dengan materi atau hal-hal yang
mendukung pembelajaran,

e memberi respon/jawaban terhadap topik atau pendapat orang lain.

e saluran untuk mengumpulkan tugas peserta,

e sebagai sarana unjuk kerja peserta dan penilaian oleh fasilitator.
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Blog

Blog merupakan salah satu fitur komunikasi Moodle, di mana melalui blog
pengguna sistem berbasis Moodle dapat menyampaikan ide, gagasan,
pengalamannya untuk diketahui dan direspon orang lain. Setiap orang yang
mempunyai hak akses di dalam sistem berbasis Moodle dapat memanfaatkan
fitur blog tersebut.

Konsep blog Moodle tidak berbeda dengan blog secara umum, di mana
pengguna blog dapat menuliskan pengalamannya ke dalam blog tersebut dan
orang lain membaca dan atau memberikan respon. Blog Moodle juga dapat
terhubung dengan penyedia layanan blog di luar Moodle seperti Wordpress,
blogspot, dan lain-lain sehingga apabila seseorang sudah mempunyai blog di
luar Moodle dapat menghubungkan blog tersebut dengan blog Moodle
sehingga isi blog di luar Moodle dapat otomatis masuk ke dalam blog Moodle.
Dalam proses pembelajaran diklat blog dapat dimanfaatkan oleh
penggunanya sebagai sarana untuk mengekspresikan pengalaman
pembelajaran yang telah dialaminya. Blog merupakan jurnal belajar yang
tidak terstruktur untuk menyampaikan ide, pengalaman, refleksi
pembelajaran penggunanya. Setiap hari peserta diklat dapat menuliskan
pengalaman belajarnya, baik yang menyenangkan atau yang tidak
menyenangkan sehingga fasilitator mengetahui minat peserta terhadap
materi yang disampaikan. Melalui blog juga peserta diklat dapat
menyampaikan permasalahan, masukan, respon atau umpan balik terhadap
materi yang baru saja dipelajari. Blog juga dapat berfungsi sebagai forum
diskusi di mana seseorang menyampaikan topik atau idenya dan orang lain

dapat merespon topik tersebut.
Message

Moodle juga mempunyai kanal komunikasi dalam bentuk message atau
pesan. Message di Moodle dapat dimanfaatkan untuk komunikasi

synchronous maupun asynchronous. Message Moodle dapat dalam bentuk
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percakapan antar individu atau pesan pemberitahuan tentang tugas, forum
atau aktivitas lainnya. Informasi di dalam message ditujukan pada individu

tertentu, tidak dalam bentuk siaran/broadcast.
Chat

Chat merupakan aktivitas di Moodle yang dapat digunakan untuk komunikasi
synchronous. Pengguna dapat melakukan percakapan secara real time
dengan pengguna lain yang berada di dalam sistem. Dalam pembelajaran
diklat, chat dapat dimanfaatkan untuk beberapa hal berikut:

e percakapan secara langsung antara peserta dan fasilitator secara khusus,
misalnya peserta berkonsultasi ke fasilitator atau fasilitator
menyampaikan pesan-pesan khusus kepada peserta,

e percakapan langsung secara intens antar peserta untuk penyelesaian

tugas bersama.

D. Aktivitas
Aktivitas 1: Forum Diskusi

Membuat Topik Baru
Untuk membuat topik baru langkah-langkahnya sebagai berikut.

1. Klik tombol Add a new discussion topic.

\Add a new discussion topic

Discussion Started by Replies Last post

2. Isikan judul pada bagian Subject dan isi topik yang ingin didiskusikan

pada bagian Message.
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Your new discussion topic

subject” [ Judul topik diskusi

Mess20e" | rammty || rotare |- pwagn <] 38.65]]0]
B EEE Jo@BAZ T
FEloo = A 2w

L

Isi topik diskusi

Path: p
subscription @ R ETSE copies of posts to this forum [
Attachment @ Maximum size for new files: SU0KB, maximum attachments: 9
1 adi= Melampirkan file
» (@ Files

Mail now [

3. Apabila diperlukan dapat melampirkan file, dengan meletakkan file yang
akan dilampirkan pada bagian attachment. Langkah-langkahnya
ditunjukkan gambar berikut ini.

Klik tombol Add seperti ditunjukkan pada berikut.

Attachment & Ukuran maksimal untuk file bary

Anda dapat menarik dan meletakkan file disini untuk menambahkannya.

4. Kemudian Pilih file yang akan diunggah, urutan langkahnya ditunjukkan
pada gambar berikut.
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TN Recent files
& Upload a file 2r

& URL downloader

T Private fies

&%
D wikimedia

: No file sslected,

. |Smdem

: IAIridn_f. reserved

U pload this file 4

Merespon topik
Untuk menjawab atau merespon pertanyaan/komentar di forum diskusi
langkah-langkahnya sebagai berikut.

1. Klik pertanyaan atau komentar yang akan dijawab atau direspon.

Tantangan 5: Cloud storage - Indarti PPPPTK Matematika

Tantangan 1: Upload foto ke forum

; . Muda Nurul K PPPPTK Matematika
diskusi

Tantangan 2: Menyisipkan file - Indarti PPPPTK Matematika

2. Klik Reply untuk mulai menjawab.

Tantangan 5: Cloud storage
by Indarti PPPPTK Matematika - Tuesday, 3 November 2015, 2:03 PM

Bapak Ibu, apakah diantara Bapak Ibu sudah terbiasa menggunakan layanan cloud storage? Jika ada
diantara Bapak |bu yang belum mengenal apa itu cloud storage, silahkan buka kembali bahan ajar materi
ini.

Untuk tantangan ini silahkan Bapak |bu mengupload file ke layanan cloud storage kemudian link dari file
yang Bapak Ibu upload di-share di forum ini.

Selamat mencoba dan tetap semangat :)
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3. Isikan jawaban atau respon pada bagian yang ditunjukkan pada gambar .

—Your reply

Subject* |Re Tantangan 5 Cloud storage

Message™

Isikan respon pada bagian ini

Moodle auto-format
Subscription @ [EEER I i

Attachment o Maximum size for new files: 500KB, maximum attachments: 2
+ Add.. o= Melampirkan file M E =

» (& Files

Aktivitas 2: Upload Video

Dalam proses pembelajaran ada beberapa mata diklat yang memberikan
penugasan membuat video kemudian diunggah ke forum diskusi sistem
diklat online. Untuk menghemat ruang simpan server, biasanya sebelum di-
embed-kan ke dalam sistem video tersebut dititipkan ke penyedia layanan
penyimpanan video, diantaranya adalah Youtube. Untuk mengunggah video
ke Youtube langkah-langkahnya sebagai berikut.

1. Ketikkan alamat YouTube pada addres bar browser.

€ b Iﬂ https://www youtube.com

YouR}° =-

2. Setelah memasuki website Youtube untuk dapat mengunggah video

harus masuk ke dasbor YouTube. Untuk memasuki dasbor menggunakan
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akun Google, karena YouTube merupakan anak perusahaan dari Google.

Klik tautan/link Masuk pada halaman situs web YouTube.

o [

3. Masuk dengan akun google Anda.

Satu akun untuk seluruh Google.

Masuk untuk melanjutkan ke YouTube

Email ‘

Sandi

[] Tetap masuk Butuh bantuan?

4. Setelah masuk ke YouTube, klik link Upload, kemudian pilih video yang
akan diunggah dengan klik tombol Upload.

Upload j’:[ ;

5. Klik tombol Pilih file untuk diupload.
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6.

Organize =

Pilih file untuk diupload

Atau seret dan lepas file video

Pribadi ~

Bagikan ke:

Selanjutnya memilih file video yang akan diunggah kemudian klik Open.

18 This PC

,_E Desktop
,_E Documents

j Downloads

W‘h mudanurul@out
j} Music

,_El Pictures

| B videos

i WinTsys (C:)

=a DATAT (D)

=a DATAZ (E})

f! Metwork

~

W

Mew folder

Marme

L fix

. paparan multimedia

. paparan multimedia20mei
| suara

| suara artikulet

| teksOK

| videook

01.dilatasi

Date modified

21-05-2014 3:30 PM
21-05-2014 3:30 PM
21-05-2014 3:30 PM
21-05-2014 3:30 PM
21-05-2014 3:31 PM
21-05-2014 3:31 PM
21-05-2014 3:31 PM
26-05-2012 3:49 PM

Type

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder
Windows Medi:

02.rotasi |

26-05-2012 7:50 PM

Windows Medi:

B 03.Translasi
04 refleksi

|51 Business Of America The
£

26-03-2012 8:31 PM
26-03-2012 %:43 PM
23-10-2003 11:09 ...

Windows Medi:
Windows Medi:

Wave Sound ¥

File name: |D.'1.rotasi

Sermnua Berkas

Open

7. Proses unggah file ditunjukkan pada gambar berikut.
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AP e MEMPROSES 95% Proses upload | x e

i S n Klik "Publikasikan” untuk menayangkan video Anda. Draf disimpan.
Info dasar Setelan lanjutan
01 dilatasi Noma file Publik Setting video - |
Status upload
Deskripsi P o . Tambahkan pesan ke video Anda
. ! Deskripsi tentang file = Pesan tombahan

103vaMKgfoC8

Juga bagikan di EI r u

Tag (misal- albert einstein, babi terbang. Tom & Jerry) +Tambahkan ke daftar putar

ag tentang video

GAMBAR KECIL VIDEQ 0

copos ey v, Gambar kecil khusus
i : Ukuran file mak dalah 2115
o WLV |+ st uran file maksimum adalal M.

gelola Video | + T video lainnya

Pada gambar di atas ditunjukkan bagian-bagian untuk pengaturan dasar
video yang diunggah, diantaranya nama file yang diunggah, deskripsi, setting
video (publik / privat/ tidak tercantum).

Gambar berikut menunjukkan pengaturan lanjutan.

PEMROSESAN SELESAI | Publikasikan

n Klik "Publikasikan" untuk menayangkan video Anda. Draf digimpan.
Info dasar Setelan lanjutan

Komentar Kategori

Izinkan komentar ~Semua - Pendidikan -

Pengguna dapat melihat nilai untuk video ini

Lokasi video
Lisensi dan hak kepemilikan @ Telusuri
Lisensi YouTube Standar -
Bahasa video
Sindikasi Pilih bahasa ~
@ Dimana saja
Jadikan video ini tersedia di semua platform
Tanggal perekaman
(' Platform yang Dimonetisasi
Hari ini

Jadikan video ini tersedia di platform yang dimonetisasi saja 0

Video 3D
Sertifikasi teks @
Tidak ada preferensi -
Pilih satu -
Statistik video
Opsi distribusi Buat statistik video di laman tontonan terlihat oleh umum
[#] Izinkan penyzmatan 7] )

I7] Beri tahu nelananan @
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8. Apabila proses unggah selesai, klik tombol Publikasikan.

PEMROSESAN SELESAI | ‘ Publikasikan '

u Klik "Publikasikan” untuk menayangkan video Anda.

Info dasar Setelan lanjutan

9. Anda akan mendapatkan tautan/link seperti yang ditunjukkan gambar

berikut. Klik link tersebut untuk melihat video yang telah di-upload.

02 rotasi
Video Anda telah dipublikasikangi http:/fyoutu_be/xVhVmigHKZk

10. Proses selanjutnya adalah mengunggah video tersebut pada forum

diskusi.

Cara untuk mengunggah video di forum diskusi sebagai berikut.
e (opy alamat video, misalnya video telah disimpan di YouTube, maka di-
copy alamat URL video tersebut yang ada pada address bar. Bagian yang

di-copy ditunjukkan pada gambar berikut.

¢ i I www.youtube.com/watchPv=Mtly1bGYoTI&list=P LTt 2BiG Tvw3sputsC1GMs 52550120

YouR)® =-

L™

e Gambar berikut menunjukkan proses mentautkan alamat URL video
yaitu dengan cara alamat URL video yang telah di-copy kemudian di-

paste pada bagian isi pesan di forum diskusi. Selanjutnya blok dan salin
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alamat tersebut (1) dan kemudian tautkan dengan cara klik ikon
Insert/Edit link (2) kemudian paste alamat yang telah disalin pada
bagian link URL alamat (3). Proses mentautkan diakhiri dengan cara klik

tombol Insert (4).

S SE=]Pe® g AN QHm

list=PLTtr{2BiGI w35 pxtlsC1GMs52550L 2] 1

General || Popup || Events || Advanced |
r General properti . —
8inl
Link URL |TI&list=PL7trX2BiGI lvw3spxtIsC1GMs52s50L2i
Target | Open in this window/ frame
Tile | |
Class | -- Not set --

5. Jika sudah selesai melengkapi informasi untuk membuat topik/posting

baru, klik tombol Post to forum untuk mengirimkan topik.
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~ ¥ Your new discussion topic
Subject™ Judul Topik

Messate™ || rontfamity |+ || Font size - | Paragraph < | <) 43|
B 7 U s x x° = = & G| A -2 -
== = & F & |

Isi Topik

Path: p 4

SUDSCrpLon || don't want email copies of posts to this forum v

3

5

Attachment (2 Ukuran maksimal untuk file bans Tidak ter batas, lampiran maksinu

+ 0 Add...  oc |

~

Anda dapst menarik dan melstakkan file disin urtuk menambahk annya.

Gt
Ada KD\Umtanda\ dengan *

Iail nowe L

Aktivitas 3: Upload Gambar

Capture area, gambar atau tampilan di layar komputer

Selain video, aktivitas pembelajaran kadang-kadang menuntut peserta diklat

online untuk upload gambar. Sebelum upload gambar, terlebih dahulu Anda

siapkan gambar yang akan di- upload. Gambar yang akan di- upload dapat

dalam bentuk gambar yang sudah jadi atau dengan cara capture area, gambar

atau tampilan di layar komputer Anda. Ada beberapa cara untuk capture

area, gambar atau tampilan di layar komputer, yaitu dengan memanfaatkan

tombol printscreen pada keyboard atau menggunakan software khusus untuk

capture gambar. Untuk capture dengan memanfaatkan tombol printscreen

dapat dilakukan dengan cara berikut.

e Misalnya akan di-capture equation yang Anda buat pada aplikasi pengolah
kata. Ketik equation yang akan di-capture.

e Dalam posisi jendela aplikasi pengolah kata terbuka, tekan tombol
printscreen (tombol prt sc).

e Buka halaman baru pada pengolah kata dan kemudian paste pada halaman

tersebut. Hasil capture ditunjukkan gambar berikut. Atur hasil capture
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dengan memperkecil gambar sampai pada gambar hanya terlihat equation

yang tadi Anda buat.

ied Pagelasdt Bddewsiri  Uabeg  Beeew Ve Aestl Bagled  beied Bagle a

™ A F - . . g | P # P -
0 bl - M - K & M- B E-E-T RE A asthcene | astbcene AaBbC Aatbce AAH asmice s - '{% £ hepioin
LTI B Eden AN A EE AW N S D [ i et ez T e e Sew
- . fe— s
FEIC R
[Teer— =x L] g o oo [
B

—b b~ e

Cara lain untuk capture gambar adalah dengan menggunakan software
khusus untuk capture gambar atau tampilan layar komputer. Ada beberapa

software yang dapat digunakan diantaranya Snagit, Greenshot dan lain-lain.

Cara upload gambar

Untuk meng-upload gambar dapat dilakukan dengan dua cara yaitu dengan
cara menyisipkan gambar dan dengan melampirkan file gambar pada forum
diskusi.

Upload gambar dengan cara menyisipkan gambar sebagai berikut.

1. Klik ikon image

Font family | = || Font size = | Paragraph - || =¥ i ?_Eaglllgll
B I U e x, x| === F 2 T EA -2 |

|2 =||== 52 le £2 | |pom |

Dapat dilakukan dengan 2 cara:

111
[
[
“r
¥
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3.

Apabila gambar yang akan di-upload sudah berada di server sistem atau
layanan penyimpanan gambar, masukkan alamat di mana gambar
tersebut disimpan pada bagian image URL. Sedangkan bila pengguna
belum meng-upload gambar pada layanan penyimpan gambar atau
server sistem klik Find or upload an image seperti pada gambar

berikut.

i Insert/edit image X .

General || Appearance || Advanced |

r General

[, Find or upload an image...
Image URL |

Image description | |

r Preview

Pilih file yang akan di-upload, kemudian klik tombol Upload this file,

hasilnya ditunjukkan gambar berikut.
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File picker »

Recent files

Upload a fie

URL downloader

2 PP

Priv ate files

e
J Wikimedia

Attachment: Filih File | Tidak ada file yang dipilih

Save as: | 2 ‘

futhor | Student ‘

Choose licens e | All nights reserved v |

Upload thisfile |3

4. Gambar berikut adalah gambar yang telah di-upload.

General " Appearance I[ Advanced I

- General

(&, Find or upload an image...
Image URL Ihttp://diklatonline.p4tkmatematika.org/draftfile.pH

Image description | |

r Preview

156




Modul Guru Pembelajar

5. Selanjutnya adalah pengaturan gambar, baik ukuran,

terhadap mouse, dIl.

General |I Appearance Il Advanced

tampilan, reaksi

r Appearance

Alignment [ - Mot set --

v

Constrain proportions
[ ]
Horizontal space ||
[ 1]

Dimensicns

Vertical space

Border

2 Lorem ipsum,

Dolor sit amet,
consectetuer adipiscing
lereum ipsum edipiscing
elit, sed diam nonummy
nibh euizmeod tincidunt ut
laoreet dolore magna
aliguam erat
wolutpat.Loreum ipsum

Style |

Gambar berikut merupakan pengaturan lanjut untuk gambar.

General ” Appearance || Advanced I

r Swap image

[] Akernative image

for mouse gver |

for mouse out |

r Miscellaneous

Title

1D

Language directicn

Language code

Image map

|
|
|
|
|

Leng descriptien link
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Cara lain untuk meng-upload gambar ke forum diskusi adalah dengan cara
melampirkan file gambar tersebut. Cara melampirkan file gambar sama
dengan melampirkan file naskah yang sudah dibahas pada bagian

melampirkan file.
Aktivitas 4: Menyisipkan Equation

Dalam proses pembelajaran diklat online adakalanya peserta diklat harus
menggunakan equation untuk menyampaikan ide, gagasan atau
pertanyaannya dalam forum diskusi. Ada beberapa cara untuk menuliskan
equation pada forum diskusi, diantaranya dengan cara menyisipkan gambar

equation dan dengan menggunakan kode latex.

Menyisipkan gambar

Menyisipkan equation dengan cara ini dapat dilakukan dengan menyisipkan
hasil capture gambar equation pada suatu pengolah kata (yang telah dibahas
pada bagian capture gambar). Untuk menyisipkan gambar equation
dilakukan dengan cara insert gambar atau melampirkan gambar pada

attachment file.

Menggunakan fasilitas dragmath

1. Klik ikon equation

Subject” |Re: Tantangan 1: Upload foto ke forum diskusi

Message™ Font family - || Font size - | Paragraph - k) ,.'.':r =l |
B Umx, X¥I|IE=E=E|JLEEA-Z- I n

¥

= z Al 2 &)
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2.

Setelah muncul DragMath equation editor, ketikkan equation dengan

memilih simbol matematika pada papan simbol matematika

DragMath Equation Editor X
File Edit Options Help

D B H ) Q| % 2 .|@4—Ikon for'maf
>U '\Jr_ (oy[a] | sin _|-g’)g

ml

+ x5 - -

Papan simbol

3. Untuk menuliskan equation, pilih salah satu simbol. Jika sudah selesai

klik tombol Insert. Langkah-langkahnya ditunjukkan pada gambar
berikut.

DragMath Equation Editor ol
File Edit Options Help

DR HBD Q&R R
CI0 [ 8T [@lal | sin |

|
Ll e

Joem _|E|:|af|:| = o

o o
lim
1 0 al:llz| |:|—--|:|I:| %:D ];[D oo

]
Sl
o2
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Pada langkah 1 dipilih simbol integral di papan tool, kemudian pada langkah

2 diisi bagian-bagian equation tersebut.  Equation yang sudah disi

ditunjukkan gambar berikut:

10 BT o] | sin | [Z | wr <7

s | 24 24 limg s i
Joon Joso ZEo =0 im0 Yo [I0

1
I2'xdx
0

Untuk menyisipkan ke forum, klik tombol Insert sehingga pada bagian

message forum diskusi ada kode latex untuk rumus integral yang disisipkan,
seperti gambar berikut.

Subject™ |Re: Tantangan 1: Upload foto ke forum diskusi

Message™

Font family |~ || Font size ~ | Paragraph = || €} ]

B I Usx x| EEE| YL EEGA -
E S|l o0 |2 ANa® 2 ||
55 \int_{0}M{1}2 \cdot x\,dx53

i
23—
3—

¥

Gambar berikut menunjukkan hasil penyisipan equation di forum diskusi.
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Re: Tantangan 1: Upload foto ke forum diskusi
by peserta AS - Wednesday, 18 November 2015, 10:05 AM
1
2.z dx
0
Jika peserta mengalami kesulitan menggunakan DragMath, untuk

menyisipkan equation di forum diskusi peserta dapat menyisipkan langsung
kode latex ke forum diskusi. Bagi peserta diklat yang belum dapat atau belum
terbiasa menuliskan equation dengan kode latex, kode-kode tersebut dapat
diperoleh dengan memanfaatkan latex editor online yang ada di internet,
diantaranya codecogs.com, hostmath.com, numberempire.com dll. Misalnya
digunakan codecogs.com, langkah-langkahnya sebagai berikut.

1. Buka browser dan ketikkan alamat situs codecogs pada addres bar

kemudian tekan Enter.

codecogs. comd

2. Pilih menu Equation Editor.

:, on Windows
Equation Editor Online Calculator

\| Generate equations with the fxRender converts — A simple interface to any set
.10 R e S _
World's favorite online E';n’ spreadsheet formulas into = of complex calculations.
& » =

Equation Editor. illustrated equations. Uses include-

= Embedding mathematics into any
website or forum

= Creating equations for reports
= Generating LaTeX or MATHML

= Document and Audit calculations

= Finding errors with a structured
view of formulas

= Publishing formulae in a form
others can read

= Solving equations for unknowns

= Ploting graphs of mathematical
functions

= Global distributiion of calculations
within minutes
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3. Pilih menu Standalone editor.

Products = Equation Editor =

Equation Editor

Standalone Editor

Berikut ini adalah tampilan Standalone equation editor.

EE |Colcrs . |Funct|ons . w

-m Gpright (0D ENDE CEPZ @E oD W) .
e Ly lll@ SN el £ ol <«—Papan simbol

] ORI ON €815 84

Type your equation in this box

2

] (

Equation diketik pada bagian ini

[Latinmodern  [v] [(opmormal (v ] [transparent [v] (7 inine C] compressed [#{Pengaturan keluaran

4. Untuk menuliskan equation, langkah-langkahnya adalah:
pilih simbol yang ada di papan simbol (1),

b. kode latex dari simbol yang di pilih akan muncul di bagian editing
equation (2),

c. untuk melihat hasil equation dapat dilihat pada bagian preview (3).
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int_{[}*{}
2

rﬁengetikkan equation
Latin Modern . (10pt) Normal . T'ansparéﬂt. [ intine [ compressed

f 3 — Preview

Click here to Download Image (GIF)

5. Setelah dilengkapi bagian-bagian yang kosong dari sintak latex untuk

equation integral tentu, hasilnya ditunjukkan gambar berikut.

\int {0}"{2}Zxdx

LatnModern || [(10pt) Normal | ] |

2
f 2adr
0

6. Blok dan kopi kode latex tersebut kemudian paste di forum diskusi.
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Subject® [Re: Tantangan 1: Upload foto ke forum diskusi
Faragraph

Iessage™® v| 9 (u”,ﬁ ?-é’a|
BIymx [ EEE SLGEAZ N
EEFE|= |2 AEN Q M|

\int_{0}2)2xdx ==Dipaste

|Font family

-

Font size

-

7. Tambahkan dua tanda dolar ($$) pada bagian depan dan belakang dari
kode latex.

Subject* |Re: Tantangan 1: Upload foto ke forum diskusi
Message™

| Font family | 7 | | Font size

|BIH£SGH.H'

|[parsgrapn |-} |
=E=EE(dc@mm|A-
EE=El & AN Q2

8. Setelah di posting ke forum diskusi hasilnya seperti gambar berikut.

Re: Tantangan 1: Upload foto
by peserta A8 - Wednesday. 1

2

f?:cd&:

0
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Aktivitas 5: Blog

Sebelum membuat tulisan di dalam blog Moodle, terlebih dahulu dilakukan
pengaturan tampilan dan eksternal blog.

Untuk pengaturan dilakukan melalui block Settings, kemudian memilih
Blogs. Pengaturan meliputi pengaturan preferensi dan pengaturan eksternal
blog. Pengaturan eksternal blog dilakukan apabila seseorang ingin

menampilkan informasi dari suatu blog/website di luar Moodle.

Settings =l |

= My profile settings
» Edit profile
» Change password
» Messaging
[» Blogs
» Preferences
» External blogs
» Reqgister an external blog

Untuk pengaturan preferensi, klik link Preferences, dan kemudian atur

berapa banyak isi halaman.

Blogs : Preferences

Blog entries per |1[]
page

Save changes @ Cancel

Untuk mengkaitkan dengan blog di luar/eksternal Moodle, dapat dilakukan
dengan memasukkan RSS feed URL dari blog eksternal yang pengaturannya

165




Modul Guru Pembelajar

dilakukan melalui block Settings dan kemudian klik menu Blogs->Register

an external blog.

Navigation Bl | )
Register an external blog

Home
s Myhome RSS feed URL* @ |

) Site pages Name @ |

b My profile Description @

b Mycourses
u My Applications
» Institutions

Settings =) |

w My profile settings Filter tags @ [
» Edit profile

s Change password

® Messaging

w Blogs a
n Preferences Save changes
s External blogs
llﬁegisteranextemal blog |

Add these tags @ |

Pada proses registrasi eksternal blog, pada bagian RSS feed URL diisikan
alamat RSS feed dari blog atau website yang akan dikaitkan.

Register an external blog

RSS feed URL* @  |nttps:/mudanurul. wordpress.com/feed/
Name @ |Menata ide
Description @ [Blog pribadi

Filter tags @& |
Add these tags @ |

Save changes |l Cancel
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Apabila proses registrasi berhasil maka blog pribadi seseorang di Moodle
akan menampilkan informasi yang ada di blog eksternal yang telah dikaitkan

tersebut.

Untuk membuat tulisan baru di blog Moodle, dilakukan melalui menu Blogs

- Add a new entry.

Mavigation =l |

Home

= My home

p Site pages

= My profile

» View profile
p Forum posts
w Blogs

= View all of my entries
® Add a new entry

® Messages

[silkan informasi pada bagian-bagian yang ada, lampirkan file jika diperlukan

dan kemudian atur sasaran publikasi tulisan Anda.

rGeneral

Entry title™ [Pengalaman Hari Pertama  Judul

Blog entry body* [ini merupakan diklat online yang pertama saya ikuti. Pengalaman baru bagi saya.

Semula saya belum pernah mempelajari bagaimana menggunakan sistem

pembelajaran online, melalui diklat ini saya mengenal, mempelajari, mencoba dan

menggunakan. Semoga bermanfaat.

Isi
Moodle auto-format [
Aftachment Maximum size for new files: 5MB, maximum attachments: 89

+1 200 Melampirkan file ==
» (@l Files

~

“You can drag and drop files here to add them.

Pubiishto @ ([N  Sasaran publikasi
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Pengaturan selanjutnya adalah pengaturan tag.

~Tags

Tags Official tags
None

Other tags (enter tags separated by commas)
Pengenalan sistem|

Save changes [ Cancel

Untuk melihat hasil tulisan yang telah dibuat dan informasi apa saja yang

ada pada blog eksternal, klik /ink Blogs>view all of my entries.

User blog: peserta A10

Add a new entry

Pengalaman Hari Pertama
by peserta A10 - Thursday, 3 December 2013, 3:48 PM

Anyone on this site
Ini merupakan diklat online yang periama saya ikufi. Pengalaman baru bagi saya. Semula saya belum pemah mempelajari bagaimana
menggunakan sistem pembelajaran online, melalui diklat ini saya mengenal, mempelajari, mencoba dan menggunakan. Semoga
bermanfaat...

Pengenalan sistem
Edit | Delete | Permalink
b Comments (0)

Menjaga Harapan

by peserta A10 - Sunday, 22 November 2015, 1:19 PM
Retrieved from: Menata ide

Anyang on this site

Link to original blog entry
Delete | Permalink
b Comments (0)
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Aktivitas 6: Message

Message merupakan kanal komunikasi yang dapat digunakan untuk
komunikasi synchronous dan asynchronous. Untuk memulai menggunakan

message, klik link Message pada blocks Navigation.

Havigation

Home

e My home

p Site pages

w» My profile
= View profile
p Forum posts
) Blogs

» Messages

® My private files

Pada layar komputer akan muncul daftar kontak yang masih kosong.

Message navigation: | Search people and messages ey

PaskaUKGSMAK210

Your contact list is empty

Pilih kontak yang dituju dengan cara klik salah satu nama di daftar kontak,

maka akan muncul area untuk menuliskan pesan.
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Message navigation:
Page: 12345678910 11 12 13 14 15 (Next) -
participants KONt Pengiri .
engirim Penerima
Muda Nurul K PPPPTK g peserta A10 Muda Nurul K PPPPTK Matematika
Matematika = Add contact | Block contact
l Marfuah PPPPTK by All messages | Recent messages
Matematika g
Anang Heni Tarmoko + (No messages were found)
PPPPTK Matematika  §2
Message
Joko Pumoma PPPPTK T g
Matematika g ISI pesan
Muh. Tamimudin H. g
PPPPTK Matematika =
[ Fadjar Noer Hidayat g
“ PPPPTK Matematika =
-

Ketikkan pesan pada bagian Isi pesan dan kemudian kirim dengan cara klik

tombol Send message.

Message navigation:

Page: 123456780910 11 12 13 14 15 (Next) -
participants Kontak . ,
Pengirim Penerima
. Muda Nurul K PPPPTK g peserta A10 Muda Nurul K PPPPTK Matematika
Matematika I3 Add contact | Block contact

Marfuah PPPPTK

! All messages | Recent messages
Matematika

Anang Heni Tarmoko (No messages were found)

PPPPTK Matematika

Message |lbu saya belum mengikuti Pretest. Apakah ada pretest susulan? terimakasin

Joko Purnomao PPPPTK

Matematika 3 .
Isi pesan

Muh. Tamimuddin H g

PPPPTK Matematika ™

d B b

Fadjar Moer Hidayat g‘
FPPPTK Matematika =

o

Pesan yang berhasil terkirim ditunjukkan pada gambar berikut.
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peserta A10 Muda Nurul K PPPPTK Matematika
Add contact | Block contact

All messages | Recent messages
Saturday, 28 November 2015

3:59 P Ibu saya belum mengikuti Pretest. Apakah
ada pretest susulan? terimakasih

Message

Send message

E. Latihan/Tugas
Latihan 1

Pak Budi merupakan salah satu peserta diklat online PPPPTK Matematika. Di
awal pelaksanaan diklat, Pak Budi ingin memperkenalkan diri dengn
melampirkan foto diri supaya peserta lain mengenal diri dan aktivitas Pak

Budi. Bagaimana cara Pak Budi untuk melampirkan foto ke forum diskusi?
Latihan 2

Bu Nina ingin mencari contoh video untuk materi statistika di internet. Bu
Nina ingin meng-upload video tersebut ke forum diskusi. Bagaimana langkah

yang harus dilakukan Bu Nina?
Latihan 3

Pak Badu ingin mengirimkan pertanyaan ke forum diskusi. Pertanyaan Pak
Badu sebagai berikut:
Nilai dari [ x3cos2xdx = -+

Bagaimana cara Pak Badu menuliskan pertanyaan tersebut?
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F. Rangkuman

Dalam pembelajaran kelas online komunikasi dilakukan untuk mencapai
tujuan-tujuan pembelajaran. Komunikasi dapat dilakukan secara synchronous
maupun asynchronous. Beberapa fitur Moodle yang menfukung untuk
komunikasi di kelas online adalah forum diskusi, blog, message, chat, dll.

Forum menjadi alat utama dalam komunikasi secara online.

G. Umpan Balik Dan Tindak Lanjut

Setelah Anda mempelajari materi kemudian mempraktekkan aktivitas
pembelajaran, kerjakan soal latihan. Kemudian cocokkan jawaban Anda
dengan kunci jawaban. Jika Anda masih kesulitan dalam mengerjakan
aktivitas pembelajaran Anda dapat membaca kembali uraian materi di
kegiatan pembelajaran ini. Jika Anda dapat menjawab 4 pertanyaan dengan
betul pada latihan tersebut berarti Anda sudah menguasai materi yang ada di
modul ini dan dapat melanjutkan mempelajari kegiatan pembelajaran
berikutnya. Jika belum terselesaikan semua, ulangi kembali untuk dapat

memahami materi yang disampaikan.

H. Kunci Jawaban

1. Untuk melampirkan foto, dapat dengan cara melampirkan/attachment
file. Klik tombol Add pada bagian attachment, kemudian cari dan pilih
file yang akan dilampirkan.

2. Langkah-langkahnya sebagai berikut.

e Bu Nina mencari video tentang materi statistika di youtube, dengan cara
memasukkan kata kunci “statistika”.

e Copy alamat video yang ditemukan.

e Paste alamat tersebut di forum diskusi, kemudian tautkan alamat
tersebut dengan alamat yang di copy pada langkah b.

3. Carayang dilakukan Pak Badu sebagai berikut:
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e buka editor latex online atau offline,
e buat equation tersebut, kemudian copy kode latexnya,

e paste kode latex tersebut di forum diskusi, dan tambahkan tanda $ di

awal dan di belakang kode latex tadi.
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Kegiatan Pembelajaran 7

Kuis Dan Penugasan Dalam Pembelajaran Kelas
Online

A. Tujuan

Pembaca/peserta diklat dapat menggunakan quiz dan assignment dalam

evaluasi pembelajaran.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah menyelesaikan pembelajaran ini pembaca/peserta diklat dapat:
1. menggunakan quiz untuk tes online,
2. mengunakan assigmnet untuk mengirim tugas-tugas materi selama

pelaksanaan diklat online.

C. Uraian Materi
Assignment

Assignment merupakan salah satu aktivitas Moodle yang dapat digunakan
untuk evaluasi pembelajaran. Assignment digunakan oleh peserta sebagai
saluran untuk mengumpulkan tugas dan kemudian mendapat feedback dari
fasilitator. Dalam modul ini dibahas dua bentuk assignment yaitu assignment
dalam bentuk teks online dan file submission. Untuk assignment yang
berbentuk teks online cara pengerjaannya dengan mengetikkan teks di form
yang sudah ada, sedangkan assignment dalam bentuk file submission cara
pengerjaannya dengan meng-upload file ke dalam sistem.

Dalam proses diklat assignment diantaranya dapat digunakan untuk:

- penugasan suatu mata diklat,

- penugasan diklat,

- refleksi peserta terhadap materi.
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Quiz

Quiz merupakan salah satu aktivitas di Moodle. Quiz dapat merupakan bagian
dari suatu materi atau bagian dari keseluruhan materi. Quiz sering digunakan
dalam pembelajaran. Bentuk-bentuk pemanfaatan quiz dalam pembelajaran
sebagai berikut.

e Untuk mengukur kemampuan peserta di akhir diklat

e untuk mengetahui sejauh mana materi sudah dipahami oleh peserta

e Untuk feedback peserta terhadap suatu materi

e  Untuk penilaian diri

e Untuk penilaian terhadap unjuk kerja fasilitator

e Untuk bank soal melatih ketrampilan dan kemampuan peserta terhadap

suatu materi

D. Aktivitas
Aktivitas 1: Mengikuti Tes

Dalam pelaksanaan diklat online quiz dapat berbentuk pretes dan postes.
Pelaksanaan tes dilaksanakan secara online dengan durasi waktu tertentu.
Semua peserta diwajibkan mengikuti tes tersebut. Pada umumnya tes yang
diberikan adalah pretest dan posttest. Sebelum pelaksanaan pretest biasanya
diberikan latihan pretest supaya peserta mengetahui dan memahami
lingkungan tes online Moodle. Pada bahasan ini diberikan contoh cara
mengikuti Latihan Pretest.

1. Klik quiz atau soal online, misalnya Latihan Pretes.
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SESIPRETES

Pretes dilaksanakan sebagai bagian dari aktifitas diklat, yang bertujuan
mengukur kemampuan awal peserta diklat sebelum menerima materi.

Sebelum mengakses pretes, disediakanjLatihan Pretegfsehingga peserta
dapat mengenali sistem pretes dengan U=tk

Pretes dibuka 20 Agustus 2014 pukul 15.00 WIB hingga 21 Agustus 2014
pukul 12.00 WIB.

)
|%"| Latihan Pretes

2. Kemudian akan muncul halaman penjelasan yang di dalamnya terdapat
informasi tentang pretest. Jika peserta benar-benar sudah siap mengikuti

tes, klik tombol Attempt quiz now.

Latihan Pretes

Latihan pretes ini bukan pretes sebenarnya, hanya digunakan agar peserta mengenali lingkungan sistem ketika pretes, dan
untuk mengecek koneksi Intemet.

Pretes sebenarnya dibuka pada 20 Agustus 2014 mulai pukul 15.00 WIB.
Soal pada latihan pretes ini juga tidak berhubungan dengan soal pretes sesungguhnya.

Bapak/Ibu dapat mengulangi mengerjakan latihan pretes ini berulang kali, sehingga yakin benar apa fungsi tombol-tombol
yang ada, atau yakin bahwa koneksi Internet baik-baik saja, atau yakin bahwa tidak ada gangguan mendadak ketika
mengerjakan pretes.

Karena, pretes sebenarnya Bapak/Ibu hanya diijinkan mengulang menjawab 1x, tidak lebih dan tidak ada pretes susulan.
Selamat beriatih :-)
This quiz opened at Wednesday, 20 August 2014, 6:00 AM
This quiz will close at Thursday, 21 August 2014, 11:48 AM
Time limit: 1 hour

Grading method: Highest grade

ttempt quiz now

3. Padajendela konfirmasi, klik tombol Start attempt.

Confirmation [ %]

£\ The quiz has a time limit. Are you sure that

you wish to start?
:
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4. Setelah klik tombol Start attempt, maka selanjutnya akan ditampilkan
halaman soal. Pada halaman tersebut ditampilkan soal-soal yang harus
dikerjakan oleh peserta. Peserta juga dapat memilih soal sesuai
keinginannya dengan cara klik nomor urutan soal pada navigasi soal.
Untuk pengaturan waktu pada saat mengerjakan soal, ada catatan time
left/sisa waktu, sehingga peserta dapat membuat strategi supaya
waktunya cukup untuk mengerjakan semua soal. Untuk melanjutkan
pada soal/perintah berikutnya, klik tombol Next. Tombol Check

berfungsi untuk mengunci jawaban yang sudah dipilih.

Quiz navigation Question 1 Diklat Online Angkatan 1 Tahun 2014 ini diselenggarakan dengan struktur program pelatihan setara dengan
Not complete

i i Select one: ey 7
e tNawgaﬂ soal Marked out of 1.00 Soal dan pilihan jawaban
Finish atiempt .. Biog qwesion Oa o

Time left 0:50:51 Ob.s10p
Ocs20p
Waktu yang tersedia 4830

Question 2 Komponen keaktifan untuk penentuan kelulusan peserta diklat online memiliki bobot ... %

Not complete
Select one:

Oa. 15
Ob.20
Oc.35
Od.50

Marked out of 1.00

B@ 120 question

Pada halaman soal yang terakhir klik tombol Next, maka akan ditampilkan
halaman resume aktivitas mengerjakan soal. Jika Anda sudah selesai
mengerjakan soal, untuk mengirim jawaban, Anda dapat klik tombol Submit

all and finish dan kemudian diikuti dengan munculnya konfirmasi submit.
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Latihan Pretes
Summary of attempt

Question Status
1 Not complete
2 Not complete

3 Incorrect

Return to attempt

Time left 0:53:01

This attempt must be submitted by Wednesday, 20 August 2014, 1:32 PM.
ubmit all and finish

Jika sudah yakin jawaban benar, klik tombol Submit all and finish.

............

Confirmation %1

...........

£\ Once you submit, you will no longer be able
to change your answers for this attempt.

Submit all and finish

Aktivitas 2: Penugasan

Penugasan mempunyai porsi yang cukup besar dalam penilaian diklat online.
Tugas-tugas yang diberikan selama diklat online ada beberapa format
diantaranya dalam bentuk uploadupload file di forum, uploadupload
komentar di forum dan ada juga dalam bentuk upload file. Untuk mengirim
tugas-tugas di forum telah dibahas pada pembahasan forum diskusi.
Pembahasan berikut ini mengenai assignment dalam bentuk upload file dan

online text.

Upload file
Untuk mengirim tugas-tugas dalam bentuk upload file caranya sebagai

berikut:
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1. Klik tugas yang akan di upload, misalnya tugas aktivitas 1.1.1, seperti
ditunjukkan gambar berikut.

@ AKTIVITAS 1.1.1 ELEMEN PERUBAHAN DALAM IMPLEMENTASI KURIKULUM 2013

[E/BAHAN BELAJAR AKTIVITAS 1.1.1

z FORUM DISKUSI AKTIVITAS 1.1.1

;TUGAS INDIVIDU AKTIVITAS 1.1.1

2. Setelah tautan/link tugas di klik, maka akan tampil halaman tugas di
mana pada bagian bawah halaman tugas terdapat tombol Add

submission untuk upload file.

Submission status

Submission status Nothing has been submitted for this assignment

Grading status Not graded

Add submission

3. Setelah tombol Add submission di-klik, maka Anda diminta untuk

menambahkan file yang akan di-upload.
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rFile submissions

Maximum size for new files: 500KB, maximum attachments: 1

I-p_j Add..,I Sl Create folder

Save changes | J Cancel

Untuk menambabh file yang akan di upload langkahnya adalah :

a. klik tombol Add kemudian klik Upload file,

b. cari file yang akan di -upload dengan cara klik tombol Browse,
c. klik tombol Upload this file.

Gambar berikut menjelaskan urutan upload file.

T Recent files

&') URL downlcader

T Private files

9 Wikimedia
~

Atlachmené elemen parubahan dan rasional.docx

Save as: I tugas elemen perubahan

Author: | Student

Choose license: I All rights reserved

Upload this file |

4. setelah file berhasil di-upload maka pada halaman tugas terdapat file

yang sudah di-upload seperti gambar berikut.
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~File

_Maximum size for new files: S00KB, maximum attachments: 1

4 Create foider ¥ Download al MHEE

» (&l Files

,@ File yang sudah ter upload

tugas elemen
perubahan.docx

Save changes

Untuk mengetahui apakah tugas sudah berhasil di-upload atau belum,
peserta diklat dapat mengetahui dari status pengiriman atau submissions
status.

Jika hendak mengedit file yang telah di-upload, dapat dilakukan dengan cara
klik file yang sudah ter-upload, sehingga akan muncul konfirmasi sebagai

berikut.

Edit tugas elemen perubahan.docx X

Dow nload Delete I

Name: tugas elemen perubahan. docx

Author: Student

Choose license: I All rights reserved v

|-

Path: lw i

Update I Cancel |

Last modified: 21 August 2014, 2:55 PM
Created: 21 August 2014, 2:54 PM

,@ Size: 445.5KB
S

4

Untuk mengganti nama file, silahkan ubah di bagian/field Name. Untuk
menghapus file, klik tombol Delete, kalau sudah selesai klik tombol Update.
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Setelah Anda yakin tugas/file yang dikirim benar, maka klik tombol Save

changes, seperti tampilan berikut.

—File submissions

48 Create folder % Download all

» [ Files

(@

tugas elemen
perubahan.docx

| T e

Online Text
Tugas juga dapat diberikan dalam bentuk online text, di mana peserta

memasukkan teks ke dalam sistem melalui form yang telah disediakan.
Banyaknya karakter, huruf yang dimasukkan biasanya dibatasi pada jumlah
tertentu. Untuk mengerjakan tugas dalam bentuk online text dengan cara
berikut:

o Klik link tugas, contoh link tugas seperti ditunjukkan gambar berikut.

LY

\_,_f_;, Tugas materi 1

e Klik tombol Add Submission untuk mengirim tugas.
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Tugas materi 1

Peserta melakukan refleksi setelah mempelajari materi 1.

Submission status

Submission status  MNothing has been submitted for this assignment

Grading status Mot graded
Due date Monday, 14 December 2015, 10:10 PM
Time remaining 6 days 23 hours

Gambar berikut adalah form tugas online text.

Tugas materi 1

Peserta melakukan refleksi setelah mempelajari materi 1.

~Online text:

Moodle auto-format
foancoll

e Ketikkan jawaban Anda sesuai perintah di dalam tugas.

Tugas materi 1

Peserta melakukan refleksi setelah mempelajari materi 1.

Online text

Pelajaran ini sangat bermanfaat untuk perbaikan motivasi saya dalam mengajar.

e Klik tombol Send dan akan muncul status submisi.
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Tugas materi 1

Peserta melakukan refleksi setelah mempelajari materi 1.

Submission status

Submission status Submitted for grading

Grading status Not graded

Due date Monday, 14 December 2015, 10:10 PM
Time remaining 6 days 23 hours

Last modified Monday, 7 December 2015, 11:04 PM
Online text &

Pelajaran ini sangat bermanfaat untuk perbaikan motivasi saya dalam mengajar.

Edit my submission

Tombol Edit my submission digunakan untuk mengedit tugas, jika

diperlukan.

Untuk mengetahui tugas apa saja yang harus diselesaikan, peserta dapat

mengetahui dari blocks activities.

Activities

1.8 .
= Assignments

&) Chats

) Forums

“I5 Lessons

]

[33

| Quizzes

=
=l Resources

Daftar tugas yang harus dikumpulkan dalam diklat akan ditampilkan seperti

diilustrasikan pada gambar berikut.
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Topic Assignments Due date Submission Grade
A Program Umum Latihan Mengirim Tugas Submitted for
grading
3. PKB bagi guru Sekolah menengah Tugas PKB Sunday, 22 November No
(Peneltian, KTI) 2015, 11:55 PM submission
4. Desain dan pengembangan media Tugas |: Desain Media Sunday, 22 November No
pembe/ajaran /mode! (sesuai minat) Pembelajaran 2015, 11:55 PM sUbmission
Tugas II: Pengembangan Sunday, 22 November No
Media Pembelajaran 2015, 11:55 PM submission

E. Latihan/Tugas
Latihan 1

Menurut Anda, apa fungsi quiz dalam pembelajaran online?

Latihan 2

Jika Anda akan mengirim tugas dalam bentuk file tunggal, apa yang Anda

lakukan untuk memastikan tugas tersebut telah terkirim?

F. Rangkuman

Evaluasi pembelajaran merupakan aktivitas yang dilakukan di akhir proses
pembelajaran untuk mengetahui sejauhmana tujuan pembelajaran tercapai.
Fitur Moodle yang dapat digunakan untuk membuat instrumen evaluasi
pembelajaran diantaranya adalah quiz dan assignment. Quiz digunakan
untuk membuat instrumen penilaian pembelajaran, instrumen penilaian
unjuk Kkerja, instrumen survei, dll. Assignment merupakan saluran untuk

mengumpulkan tugas.
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G. Umpan Balik Dan Tindak Lanjut

Setelah Anda mempelajari materi dan mempraktekkan aktivitas
pembelajaran silahkan mencoba menjawab latihan. Cocokkkan Jawaban
Anda pada kunci jawaban. Jika Anda masih kesulitan dalam mengerjakan
aktivitas pembelajaran Anda dapat membaca kembali uraian materi di
kegiatan pembelajaran ini. Jika Anda dapat menjawab pertanyaan dengan
betul pada latihan tersebut berarti Anda sudah menguasai materi yang ada di
modul ini dan dapat melanjutkan mempelajari kegiatan pembelajaran
berikutnya. Jika belum terselesaikan semua, ulangi kembali untuk dapat

memahami materi yang disampaikan.

H. Kunci Jawaban

1. Quiz dapat digunakan untuk membuat instrumen evaluasi pembelajaran,
instrumen penilaian unjuk kerja, instrumen survei.

2. Untuk memastikan apakah tugas telah terkirim atau belum terlebih
dahulu tugas dikirim melalui link assignment dalam bentuk file tunggal,
kemudian dilihat dari status submisi nya. Jika terlihat sudah ada file yang

ter-upload, maka tugas sudah berhasil dikirim.
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Kegiatan Pembelajaran 8

Evaluasi Online

A. Tujuan
Pembaca/peserta diklat dapat membuat soal evaluasi pembelajaran

menggunakan aplikasi Hot Potatoes.

B. Indikator Pencapaian Kompetensi
Pembaca/peserta diklat dapat:
e menginstal aplikasi Hot Potatoes,

e membuat berbagai format soal yang disediakan Hot Potatoes.

C. Uraian Materi

Saat ini teknologi komputer tidak lagi hanya digunakan sebagai sarana
komputasi dan pengolahan kata (word processor) tetapi juga sebagai sarana
belajar multimedia yang secara virtual dapat menyediakan respon yang
segera terhadap hasil belajar yang dilakukan oleh peserta diklat. Sajian
multimedia berbasis komputer dapat diartikan sebagai teknologi yang
mengoptimalkan peran komputer sebagai sarana untuk menampilkan dan
merekayasa teks, grafik, dan suara dalam sebuah tampilan yang terintegrasi.
Dengan tampilan yang dapat mengkombinasikan berbagai unsur
penyampaian informasi dan pesan, komputer dapat dirancang dan digunakan
sebagai media teknologi yang efektif untuk mempelajari dan mengajarkan

materi perkuliahan yang relevan misalnya rancangan grafis dan animasi.

Perkembangan teknologi dan informasi yang dimanfaatkan bagi dunia
pendidikan bahkan tidak sekedar sebagai sumber belajar bagi pembelajaran,

bahkan digunakan untk melakukan aktivitas evaluasi-evaluasi dalam
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pembelajaran baik evaluasi yang sifatnya sebagai latihan-latihan soal

maupun yang sifatnya sebagai evaluasi resmi (ujian).

Evaluasi adalah proses mendeskripsikan, mengumpulkan dan menyajikan
suatu informasi yang bermanfaat untuk pertimbangan dalam pengambilan
keputusan. Evaluasi pembelajaran merupakan evaluasi dalam bidang
pembelajaran. Tujuan evaluasi pembelajaran adalah untuk menghimpun
informasi yang dijadikan dasar untuk mengetahui taraf kemajuan,
perkembangan, dan pencapaian belajar siswa, serta keefektifan pengajaran
guru. Evaluasi pembelajaran mencakup kegiatan pengukuran dan penilaian.
Bila ditinjau dari tujuannya, evaluasi pembelajaran dibedakan atas evaluasi
diagnostik, selektif, penempatan, formatif dan sumatif. Bila ditinjau dari
sasarannya, evaluasi pembelajaran dapat dibedakan atas evaluasi konteks,
input, proses, hasil dan outcom. Proses evaluasi dilakukan melalui tiga tahap
yaitu tahap perencanaan, pelaksanaan, pengolahan hasil dan pelaporan.
E-Learning secara harafiah dapat didefinisikan sebagai kegiatan belajar
mengajar yang berbasis elektronik, yaitu dengan memanfaatkan teknologi
jaringan internet.

Glossary of elearning Terms (Glossary, 2001) menyatakan suatu definisi yang
lebih luas bahwa e-Learning adalah sistem pendidikan yang mengggunakan
aplikasi elektronik untuk mendukung belajar mengajar dengan media
internet, jaringan komputer, maupun komputer Standalone.

Banyak perubahan dengan sangat cepat tentang e-Learning , sebelum kata "e-

Learning " menjadi popular banyak kata-kata pembelajaran yang telah
digunakan dan masih tetap digunakan seperti terlihat berikut ini.

e Pembelajaran jarak jauh (open distance learning)

e Pengajaran berbasis web (web based training)

e Pengajaran berbantuan komputer (computer based training)

e Pembelajaran secara online (online training)

E-Learning merupakan konsekuensi logis dari perkembangan teknologi

informasi dan komunikasi. Dengan e-Learning , peserta didik tidak harus
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terikat dengan ruang kelas untuk mendapatkan atau menerima materi
pelajaran dari pengajar serta juga dapat mempersingkat jadwal target
pembelajaran.

Evaluasi Online merupakan bagian dari kegiatan-kegiatan dalam
pembelajaran yang dilakukan secara online. Dalam pengembangannya,
sistem evaluasi secara online dikembangkan dengan aplikasi-aplikasi
pembuat soal-soal interaktif berbasis komputer yang selanjutnya dilakukan
konversi menjadi soal-soal evaluasi yang dapat diakses secara online.
Beberapa aplikasi yang saat ini ada di dunia internet dan banyak yang
menggunakannya seperti :

Commercial Software (dijual umum)

- WebCT

- Macromedia Authorware

- Macromedia Flash

- Knowledge Presenter

Free Software (bebas/tidak berbayar)

-  Hot Potatoes

- eXe

- Quiz Maker, dan lain-lain.

Aplikasi Hot Potatoes salah satu aplikasi pembuat soal atau kuis dengan
memiliki banyak fasilitas atau bentuk soal/kuis yang dapat dikembangkan.
Hot Potatoes adalah software yang memiliki 6 macam fasilitas yang dapat
digunakan untuk membuat soal-soal latihan berbasis web yang interaktif.
Software ini dikembangkan oleh Research and Development team di
Universitas Victoria Humanities Computing and Media Centre. Soal-soal latihan
dibuat dengan menggunakan JavaScript untuk interaktifitasnya, dan soal-soal
latihan ini dapat digunakan dengan browser Internet Explorer, Mozilla, Google
Chrome dan sebagainya. Selain itu, palikasi Hot Potatoes juga dapat digunakan

di Operating System Windows juga Machintos.
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Dua dari fasilitas yang ada, yaitu JMatch dan JMix, dapat digunakan untuk
membuat latihan Drag and Drop (Menjodohkan), tetapi, keduanya hanya dapat
digunakan dengan browser yang lebih baru karena keduanya menggunakan
W3C Document Object Model. Fasilitas yang ada juga mendukung karakter
khusus, jadi dapat juga membuat latihan berbasis karakter Roman, termasuk
bahasa Prancis, Jerman dan bahasa lainnya. Versi Windows juga mndukung
unutk membuat Latihan dalam berbagai bahasa, menggunakan Unicode.
Fasilitas lainnya seperti JQuiz, Jcross, dan Jcloze.

Hot Potatoes merupakan Shareware (software dimana harus membeli untuk
dapat menggunakannya). Tetapi, software ini gratis jika digunakan untuk
instansi pendidikan. Tetapi, siapapun pemakainya, diwajibkan untuk
mendaftarkan Software ini, jika tidak, maka anda tidak dapat sepenuhnya
memakai software ini. Untuk mendaftar, isilah form yang disediakan di situs

Hot Potatoes. Berikut ini adalah gambar tampilan depan aplikasi Hot Potatoes.

File Potatoes Options Help

Hot Potatoes- Versii G

From Half-Baked Software Inc
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D. Aktivitas
Instalasi Program Hot Potatoes

Pada pengembangan soal-soal onlie dengan menggunakan aplikasi Hot
Potatoes ini, peserta pelu melakukan instalasi program aplikasi Hot Potatoes
terlebih dahulu. Oleh karena itu, peserta pelatihan harus memasitikan
apakah sudah memiliki master file master HOT POTATOES versi 6 (versi
baru). Jika anda belum memiliki dapat mendownload masternya di alamat
berikut :

http://hotpot.uvic.ca/setup hotpot 6304.exe atau dibeberapa situs web

lainnya yang menyediakan master aplikasi Hot Potatoes yang dapat
diunduh secara gratis seperti di

http://hotpotatoes.software.informer.com/6.3/ atau https://2ra5-

downloads.phpnuke.org/en/c82946 /hot-potatoes dan lain sebagainya.

Berikut adalah langkah-langkah Instalasi program HotPotatoes 6.
1) Jalankan file setup_hotpot_6304.exe yang telah anda miliki
dengan cara klik 2x. Maka akan muncul pilihan bahasa untuk

melakukan instalasi. Pilih English dan klik OK.

f ™
Select Setup Language . g

Select the language to use during the installation:

[Engish -]

! [ ok ]’Cancel]l

2) Selanjutnya setelah muncul tampilan Welcome to The HotPotatoes

6 Setup Wizard, seperti berikut di bawabh ini klik tombol NEXT.
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-
Setup - HotPotatoes 6

Welcome to the HotPotatoes 6
Setup Wizard
This will install Hot Potatoes v 6.3.0.1 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Nei> | [ Cancel

3) Kemudian muncul tampilan Licensi Agreement, pilih radio button I

accept the agreement, lalu tekan tombol NEXT.

Setup - HotPotatoes.
License Agreement

Flease read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

SOFTWARE LICENCE AGREEMENT -

m

By installing and using Hot Potatoes, you acknowledge that you have read and
understood these terms and conditions:

1. Distribution l

The HOT POTATOES suite is freeware. Copyright laws apply to both commercial
and freeware software, and the copyright holder retains all ights. You may distibute
HOT POTATOES to other users free of charge, PROVIDING THAT YOU PASS ON
L ARCHIVE FORM, DO NOT ADD OR

1

¢Back || Net> | [ Cancel

4) Dan selanjutnya muncul tampilan seperti berikut, klik NEXT.
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Information
Plzase read the following important infarmation before continuing.

When you are ready to continue with Setup, click Next.

| HOT POTATOES v6.2
by HALF-BAKED SOFTWARE
Readme b« file
(Windows version)

CONTENTS

1. What is HOT POTATOES?

2. History and Previous
Wersions

3. Freeware Distribution

4. LIMITED WARRANTY AND
DISCLAIMER OF WARRANTY

5. Registration

6. Installation

5) Setelah itu muncul tampilan lokasi penyimpanan hasil instalasi
program Hot Potatoes. Disarankan tidak mengubah lokasi hasil

instalasi program. Lalu klik NEXT.

Setup - HotPotatoes B

Select Destination Location
Where should HotPotatoes 6 be installed?

l Setup will install Hot Potatoes 6 into the following folder.

To continue, click Next. ff you would lilke to select a different folder, click Browse.

C\Program Files {x86)\Hot Potatoss6) Browse...

Mt least 26,00 MB of free disk space is required.

<Back |[ MNet> | [ Cancel

6) Kemudian muncul tampilan Penentuan Nama di Start Menu Folder,
Klik NEXT.
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Setup - HotPotatoes 6

Select Start Menu Folder
‘Where should Setup place the program’s shortcuts?

l Setup will create the program’s shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mext. f you would like to select a different folder, click Browse.

Hot Potatoes 6] Browse...

7) Selanjutnya Perintah penambahan Ikon pada Desktop Komputer, beri

tanda check (\/) pada Create a desktop icon, lalu klik NEXT.

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be peformed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Hot Potatoes
6. then click Next.

Additional icons:
Create a Quick Launch icon

8) Selanjutnya muncul tampilan siap Instal, dan lanjutkan untk

melakukan instalasi program dengan klik tombol Instal.
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Setup - HotPotatoes &

Ready te Install
Setup is now ready to begin instaling HotPotatoss & on your computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files {x86)"HotPotatoesh

Start Menu folder:
HotPotatoes &

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

9) Selanjutnya proses instalasi aplikasi Hot Potatoes belangsung hingga
100%

[ -
Setup - HotPotatoes =N X

Installing
Please wait while Setup installs Hot Potatoes & on your computer.

Bxtracting files...
C:\Program Files («86)HotPotatoest'tutonial®imic] png

I

10) Dan terakhir muncul tampilan Completing the HotPotatoes6 Setup
Wizard, klik FINISH
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Setup - HotPotatoes 6 o [ = ""-'*""I

Completing the HotPotatoes 6
Setup Wizard

Setup has finished instaling Hot Potatoss 6 on your computer.
The application may be launched by selecting the installed
icons.

Click Finish to exdt Setup.

Lau

11) Aplikasi siap digunakan

Penggunaan Aplikasi Hot Potatoes

Aplikasi Hot Potatoes dapat digunakan untk membuat beberapa jenis soal

tes. Beberpaa jenis soal yang dapat dibuat melalui Aplikasi Hot Potatoes yaitu

JQuiz, Jcloze, Jmatch, Jmix, Jcross dan Masher.

1.

JQuiz, : Program untuk menyusun materi latihan yang terdiri dari 4 jenis,
anatara lain yaitu Pilihan ganda (multiple-choice), short answer, Hybrid
(Kombinasi dari pertanyaan multiple-choice dan short-answer) dan
Multi-Select.

JCloze : Program untuk menyusun latihan dalam bentuk “essai ompong”
(fill in the blanks exercise).

JMatch : Program untuk membuat latihan dengan model menjodohkan.
JMix : Program untuk membuat latihan menyusun kalimat.

JCross : Program untuk menyusun materi dalam bentuk teka-teki si

lang
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6. Masher : Program yang didesain untuk me-manage beberapa isi

latihan/soal dari 5 jenis program diatas dengan mengkompilasi

beberapa jenis latihan di Hot Potatoes.

Berikut adalah tampilah awal program HotPotatoes ketika kita jalankan.

& Half-Baked Software’s Hot Potatoes
File Potatoes Options Help

Hot Potatoes-

From Half-Baked Software Inc

Menu Jenis Soal Tes dalam HotPotatoes 6

File | Potatoes Options Help
.lgoze
[&] 1Match H tP t t o
ot Potatoes
JCross From Half-Baked Software Inc
| Masher

Membuat Soal dengan Jquiz
a. Soal Pilihan Ganda

Langkah yang diperlukan untuk membuat Kuis Pilihan Ganda dengan JQuiz
adalah:

1) Aktifkan program Hot Potatoes dengan meng-klik ikon program ini
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2)

3)
4)

5)

6)

7)

pada desktop komputer anda (atau pada tempat lain).

Klik ikon JQuiz, maka akan muncul tampilan seperti dibawah :

| [®] Jquiz: [Untitled]
Eile Edit Insert Manage Questions Options Help
lacHBo®Y |~ im0 | HEFHR B | ? | |
Title | |
Q|1 ﬂ | & IMu\tipIe—choice j
= Feedback
\ - -« [~ Correct
A
- « [~ Correct
B
- + [~ Correct
c
- « [~ Correct
D
|Config: englishé.cfg A

Klik dalam kotak Title, dan tulis judul/nama latihan yang dimaksud.

Dalam kotak pertanyaan (lihat gambar diatas), tulislah pertanyaan

anda.

Dalam kotak jawaban (Answer box), tulislah jawaban yang mungkin
secara berurutan dari A, B, C, D, E, dst. serta berilah tanda/klik Correct

pada jawaban yang paling benar dalam kotak yang disediakan.

Jawaban berikutnya dapat dibuat dengan meng-klik tanda panah ke

atas yang terletak di atas opsi jawaban.

Tulis Feedback atau umpan-balik untuk setiap jawaban, baik yang
benar atau pun yang salah. Feedback ini sangat berguna untuk
mengarahkan pengguna mengenali jawaban, baik salah maupun yang
benar. Feedback dapat berupa frase pendek, misalnya "Jawaban Anda

Benar”, atau "Maaf, Ulangi Lagi”, dll. Feedback ini tidak wajib kita isi.
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8) Pertanyaan berikutnya dapat dibuat dengan meng-klik tanda panah ke

atas yang terletak di sebelah kanan nomor pertanyaan.

9) Perhatikan gambar di bawah ini :

= B 8

arEHBHCE+ - B O EeTwE W 7
" Tte | Latihan | - Biologi |
Q|‘[ j Hevwan yang hidup o air adslab .. ||Munip|uh.:i.:.: -
: Answers Feedback | Settings

Sapi Mlaad jawahan anda belum tepat I~ Comett
A

Karnbing Enican - ™ Corecl
B

lkan Arela banar W Cormacd
c

Aiyari Salah ™ Comacl
D

Confin: englidd,cig o

10) Anda juga dapat menambahkan gambar dari komputer kedalam kuis.
Caranya adalah klik menu tab insert — Picture — Picture from local
file. Namun sebelumnya Anda harus menyimpan gambar yang akan

Anda masukkan, kedalam satu folder dengan proyek Jquiz.
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| [®] JQuiz: [Untitled
File Edit |Insert| Manage Questions Options Help

Picture O #5 Picture from Web URL

T tink Q- It om Loca pie__|
Title HH HTML Table  CirlsT
W Media Object

afi

. IMuIUpIe-chmce j |

pe

= Fendback
B + [~ Correct
A
- +~ [~ Correct
B |
= =~ [~ Correct
c
- = [~ Cormect
D
|Config: english6.cfg i

11) Anda juga dapat memasukkan file berjenis Video dan Animasi Flash
kedalam kuis. Caranya melalui menu Insert — Media Object, kemudian

akan muncul halaman sebagai berikut :

File Edit |Insert | Manage Questi Options  Help
B @ (B P i se | EHEWH | B | 2 | |
n
HH HTML Table  CarleT
T s rer—

Q’-I_ = = |Mu|tip\e4:h0ice j

-

e .
:’, Answers Feedback Settings
A < [~ Correct
A
- = [~ Corect
B
A [~ corect
c
- =« [~ Correct
D
|Config: englishé.cfg A
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Media file: I & Browse...

Width: |100 Height: |30

Player(s) to use:

Add Windows Media Player ->

Add QuickTime Player -

Add RealPlayer -=

Add Flash Player -»

¥ Include a simple link

Link text: I

X Cancel |

Klik BROWSE untuk mencari sumber file Video atau Animasi Flash di
komputer anda, tetapi seblumnya anda harus menjadikan file pilihan anda
pada satu folder dengan proyek anda. Selanjutnya, pilihlah player untuk

memutar file video dan Animasi Flash sesuai kebutuhan.

b. Soal Jawaban Singkat

Langkah yang diperlukan untuk membuat Kuis Jawaban Singkat dengan
JQuiz adalah sama dengan membuat Kuis Multiple-choice/pilihan ganda,
namun yang berbeda hanyalah memilih jenis kuis Anda pada pilihan Short
Answer dan Anda dapat memberikan pilihan jawaban satu atau lebih,

tetapi anda harus memberikan tanda Correct pada semua jawaban.
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Edit Insert Manage Questions Options Help

BB Y | ot R | BT | B | 2
- Title ||

j Siapakah Presiden pertama Republik Indonesia 7

-

Answers

. Soekarno F Correct

I~ Correct

[~ Correct

[~ Correct

|Config: english6.cfg

c¢. Menyimpan Soal yang dibuat
Simpan pekerjaan anda pada lokasi yang anda inginkan. Carannya klik File

pada pekerjaan JQuiz : Save As — Pilih lokasi penyimpanan.

Edit Insert Manage Questions

g New Crl+N |
£ Open Ctrl+0
Bl s |8
E-l Save As

&7 Add Reading Text Ctrl+R 1N
£ Add Metadata Ctil+M

+ Append File L
ﬁ Create Web Page 4

i Create Zip Package F7

§%9 Create SCORM 1.2 Package  F8

£=h Export for Printing Ctrl+P

lﬂ Export for WebCT

¥ it Ctrl+Q
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Save \_n:l | Soal HotPotatoes j Ll I‘j‘ '

Mame = Date modified

Mo items match your search,

<

v
File name: ILaﬁhar11| Save I
Save as type: IJQuiz files (*jqz) ;I Cancel |

Help

d. Meng-Export ke format HTML

Selanjutnya yaitu proses melakukan ekspor data atau file tersebut ke
HTML atau dalam format web dengan cara meng-klik ikon spider’s web
button yang terletak pada tool bar, atau melalui menu File — Create Web
Page — Standard Format. Hal ini menjadikan data atau file anda tersimpan
dalam bentuk web page yang dapat dilihat lewat browser (misalnya Mozilla

firefox, Internet explorer, dll). Perhatikan gambar berikut :

A [®)] JQuiz: [Untitled]

File | Edit [Inset Manage Questions Options Help

4 Mew cmm-,‘x,g‘g’%%|@|?

& Open Ctrl+0
H sove Ctrl+S
B savens

< Add Reading Text Ctrl+R  #n pertama Republik Indonesia ? = IShurl—answer j
£4 Add Metadate Ctrl+M i

+ Append File

[ Creste ebPase > [iflstancrd rormat_ro | RSy
% Create 7ip Package F7

% Create SCORM 1.2 Package F8 7
=} Export for Printing Ctrl+P
& Export for WebCT

¥ Bt Ctrl+Q

I~ Correct

I~ Correct

I~ Correct

Config: englishG.cf
EIEnG g

Kemudian simpan kedalam format HTML dengan memberi nama file, lalu

klik Save.
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Save i_n:l | Latihan HotPetatoes j Ll &F B~

-

MName Date modified

Mo items match your search,

<

File name: ILatihan-1

Save astype: |HTI‘u'ILﬁIe5 {".htmn)

Selanjutnya anda tinggal melihat dalam format HTML melalaui browser

dengan klik seperti gambar dibawah ini.

The following file(s) have been created:
E:\Latihan HotPotatoes\Latihan-1.htm

What would you like to do?

| £ View the exercise in my browser

2] Upload the file to the hotpotatoes._net Website

X Nothing

? Help

Berikut ini merupkan hasil Export kedalam format HTML

Siapakah Presiden pertams Repubik Indonesia 7
A 2 | It Sockamo

8 7 | Soeharin

€ 7 | Prot Eng BU. Hatsbse

D7 | Susda Bambang Yudhoyeno
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e. Pengaturan Output Jquiz

Pengaturan Output ini diperlukan untuk mendapatkan hasil akhir dari Kuis

yang kita buat. Langkahnya adalah:

1) Soal-soal yang telah dibuat dapat dikonfigurasi tampilannya dengan
meng-klik menu "Option” kemudian memilih "Configure

Output”~ Perhatikan gambar dibawah ini :

-
Configuration file: C:\Program Files (x86)\HotPotatoesé\englishé. [Elﬂu
I Undo  Insert

Iitlesﬂnstrucﬂons |Pr0mptsfFeedback| Buttons | Appearance | Timer| Dther| Custom' CGl |

Exercise subtitle:
Quiz

Instructions:

B saveas

2) Pilihan Configure Output akan menampilkan kotak dialog baru dengan
beberapa pilihan, di antaranya:
a. Titles/Instructions (Untuk meng-konfigurasi atau merubah bentuk
dan jenis judul)
b. Prompt/Feedback (Menyiapkan fasiltas feedback
(tanggapan) yang akan ditampilkan)

c. Buttons (Dapat digunakan untuk membuat hiperlink ke quiz

berikutnya atau ke
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- halaman lain dalam web)

d. Appearance (Fasilitas ini disiapkan untuk merubah tampilan quiz,

misalnya dengan

- merubah tampilan warna.)

e. Timer (untuk mengatur lama waktu dalam pengerjaan soal)

f. Other, Custom dan CGI (untuk settingan lanjut)

3) Anda dapat melakukan setting waktu /timer melalui menu tab “timer”
dan anda juga dapat melakukan setting acak soal maupun acak jawaban

melalui menu tab “other” seperti pada gambar berikut:

_
Configuration file: C!\Program Files mﬁ!\mem:ﬂmglishﬁﬁ_@ﬂu

I Undo  Insert
Titlesﬂnslrucﬂons' PromptsfFeedback' Buttons | Appearance | Timer Other |Cust0m| CGI |

| [~ Include SCORM 1.2 functions

|~ iShow a limited number of questions each time the page loads:

CQuestions to show: |2 E

[~ Shufile order of questions each time page loads

[~ Shufile aorder of answers in each question when page loads
¥ Show number of questions answered correctly in one guess
¥ Show score after each correct answer
[~ Make answer-checking case-sensitive

¥ Show list of other correct answers

|2 |'I attempts are allowed before a hybrid question switches to multiple-choice.

[~ Do special processing to handle right-to-left language data in the output.
[~ Create a separate linked file containing the JavaScript code

[ Include a keypad to help the student type non-roman characters
Always include these characters on the keypad:

&= Load | H save | B saveas | W 0K ? Help |

Setelah selesai melakukan setting output, langkah selanjutnya adalah

melakukan save pada proyek anda.
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E. Latihan/Tugas

Latihan 1.

1. Sebutkan bentuk soal kuis yang ada dalam Aplikasi Hot Potatoes!

2. Jelaskan langkah-langkah untuk mengekspor data atau file soal kedalam

format HTML!

Latihan 2.

1. Buatlah soal test dalam bentuk Soal Pilihan Ganda. Jumlah soal minimal 5
butir soal dengan masing-masing soal memiliki 4 butir pilihan jawaban.
Selain itu masukkan unsur-unsur gambar dan media dalam soal-soal
yang dibuat. Kemudian ekspor file kedalam format HTML.

2. Buatlah soal ulangan harian dalam bentuk Soal Jawaban Singkat. Jumlah
soal minimal 5 butir soal. Masukkan unsur-unsur gambar dan media
dalam soal-soal yang dibuat. Kemudian ekspor file kedalam format

HTML.

F. Rangkuman

Aplikasi Hot Potatoes merupakan aplikasi pembuat soal-soal kuis yang cukup
handal. Pada aplikasi ini memiliki fasilitas-fasilitas pengembangan soal tes
atau ujian yang biasa kita gunakan dalam pembelajaran sehari-hari seperti
soal-soal dalam bentuk soal pilihan ganda, soal jawaban singkat,
menjodohkan dan sebagainya.

Pada aplikasi Hot Potatoes memiliki fasilitas JQuiz untuk membuat soal-soal
pilihan ganda dan soal jawaban singkat, JMatch untuk soal menjodohkan,
Jeross untuk soal dalam bentuk teka-teki silang. Jcloze untuk soal dalam
bentuk paragraf dan Jmix untuk soal-soal cerita.

Hot Potatoes juga memiliki kemampuan menampilkan soal dalam bentuk
gambar ataupun media lain seperti video, animasi flash dan suara.

Dengan menggunakan aplikasi Hot Potatoes, soal-soal yang dikembangkan

dapat diekspor kedalam format HTML yang selanjutnya dapat diupload ke
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dalam server jaringan internet sehingga dapat diakses melalui jaringan

internet.

G. Umpan Balik dan Tindak Lanjut

Setelah Anda mempelajari materi dan mempraktekkan aktivitas
pembelajaran silahkan mencoba menjawab latihan. Jika Anda masih
kesulitan dalam mengerjakan aktivitas pembelajaran Anda dapat membaca

kembali uraian materi dan mempraktekkan aktivitas belajar.

H. Kunci Jawaban

Tidak ada jawaban yang salah ataupun seratus persen benar dari tugas di
atas. Semakin sering kita berlatih dan memanfaatkan aplikasi Hot Potatoes
akan membantu memudahkan kita dalam membuat dan melakukan evaluasi

setelah melaksanakan pembelajaran.
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Kegiatan Pembelajaran 9

Pengembangan E-Learning Berbasis Learning

Management System (LMS)

A. Tujuan

Tujuan pembelajaran ini adalah Peserta dapat:
e menerapkan prinsip-prinsip pengembangan e-Learning,
e menerapkan manajemen yang harus dilakukan dalam penyelenggaraan

e-Learning berbasis Learning Management System (LMS).

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah mengikuti pembelajaran peserta dapat:
e Membuat rancangan pengembangan e-Learning,

e Melakukan manajemen user dalam sebuah e-Learning .

C. Uraian Materi
Prinsip Pengembangan e-Learning

Dalam mengembangkan e-Learning ada beberapa hal yang harus disiapkan

diantaranya sebagai berikut.

1. Aktivitas pengembangan
Dalam pengembangan e-Learning , perencanaan dan desain memegang
peran yang sangat penting, karena perencanaan yang baik akan
menghasilkan desain yang baik, dan desain yang baik akan menghasilkan
produk yang baik pula. Aktivitas pengembangan e-Learning dapat

mengikuti aktivitas dalam instructional design model. Salah satu
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instructional design model adalah ADDIE model yang memiliki 5 tahap
yaitu analisys, design, development, implementation, evaluation.
Tahap analysis merupakan tahap awal yang harus dilakukan dalam
proses pengembangan e-Learning . Pada tahap analysis ini dilakukan
analisa kebutuhan pengembangan e-Learning, mendefinisikan tujuan
pengembangan, analisa audiens dan analisa konten serta analisa
kebutuhan sistem.
Pada tahap design dilakukan aktivitas perumusan tujuan belajar, urut-
urutan pembelajaran yang akan dilakukan untuk meraih tujuan,
pemilihan media, penyusunan strategi penyampaian materi, dll. Pada
tahap ini dibuat kerangka utuh suatu bangunan e-Learning. Keluaran
dari tahap desain ini adalah blueprint yang akan digunakan sebagai acuan
untuk mengembangkan e-Learning. Blueprint ini memberikan ilustrasi
struktur pengorganisasian materi, tujuan pembelajaran tiap materi,
metode penyampaian materi, strategi penyampaian materi, media yang
digunakan, teknologi sistem.
Tahap development adalah tahap pengembangan, baik pengembangan
sistem maupun konten yang akan digunakan. Pada tahap ini konten
mulai diproduksi dan kerangka sistem diinstalasikan pada server.
Pada tahap implementation merupakan tahap pelaksanaan e-Learning, di
mana pada tahap ini materi dan sistem sudah siap digunakan oleh
peserta e-Learning . Proses pengelolaan juga dilakukan untuk menjamin
bahwa sistem, konten, sumber daya manusia dalam keadaan bekerja
dengan baik.

2. Sumber daya manusia
Kebutuhan sumber daya manusia e-Learning berbeda dengan pelatihan
konvensional. Dengan mengikuti model pengembangan ADDIE ada
beberapa peran yang harus ada, diantaranya adalah manajer sumber
daya manusia, instructional designer (ID), subject matter expert (SME),

web developer, media editor, course administrator, fasilitator dan teknisi.
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3. Teknologi
Teknologi yang harus disiapkan adalah teknologi untuk membuat konten
dan sistem yang digunakan untuk penyelenggaraan e-Learning .
Terkait dengan konten, teknologi yang digunakan ditentukan oleh
karakteristik dan muatan konten. Teknologi sistem disiapkan
berdasarkan kebutuhan yang ada. Dewasa ini banyak pilihan teknologi
yang dapat digunakan untuk sistem penyelenggaraan e-Learning .
Pada dasarnya e-Learning dapat dijalankan secara online maupun offline.
Untuk e-Learning offline dapat menggunakan media penyimpan seperti CD,
flasdisk, dll. Untuk menyelenggarakan e-Learning secara online dapat
menggunakan software manajemen pembelajaran yang berbasis web. Sistem
penyelenggaraan e-Learning  berbasis web sering disebut Learning
management system (LMS), di mana sistem itu mempunyai kemampuan
mengelola materi, mengelola pengguna, merekam aktivitas pengguna dan
mendukung adanya interaksi secara online. Untuk pengembangan e-Learning
yang mudah dijangkau, mudah dalam penyelenggaraan dan pengelolaan,

penyelenggaraan e-Learning disarankan menggunakan LMS.

Mengapa harus menggunakan LMS?

Penyelenggaraan e-Learning oleh suatu institusi mestinya sudah
direncanakan dengan baik, termasuk perencanaan dari sisi teknologi yang
akan digunakan. Institusi mestinya sudah memprediksi adanya
perkembangan data peserta di masa mendatang, teknologi apa yang harus
digunakan untuk pengelolaan course, pengelolaan user, penilaian dan
evaluasi pembelajaran dalam e-Learning . Selain faktor-faktor yang berkait
dengan pengelolaan user dan course penyelenggara e-Learning juga harus
memikirkan aksesibilitas sistem e-Learning . Salah satu alasan mengapa

diselenggarakan e-Learning adalah untuk mengatasi keterbatasan waktu
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pembelajaran dan kendala jarak. Maka perlu dipikirkan sistem yang dapat

diakses kapan saja dari manapun berbantukan fasilitas internet. Itulah

mengapa digunakan Learning Management System (LMS) sebagai sistem

untuk menyelenggarakan e-Learning karena LMS mempermudah

pengelolaan user, course, dan aksesibiltas sistem e-Learning .

Dari sisi pengelola e-Learning , penggunaan LMS memberikan ruang untuk

otoritas pengelolaan hardware maupun software e-Learning . Berbeda jika

penyelenggaraaan e-Learning dengan memanfaatkan sistem yang sudah

disediakan oleh pihak lain, maka tidak ada otoritas pengelolaan hardware

maupun software sehingga apabila ada kebutuhan di luar yang sudah

disediakan tidak dapat memenuhi sendiri kebutuhan tersebut.

Adapun syarat-syarat yang harus dimiliki LMS diantaranya sebagai berikut.

e Kemampuan mengelola konten pembelajaran, baik itu pembuatan,
penyimpanan, dan fasilitas akses ke konten tersebut.

e Kemampuan memfasilitasi perencanaan dan mapping kurikulum,
penilaian, learning path.

e Kemampuan mengelola dan melibatkan pengguna.

e Memiliki tool dan layanan seperti forum, sistem pesan, blog, grup diskusi,
dll.

Pada saat ini banyak dikembangkan LMS, baik versi berbayar maupun gratis.

Salah satu LMS versi gratis yang dapat digunakan adalah Moodle.

Pengembangan e-Learning dengan LMS Moodle

Moodle merupakan open source LMS yang banyak digunakan di kalangan
pendidikan. Fitur yang ada pada Moodle membantu para pendidik untuk
menyelenggarakan pembelajaran online yang interaktif dan kolaboratif.
Mengapa dipilih LMS Moodle sebagai platform untuk mengembangkan e-
Learning ?. Ada beberapa alasan, antara lain sebagai berikut.

e Moodle bebas dan gratis digunakan oleh siapapun.
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e Moodle memiliki fitur-fitur yang mendukung adanya interaksi online
yang kolaboratif.

e Moodle dikembangkan oleh seorang ahli pendidikan, sehingga dapat
mengakomodir kebutuhan untuk mewujudkan pembelajaran seperti
halnya kelas tatap muka langsung.

e Moodle dapat dijalankan pada multiplatform.

e Dukungan komunitas yang luas di seluruh dunia.

Secara umum untuk menyelenggarakan e-Learning dengan LMS Moodle

perlu dilakukan 3 manajemen, yaitu manajemen situs, manajemen user dan

manajemen course.

Manajemen Situs

Sebelum pelaksanaan e-Learning , sistem manajemen pembelajaran yang
akan digunakan untuk penyelenggaraan e-Learning mestinya sudah
terpasang di server. Manajemen situs meliputi instalasi software LMS,
hosting, domain, backup sistem, database sistem, dll. Manajemen situs
biasanya dilakukan oleh seorang administrator, yang merupakan lapisan

user yang mempunyai kewenangan penuh di sistem.
Manajemen User

Aktivitas manajemen user yang dilakukan dalam e-Learning diantaranya
meliputi pendefinisian role dan kewenangan di sistem, penandaan peran
(assign role), pengelolaan account pengguna (user account), pendaftaran
(enrollment).

Pendefinisian role di dalam LMS Moodle dilakukan oleh administrator sistem.
Di dalam LMS sudah disiapkan daftar pilihan kewenangan yang dapat
dimiliki oleh setiap role, sehingga administrator dapat lebih mudah
menetapkan kewenangan setiap role. Biasanya setiap role mempunyai
kewenangan yang berbeda.

Secara default Moodle mempunyai 8 lapisan role pengguna yaitu:
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a) Administrator, merupakan pengguna yang dapat melakukan apa saja di
sistem.

b) Course Manager, merupakan pengguna yang mempunyai peran hampir
sama seperti administrator.

c) Course Creator , merupakan pengguna yang dapat membuat course.

d) Teacher , merupakan pengguna yang dapat mengakses dan menambah
materi di dalam course.

e) Non-editing teacher, merupakan pengguna yang dapat mengakses materi
tetapi tidak dapat mengedit materi tersebut.

f) Student, merupakan pengguna yang menjadi peserta course.

g) Guest, merupakan pengguna yang dapat melihat course tapi tidak dapat
mengikuti course tersebut.

h) Authenticated User, merupakan peran tambahan bagi role lainnya.

Jika dibutuhkan dapat dibuat role tambahan di luar 8 role tersebut.

Supaya setiap orang mempunyai role maka setiap account yang ada di sistem

harus dipetakan terhadap role yang sudah ada, sehingga setiap pengguna

mempunyai kewenangan yang jelas di sistem.

Pengelolaan user account meliputi penambahan, penghapusan, pengeditan

dan pengaturan pendaftaran peserta e-Learning . Penambahan peserta dapat

secara satu per satu juga dapat dalam jumlah banyak sekaligus.

Untuk Pendaftaran peserta e-Learning , ada beberapa metode yang disiapkan

oleh Moodle, diantaranya pendaftaran secara manual (manual enrollment),

pendaftaran sendiri (self enrolment) dan mendaftar sebagi tamu (guest). Ada

satu lagi metode pendaftaran secara masal yaitu dengan menggunakan

fasilitas cohort.
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Enrolment methods

Hame Users UpDown  Edit

Manualenrolments 170§ XD 1,

.
Guest access 0 $4 X9
Self enrolment 0 ¢ X9 /

(Peserta)

Add method

Pendaftaran secara manual dan cohort dapat dilakukan oleh role
administrator atau manager sedangkan self enrolment dan guest dilakukan

sendiri oleh peserta.

D. Aktivitas
Aktivitas 1: Merancang e-Learning

Jika di sekolah, Anda akan mengembangkan e-Learning dan Anda ditunjuk
sebagai tim pengembang, bagaimana langkah Anda?

Pada uraian materi sudah dijelaskan bahwa ada beberapa persiapan
diantaranya adalah melakukan aktivitas pengembangan, sumber daya
manusia dan teknologi yang akan digunakan.

Pada aktivitas pengembangan, pilih model pengembangan yang akan
digunakan. Jika digunakan model ADDIE, maka ada 5 tahapan yang harus
Anda lalui. Petakan aktivitas apa saja yang harus ada dan dilakukan pada

setiap tahapan tersebut. Sebagai contoh tabel berikut untuk tahap analysis.

215



Modul Guru Pembelajar

TAHAP AKTIVITAS HASIL AKTIVITAS

Analysis Analisis  kebutuhan Sekolah membutuhkan e-Learning
pengembangan e- sebagai sarana untuk pengayaan
Learning materi pembelajaran di kelas. Fakta

yang ada sebagian besar siswa kelas II
masih banyak yang mendapat nilai di
beberapa mata pelajaran.
Penyebabnya adalah banyak siswa
yang aktif di organisasi sekolah
sehingga banyak meninggalkan jam
pelajaran. Sebenarnya dari sisi
kemampuan mereka adalah siswa
yang mempunyai kemampuan di atas
rata-rata.

Analisa sasaran Sebagai peserta e-Learning adalah
siswa kelas Il jenjang SMA

Analisa konten Dibutuhkan  konten-konten yang
dapat memotivasi belajar siswa, baik
dari sisi tampilan, isi maupun
teknologi.

Analisa sistem Sistem yang dibutuhkan adalah
sistem yang mempunyai aksesibilitas
yang baik, mengingat anak banyak
yang mengakses dari perangkat

mobile.

Anda dapat meneruskan pada tahap-tahap berikutnya.
Persiapan lain adalah Anda harus mempersiapkan sumber daya yang akan

terlibat, baik sebagai penanggung jawab, ahli materi, pengembang website,
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teknisi, penyelenggara e-Learning , dan tenaga pendukung lainnya.
Anda juga harus memikirkan teknologi yang akan digunakan untuk sistem
dan konten. Apakah untuk sistem akan menggunakan software LMS yang
gratis atau berbayar. Penentuan teknologi yang akan digunakan didasarkan
pada analisa kebutuhan sistem dan analisa konten pada tahap analisys.

Pada tahap development sistem yang akan digunakan mulai diinstalasikan
pada server. Anda dapat menggunakan software LMS sesuai dengan

kebutuhan dan kondisi sekolah.

Untuk mempraktekkan aktivitas 2 sampai dengan 4 Anda dapat
menggunakan sistem yang telah Anda instal pada server. Anda juga dapat
menggunakan sistem yang berbasis Moodle yang dapat anda gunakan secara
bebas di internet seperti gnomio, freemoodle, moodlecloud. Pada modul ini
penulis menggunakan situs diklat online PPPPTK Matematika yang
menggunakan LMS Moodle.

Aktivitas 2: Membuat User

Pembuatan user dapat dilakukan oleh role administrator dan manager. Ada

beberapa ketentuan yang harus diperhatikan dalam membuat user account,

antara lain sebagai berikut.

e Bagian yang berwarna merah merupakan field yang harus diisi.

e Password minimal 8 karakter yang terdiri minimal 1 huruf besar,
minimal 1 huruf kecil, minimal 1 karakter non alphanumeric.

e Email yang digunakan tidak boleh sama dengan user lain. Setiap alamat
email yang sama akan dideteksi oleh sistem.

Untuk membuat user account dapat dilakukan dengan beberapa cara. Cara

pertama membuat user account dalam jumlah banyak dengan cara meng-

upload file.
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w Site administration
w Users
w Accounts
icy Browse list of users
é2i Bulk user actions
ich Add a new user

Py
(=] ohors

iz Upload users
s0¢ Upload user pictures
# Permissions

File yang di-upload biasanya dalam format csv dengan ketentuan berikut.

e Setiap baris merupakan satu record yang berisi field-field.

e Antar field dalam record data dipisahkan oleh koma atau delimiter
lainnya.

e Record pertama berisi definisi field name.

e Setiap record berisi field name: username, password, first name, last name
dan email.

Cara lain dengan langkah-langkah berikut.

a. Klik Add new user

b. Isikan informasi yang dibutuhkan untuk pembuatan user account.
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Username®  |nana

Choose an authentication  JIERNEEtaeTEY
method @
Suspended account @ |:|

The password must have at least 8 characters, at least 1 digit(s), at least 1 lower caze letter(z), at least 1 upper case letter(s), at least 1
non-alphanumeric character(s)

New password® @ |sessssssssssss [ unmask

Force password change |:|
(7]

Firstname*  [Nana

Surname*  |lariana

Email address*  [nana@pétkmatematika.org

Email display

Allow only other course members to see my email address u

TR Pretty HTHIL format [

EE RIS o digest (single email per forum post) u

EUTUEIUELEGL Ves: when | post, subscribe me to that forum
DO 1o: don't keep track of posts | have seen |9
When ediing text
Cityftown* ’DIY—

QLGN Servers local time 9

Preferred language NI RE0)] u

Description @

Font family |~ || Fontsize |~ | Paragraph Lli_ ﬂi EI
BIZUwix X |EEF J2hBA-¥- 1w
ElEEE A= 2 Flct |-

Peserta dari DI

Pengaturan selanjutnya adalah pengaturan user picture dan other field yang
berisi data instansi peserta. Khusus untuk other field dapat diatur untuk
mendapatkan data-data di luar data-data utama yang field-field nya sudah
disiapkan oleh Moodle.

Setelah semua data sudah terisikan, klik tombol Create user.
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User pi

Current picture None
Deiet= []
New picturs @ M 5228 o new s SUE. mmamum amsc peners: 1
4 Aga. E %

L

V5. e rag 2n mo Thas mare 2 B0S am

Picture description

Wams lnstansi [
AETE gty - mamsz | eamem - - |8 25 i
B Uusx x| EER FL@mA -2
EiE e 2 FAEe 2 -

Kab./Kota Instansi [
we [
NUFTK [
woeTRA [

Ne. HF.

Aktivitas 3: Enrolment

Setelah course dibuat maka langkah selanjutnya adalah melakukan
enrolment. Enrolment merupakan aktivitas pendaftaran suatu account ke
dalam sebuah course dengan peran tertentu. Enrolment dapat dilakukan
dengan beberapa cara, diantaranya dengan cara berikut.
e Masuk ke course di mana suatu account akan di-enrol.

e Pada menu Course administration klik Enrolled user.

w Course administration
%€ Turn editing off
m Activity chooser off
Edit settings

- _llca
nrolment methods

& Groups
p Permissions
2. Otherusers

T Filters

[+] Grades

&, Backup

| Restore

% Import

% Publish

¥ Reset

P Question bank
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e Pada menu Enrolled users klik tombol Enrol users.

Enrolled users
Enrolment methods [l
First name / Surname “ | Email address Last access Roles Groups  Enrolment methods

e Pilih role, kemudian atur enrolment option. Setelah itu cari account yang
akan di-enrol, klik tombol Enrol dilanjutkan tombol Finishing enrolling

users untuk mengakhiri proses enroll.

Enrol users x
Assign roles |JEETGE v | 1
¥ Enrolment options 2

Recover user's old grades if possible [

Starting from oday (18/12/15)

Enrolment duration

1 user found
Muda Murul K PPPPTK Matematika
Enrol
1 . mudanurul@gmail.com
a3
Finish enrolling users |51

Aktivitas 4: Melihat Aktivitas User

Salah satu kemampuan Moodle sebagai LMS adalah kemampuannya
mengelola user dan kemampuan merekam semua aktivitas user. Ada
beberapa cara melihat rekaman aktivitas user, diantaranya melalui
Navigation blocks dalam suatu course. Pilih menu Report untuk melihat

rekam jejak di course tersebut.

221




Modul Guru Pembelajar

= Current course
» PaskalKGSMP11
p Paricipants

w Reports
Logs
Live logs
Activity report
Course participation

Untuk melihat rekaman aktivitas per orang, klik menu Participant pada
Current course maka akan tampil semua orang yang terlibat dalam course
tersebut. Pilih salah satu participants yang akan dilihat aktivitasnya.

Misalnya diambil contoh Diklat Pasca UKG SMP, daftar orang yang terlibat
dalam diklat tersebut dapat dilihat pada bagian participants.

Navigation Ea
L N

Home
= My home
b Site pages
b My profile
~w Current course
w PaskaUKGSMP11
= Course blogs
= Motes
P Muda MNurul K PPPPTK Matematika
b Repors
b General
p A Program Umum
p B.Program Pokok
p C.Program Penunjang

Setelah link menu tersebut diklik, akan terlihat siapa saja yang berada dalam

course tersebut. Pilih salah satu nama peserta.
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My courses |3k

Inactive for more than [EIEIERNCule] ~ | User list

Current role
All participants
All participants: 167 ~

First name - AIABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Surname : AIABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Page 123456789 (Next)

User picture First name / Surname Email address Cityitown Country Lastaccess - Select
. Muda Nurul K PPPPTK Matematika mudanurul@gmail.com Kab. Sleman Indonesia 1sec O
* SUPRIYONO 1080 supriyono0703@amail com Kota Yogyakarta Indonesia 1 day 14 hours O
M BINTORO 1075 kabinbtk@yahoo.co.id Kabupaten Malang Indonesia 1 day 14 hours O
]

m ROSI PRIHARTINI 1089 rosiprihartini2012@yahoo.com  Kota Yogyakarta Indenesia 1 day 18 hours ]
ﬁ Abdul Karim, M.Pd. karimgurdos@gmail.com Rangkasbitung Indonesia 3 days 20 hours O

&

Setelah mengeklik salah satu peserta, pada Navigation blocks bagian

Activity report berisi link menu rekaman aktivitas salah satu peserta.

w Hanan Windro 8. PPPPTK

IMate matika

» View profile
Forum posts
Blogs

| vw

Messages
MNates

w Activity reports
= Today's logs

= Alllogs
= Outline report

= Complete report

w Repors
Logs
Live logs
Activity report
Course participation

E. Latihan/Tugas

1. Berikut ini adalah komponen-komponen yang harus Anda siapkan dalam
mengembangkan e-Learning, kecuali...
Teknologi

a.
b. Aktivitas pengembangan

g

Keuangan

e

Sumber daya manusia
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2. Jika Anda akan menentukan apakah e-Learning yang akan Anda
kembangkan menggunakan media sosial atau LMS mestinya Anda

melihat kebutuhan yang ada. Kebutuhan tersebut didefinisikan pada

tahap...
a. analysis
b. design

c. development
d. Implementation
3. Role yang mempunyai kewenangan untuk menambah dan mengedit
materi dalam sebuah course, tetapi tidak dapat membuat course adalah
role...
a. administrator
b. course creator
c. teacher
d. manager
4. Dalam mengembangkan e-Learning berbasis Moodle, ada manajemen
yang harus dilakukan, kecuali...
a. Manajemen situs
b. Manajemen user
¢. Manajemen course
d. Manajemen kebutuhan
5. Aktivitas pendaftaran seseorang ke dalam sebuah course disebut...
a. Enrollment
b. Self registration
c. Assign role

d. Management user
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F. Rangkuman

Dalam mengembangkan e-Learning ada beberapa hal yang harus disiapkan
yaitu aktivitas pengembangan, sumber daya manusia dan teknologi. Pada
aspek teknologi akan menentukan apakah teknologi yang digunakan berbasis
web atau secara offline. Penentuan teknologi yang digunakan juga didasarkan
pada kebutuhan yang muncul pada saat analisa kebutuhan.

Aktivitas pengembangan e-Learning sebaiknya mengacu pada model
pengembangan tertentu, salah satu model yang dapat diacu adalah ADDIE
model.

Salah satu LMS yang dapat digunakan untuk pengembangan e-Learning
adalah Moodle. Ada 3 manajemen di dalam Moodle, yaitu manajemen situs,

user dan course.

G. Umpan Balik dan Tindak Lanjut

Setelah Anda mempelajari materi dan mempraktekkan aktivitas
pembelajaran silahkan mencoba menjawab latihan. Cocokkkan Jawaban
Anda pada kunci jawaban. Jika Anda masih kesulitan dalam mengerjakan
aktivitas pembelajaran Anda dapat membaca kembali uraian materi di
kegiatan pembelajaran ini. Jika Anda dapat menjawab pertanyaan dengan
betul pada latihan tersebut berarti Anda sudah menguasai materi yang ada di
modul ini dan dapat melanjutkan mempelajari kegiatan pembelajaran
berikutnya. Jika belum terselesaikan semua, ulangi kembali untuk dapat

memahami materi yang disampaikan.

H. Kunci Jawaban
1. c
2. a
3. c
4, d
5. a
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Kegiatan Pembelajaran 10

Pengembangan E-Learning Berbasis Learning

Management System (LMS): Manajemen Course

A. Tujuan
Pembaca/peserta diklat dapat menerapkan manajemen course secara tepat

dalam pengelolaan e-Learning .

B. Indikator Pencapaian Kompetensi

Setelah menyelesaikan pembelajaran ini Pembaca/peserta diklat dapat:
1. membuat course,

2. upload konten ke dalam course,

3. membuat forum, quiz, assignment, page.

C. Uraian Materi

Manajemen course meliputi aktivitas pengelolaan segala sesuatu yang terkait
dengan penyelenggaraan course diantaranya meliputi pengelolaan
administrasi course, konten, resource dan activity. Pengguna yang dapat
melakukan pengaturan course adalah pengguna dengan role administrator

dan course manager.

Pengelolaan Administrasi Course

Pengelolaan administrasi course meliputi pengaturan kategorisasi course,
tanggal dan waktu, topik dalam course, backup, restore, import, question bank,
dll. Pada LMS Moodle menu course administration ditunjukkan gambar

berikut.
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w Course administration
3% Tumn editing on
t=3 Edit settings
b Users
§ Filters
|a] Grades
£, Badkup
=& Restore
E. Import
(% Fublish
oF Resst

F CQuestion bank

Pengelolaan Konten

Konten merupakan komponen vital dalam pelaksanaan e-Learning . Konten
sangat menentukan kualitas dari suatu e-Learning . Dalam tahapan aktivitas
pengembangan e-Learning , proses pembuatan konten dimulai dari analisis
kebutuhan pada tahap analysis. Pada tahap analisis ini diidentifikasi apa saja
yang menjadi kebutuhan peserta terhadap materi e-Learning .

Pada tahap design hasil analisa kemudian dirumuskan menjadi learning
objectives yang mana learning objectives berisi kompetensi yang akan diraih
melalui unit pembelajaran tersebut. Pada tahap design juga ditentukan urut-
urutan materi, strategi pembelajaran suatu materi.

Pada tahap development dilakukan pembuatan konten yang dimulai dari
pembuatan story board kemudian dilanjutkan dengan digitalisasi konten
dengan software yang sesuai.

Pada tahap implementation, konten yang telah dikembangkan digunakan
untuk pelaksanaan e-Learning . Sebelumnya dilakukan proses instalasi
konten, yaitu proses upload konten ke sistem LMS.

Pada tahap evaluation dilakukan penilaian terhadap konten tersebut
berdasarkan respon serta evaluasi dari peserta e-Learning sebagai pengguna
konten.

Untuk pelaksanaan e-Learning ada beberapa jenis konten e-Learning yang

dapat digunakan, diantaranya sebagai berikut.
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e Simple learning resources, merupakan jenis konten yang sederhana yang
tidak memfasilitasi interaksi pengguna dengan konten. Jenis konten ini
hanya dapat dilihat atau dibaca oleh pembelajar. Biasanya konten jenis
ini dalam bentuk presentasi powerpoint, video, teks dokumen.

o Interactive e-lessons, merupakan jenis konten yang sudah
menggabungkan beberapa aspek multimedia seperti gambar, animasi,
suara, video, link suatau alamat website, dll. Konten jenis ini disajikan
dalam sebuah urutan dan diakhir penyajian biasanya ada bagian yang
membutuhkan respon peserta baik dalam bentuk jawaban maupun
umpan balik.

e  Electronic simulations, merupakan konten yang mensimulasikan kondisi
yang sebenarnya dari suatu peristiwa yang ada dalam kehidupan.
Penguna konten jenis ini dapat terlibat atau melakukan simulasi tersebut
sehingga sekaligus ada proses belajar saat menggunakan konten
tersebut.

e Job aids, merupakan konten yang memandu penggunanya untuk
menemukan sesuatu yang akan mendukung penggunanya untuk
membuat keputusan.

Pengelolaan konten meliputi aktivitas pemasangan konten pada LMS Moodle.

Pemasangan konten di LMS dengan menggunakan resource dan activity

Moodle. Konten yang dipasang dapat dalam bentuk simple learning resources,

interactive e-lessons, electronic simulations dan job aids.

Bank Soal

Penilaian merupakan salah satu proses yang dilakukan dalam e-Learning .
Penilaian ditujukan untuk mengetahui sejauhmana kompetensi belajar dapat
dicapai oleh peserta. Metode evaluasi yang digunakan tergantung dari aspek
yang akan dievaluasi. Jika yang dievaluasi adalah perubahan sikap dan

ketrampilan setelah mengikuti materi maka metode yang digunakan adalah
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interview, survei atau observasi langsung terhadap perubahan sikap peserta
e-Learning .

Jika yang dievaluasi aspek kognitif dan pengetahuan maka evaluasi
menggunakan metode tes, di mana tes penilaian berisi sejumlah pertanyaan
dan penugasan yang ditujukan untuk mengetahui pencapaian kompetensi
atau penguasaan terhadap suatu materi.

Untuk melakukan evaluasi dalam pembelajaran online diperlukan instrumen-
instrumen evaluasi. Pada LMS Moodle instrumen evaluasi dibuat
menggunakan resource dan activity yang ada. Untuk observasi sikap dapat
dilakukan dengan melihat bagaimana sikap peserta saat berinteraksi di
dalam forum diskusi, baik dengan fasilitator maupun sesama peserta. Sikap
juga dapat dilihat dari ketepatan pengiriman tugas-tugas materi, sehingga
dalam mengevaluasi dan menilai sikap dapat menggunakan forum diskusi
dan tugas/assignment sebagai instrumen evaluasi. Untuk menilai aspek
ketrampilan dapat digunakan tugas/assignment sebagai instrumen
sedangkan untuk evaluasi aspek pengetahuan menggunakan instrumen quiz
atau lesson.

Quiz merupakan salah satu dari activity yang mempunyai fungsi utama untuk
membuat instrumen evaluasi. Quiz yang telah dibuat terorganisir dalam

suatu bank soal/question bank.

Pengelolaan Resource dan Activity

Resource meliputi sumber daya di dalam Moodle yang dapat digunakan untuk
pemasangan konten e-Learning . Dapat dikatakan resource dapat berfungsi

sebagai wadah untuk konten e-Learning .
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O Book
[_Jh File
u Folder
‘ IMS content package
@“’J Label
1
|=| Page
[i[ URL

O O O O 0 O

Activity merupakan komponen Moodle yang berbentuk aktivitas.

I ACTVITIES I

1] ¥ cvanced Forum
O \;J. Assignment

) @ BigBlueButtonBN
O “ chat

8] 1-{? Choice

1] @ Databaze

8] aﬁ External Tool

0 fl Feedback

1] @ Forum

9] EI_I Glossary

O “L2 Lesson

) ‘ﬂ Quiz

)] m SCORM package
[ & Stamp collection

) =S survey

O W wiki

) E; Workshop

Baik resource maupun activity dapat digunakan untuk pengelolaan konten e-
Learning.

D. Aktivitas

Aktivitas 1: Membuat Course
Untuk membuat course diawali dengan membuat kategori course. Langkah-

langkah membuat course sebagai berikut.
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e Pada halaman home website e-Learning dengan LMS Moodle, klik menu

Add/edit courses.

W Site administration
p Users
= Courses

I Addledit cours esl
ackups

Grades
Language
Front page
Reports

b i e

e Pilih tombol Add new category.

Course categories

Course categories Courses Edit Move category to:

Diklat Guru Matematika 1 osxen Y

Add a new course Add new category

e Isikan informasi yang dibutuhkan untuk membuat kategori course,

kemudian klik tombol Create category.

Add new category

parent category
Category name* [Diklat Guru 2016
Category ID [ePKB16
@

number

DESCTBON | [roiaey |- retaze - |9 80
B e EEE| S 2 EEA Y

EEEHE- (2 AGHa H|mw

Kategori diklat onlfine tahun 2016

Path: p

Create category

There are required fields in this form marked *.
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e Langkah selanjutnya adalah menambah course baru dengan meng-klik

tombol Add new course.

Course categories: [oll{EigelNelp[s [ v |

Edit this category [l Add a subcategory

No courses in this category

Add a new course

e Isikan informasi untuk pengaturan course baru. Pada pengaturan umum
ada beberapa pengaturan dasar yang harus didefinisikan untuk suatu
course baru, diantaranya adalah full name course, short name, format,
tanggal mulai dan lain-lain. Pada bagian full name diisi dengan nama
lengkap course dan pada bagian short name diisi dengan nama singkat
course. Pada bagian format dapat dipilih format course, apakah topic,

SCORM, weekly, social.

: Format EI

art date &

ms to show | =Rt
(7 | Weekly format

Social format

Jika dipilih format topics maka penyajian materi dalam bentuk topik-topik

sehingga tampilan pada halaman course seperti gambar berikut:

~ Mews forum

Topic 1

Topic 2
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Jika dipilih format weekly/pekanan, maka dalam penyajian materi akan
dikelompokkan menjadi per pekan. Tampilan pada halaman course seperti

pada gambar berikut.

. Mews forum

¢ Social forum

19 December - 25 December

26 December - 1 January

2 January - 8 January

Bagian Course start date untuk mengatur tanggal mulai course, jadi course
beserta materinya baru dapat diakses oleh peserta e-Learning pada tanggal
yang ditentukan pada bagian ini. Besar file yang dapat di-upload pada course
ditentukan batasnya pada maximum upload size.

Selama melakukan pengaturan course perlu diperhatikan pada bagian yang
bertanda bintang merah merupakan bagian yang wajib diisi/tidak boleh
dikosongkan.

Gambar berikut memberikan ilustrasi pengaturan dasar course dengan

memilih format course dalam format topics.
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Edit course settings

rGeneral

L I Dikdat Guru 2016 v

Course full name™ @ |ePKB Guru Angkatan 1

Course short name™ @  [ePKB161
Course ID number @ [161
Course summary @ Font famity = | Fontsize | =||Paragraph = ||¥) # i
B o7p x| EEE S A DT

=i |- 2 F-ol 23 v

Diklst FKB 2016 angkatan 1

Path: p A

s I Topics format
Course start date @ El |
News items to show @ m
Show gradebook to

students @
Show activity reports @
Maximum upload zize @ m

Pengaturan selanjutnya pada bagian formatting option for Topic format
merupakan pengaturan format lanjutan yang digunakan untuk pengaturan
section, meliputi berapa jumlah section, tampilannya di halaman dan

pengaturan tampilan untuk section yang tersembunyi.

rFormatting options for Topics format:

Number of sections

Hidden sections @ [EEEG R L ek

Course layout @ BT et |

rGuest access

Allow guest access
]
Password @ O Unmask

Groups
Group mode @ BRI
Force group mode @ [EJ |
Default grouping [N

Pada bagian availability dapat diatur apakah course tersedia untuk peserta
(role student) atau tidak. Kemudian pada bagian Language ada pilihan

bahasa, apakah bahasa Indonesia atau bahasa Inggris atau tidak ditentukan
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untuk memilih diantara kedua bahasa tersebut, artinya dapat suatu saat
menggunakan bahasa Indonesia, dapat juga suatu saat menggunakan bahasa
Inggris.

Pengaturan yang terakhir adalah pengaturan Role renaming Pada
pengaturan ini istilah untuk role yang sudah didefinisikan dapat diganti

dengan cara mengisi istilah pengganti pada bagian yang tersedia.

rAvailability

IR CIELIN 7 Bl This course is available to students

rL

Force language RN ~ |

rRole ing @

Bl Show advanced

Your word for
‘Manager'

Your word for Teacher’
Your word for
"Non-editing teacher’
Your word for 'Student’
Your word for
‘Instruktur

Your word for ‘Peserta’
Your word for Peserta

Limited

Your word for Wali

Kelas PPPPTK

Your word for Wali

Kelas P4TK

Your word for

Walikelas'

Save changes

There are required fields in this form marked *.

Setelah selesai mengisikan informasi yang dibutuhkan, klik tombol Save
changes untuk menyimpan semua informasi.

e Gambar berikut menerangkan bagian-bagian dari halaman course.
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‘You are logged in as Muda Nurul K PPPPTK Matematika (Logout)

""" Diklat Online

Pilihan bahasa =>ETTE |
PPPPTK Matematika
o
Home = Courses » Diklat Guru 2016 » sPKB161 === Navigasi Turn eding on
Navigation =g | Search forums =] |
Home ¢ News forum Gn
= liyhome <€ Forum Agvanced search @
= « Social forum
e pages.
R i Latest news =] |
v cumentcouse | 4= Blocks
) ePKB161 Topic1 Add 3 new topic...
(No news has been posted yet)
} Mycourses
u Iy Applcations
« hsttutons Topic 2 Blocks=—| upcoming events om
There are no upcoming events
Settings =) | o : Go to calendar.
-«=Topik materi New event,
Topic 3
 Course administration
9 Turn editing on
 Edt settings Recent activity ol
Users i
{, o Topic 4 Activiy since Wednesday, 16 December 2015, 133 PI
Ful reportof recent activiy.
|| Grades Nothing new since your last login
[ Backup
5 Restore Topic 5
& Import
8 Publish
 Reset
»_Question bank Topic &

Halaman course tersebut dapat diatur sesuai kebutuhan dengan
menambahkan informasi, media, gambar atau file yang lain. Untuk

pengaturan administrasi course tersebut, dapat dilakukan melalui menu

Course administration.

Settings =N |
P 3

~ Course administration

5@ Turn editing off

= Activity chooser off
2 Edit settings

b Users

T Fiters

;1 Grades

2 Backup

| Restore

¥y Import

&8 Publish
< Reset

» CQuestion bank

Fp Switch role to...

} My profile settings

p Site administration

Untuk mengedit halaman course, tombol Turn editing on diaktifkan terlebih
dahulu.
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Aktivitas 2: Upload Konten

Pada tahap implementation konten e-Learning yang sudah dikembangkan di
upload ke LMS. Pemasangan konten pada LMS dengan menggunakan resource
atau activity. Gambar berikut merupakan daftar activity Moodle.

File sederhana

Cara yang paling mudah meng-upload konten adalah dengan cara upload file
dalam bentuk file sederhana seperti teks dokumen, pdf, prensentasi, dll. Cara
meng-upload file sebagai berikut.

e Klik add an activity or resource dan pilih file.

I+Add an activity or resource I | O «llm Stamp collection
| ) =S survey
O W ik
—_——
() = Workshop

= Add an activity or resource RESOURCES

(] Eﬂuuk
4

() L Folder

i
= ]

=+ Add an activity or resource | (] ‘ IMS content package
() @ Label

e Langkah selanjutnya adalah pengaturan umum.

~General
Name®  [Bahan bacaan 1 Nama file
Description™ |[eom famity |- | Fontsee |- || Parsgraph |~ |90 | 04| |28 25/ (=)
B I Uax XN EEEJS2i@mma -2
ECEET EERuy ¥ -
Bahan bacaan meng-uglead gambar
Deskripsi file

Path:p

Display description on []
course page @

—Content

Select files Maxi mum size for new files: SMB

47 Add. +#l Creste folder ["==] |

A= Menambah folder

L 4

‘fou can drag and drop files hers to add them.

Menambah file
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Bagian yang bertanda bintang merah merupakan bagian yang wajib diisi.
Untuk menambahkan file yang akan di-upload, klik tombol Add, kemudian
pilih file yang akan di-upload dan klik Upload this file.

T Server files

T Recent files

! Upload a file
1

%

== URL downloader

T Private files

J wikimedia

Amachment Tehuzari... | Mengunggan gamoarpar 2

Aumar Muda Nurul K PPPETK Makematia

Crooss lcense | Al rights ne sensd L

Upload this file 3

e Pengaturan option dan common module
Selanjutnya adalah pengaturan option yang berisi pengaturan tampilan
file. Pengaturan common module bagian visible untuk mengatur apakah

file akan ditampilkan atau disembunyikan.

Page

Ada beberapa cara memasang konten e-Learning ke dalam sistem e-
Learning. Salah satu cara pemasangan materi dalam bentuk sebuah page dan
di dalam page tersebut terdapat resources lainnya.

Page merupakan salah satu resource Moodle yang digunakan untuk membuat
halaman web yang berisi teks, gambar, video, alamat website dan sumber
daya lainnya. Biasanya page digunakan untuk menjelaskan informasi awal
materi, tujuan materi, kompetensi yang akan dicapai dan aktivitas belajar
suatu materi. Keuntungan menggunakan page adalah sekali membuka page
seseorang dapat mengakses beberapa resource atau activity sekaligus serta

kemudahan apabila akan dilakukan editing untuk resource atau activity
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tersebut. Jika informasi yang disajikan dalam jumlah banyak, disarankan
sebaiknya menggunakan book, karena book dapat memuat informasi lebih
banyak daripada page. Untuk membuat page dalam suatu course, langkah-
langkahnya sebagai berikut.

e Pada halaman course, aktifkan mode ubah dengan cara klik tombol Turn

editing on yang terletak di pojok kanan atas.

) Search forums =) |
e-PKB bagi Guru Sekolah Menengah
Go
Advanced search g

« News forum

< social forum poiestpeses =]
Add a new topic...
(Mo news has been posted yet)

Topic 1
Upcoming events =) |
e Perhatikan gambar berikut ini.
+ v

Topic 1-4€ Judul topik
~ € Edit

Tampil/sembunyi 3» @

Tambah activity/resource=gw+ Add an activity or resource

Gambar tersebut merupakan salah satu topik course. Pada bagian judul topik,
judul dapat diganti dengan nama suatu materi. Untuk mengganti judul
tersebut, klik ikon Edit kemudian menu pengeditan section, seperti gambar

berikut.
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Summary of Materi |

Section name  |vateri| Judul section [ Use default section name
Summary (7] Font famity || Font size = | Paragraph =] i i-’f.:;;lllE”
B J Usx |EEE(|SEEGA -
—— = |2 ANe® Q F |
Pengenalan Sistem *

Formating toolbar

Informasi penjelas

Path: p Y

Save changes [l Cancel

Setelah memasukkan informasi section, klik tombol Save changes.

Untuk menampilkan atau menyembunyikan topic 1 klik ikon mata
Topik materi yang disembunyikan tidak dapat diakses oleh peserta e-
Learning.

Untuk menambahkan activity atau resource, klik link menu Add an
activity /resources.

e Klik link menu Add an activity/resources dan pilih Page, seperti

ditunjukkan gambar berikut.

Add an a
+ ) o n
L2l @ (O = Forum
Pengenalan Sistem o M crossary
Fa O “I3 Lesson
< Add an activity or resourcel O %] auz
- ) O EJ SCORM package
e @ O & Stamp collection
Is O =8 suvey
< Add an activity or resjurce o W wik
-
o§. ? () == Workshop
Topic 3
2 ®  RESOURCES
- (@] Book
< Add an activity or resource 5
O L[| Fie
l;l Folder
+ Topic 4 ©
O ‘ IMS content package
y
O @ Label
< Add an activity or resource =
® |- Page
b ﬁ“ URL
® Topic § 9 O 1@ v
@
-
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e Gambar berikut adalah halaman edit page untuk informasi umum dan isi
page. Bagian informasi umum berisi nama dan deskripsi page. Bagian

content page dapat diisi teks, gambar, link website, video dan lain-lain.

Untuk menyisipkan gambar, gunakan menu insert image £ Untuk

menyisipkan file atau alamat website gunakan menu hyperlink = . Untuk
mengaktifkan menu hyperlink, teks yang akan disisipi file atau ditautkan

dengan alamat website disorot terlebih dahulu.

= Adding a new Page to Materi | @
G
Name™ you must supply a value here.
| Nama page
Description™ | 'eont famity |- || Fontsize |- || Paragraph |- =
B J U&=x ===FQ2EEA -
== EEE 2 AaR 2 =Zfm|
Deskripsi page
Path: p 4
Display description [
on course page @
G
Page content™ | o ety |- ||Fontsze |- | Paragraph |- =
B Us=x x|ESE|JVQEGEA-Z-[nr1
Si= == % Ao @ &
Isi page

e Gambar berikut adalah halaman edit page bagian Option dan Common
module settings. Pada bagian option ada pilihan untuk menampilkan
nama dan deskripsi page, jika option tersebut diaktifkan (dicentang)
maka nama dan deskripsi page akan ditampilkan. Pada bagian Visible
digunakan untuk menampilkan atau menyembunyikan page. Jika
pengaturan sudah selesai, klik tombol Save and return to course untuk
menyimpan informasi yang telah ditambahkan dan kembali ke halaman
course atau tombol Save and display untuk menyimpan dan

menampilkan page yang baru saja dibuat.
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~Options
Display page name

Display page []
description

~Common module settings:

Visible
ID number @ |

Save and return to course [l Save and display [l Cancel

Quiz

Quiz merupakan salah satu dari resource yang dimiliki oleh Moodle. Quiz
dapat dimanfaatkan untuk membuat instrumen tes atau untuk survei
pendapat dalam pembelajaran online. Quiz terdiri dari 2 komponen, yaitu
badan quiz dan bank soal. Untuk membuat quiz diawali dengan membuat
badan quiz kemudian dilanjutkan membuat bank soal. Untuk membuat quiz
dengan langkah-langkah berikut.

e Klik menu link Add an activity/resources dan pilih Quiz, seperti

ditunjukkan gambar berikut:

5 ACTIVITIES
[ Materi |

B4 dvanced F
Pengenalan Sistem O anced Forum

(@] \J_c,j Assignment

(@] e BigBlueButionBN
- ;> &
=| Informasi sessi P K PR L N o

y

=% Chat

7
I+Add an activity or resourcelr O kg* choice

N (@] i Database
Topic 2 O c%% External Tool

£ O i i Feedback

+ Add an activity or resourcly | O Foum
\ i
{ Glossal
O LJ ry

Topic 3 e
O 9 Lesson

#

< Add an activity or resource R - 1] SCORM package

c3 O & Stamp collection
Topic 4 B
O =S suwey
- (9] W wiki
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e Gambar berikut menunjukkan beberapa pengaturan yang perlu
dilakukan dalam membuat quiz. Bagian Timing mengatur kapan quiz
dibuka dan ditutup serta batas waktu untuk mengerjakan quiz.
Pengaturan waktu ini dapat diaktifkan dan dapat tidak. Untuk
mengaktifkan pengaturan waktu, pada bagian Enable
diaktifkan/dicentang.

Pada bagian Grade mengatur kategorisasi grade, cara penilaian (grading

method), dan berapa kali kesempatan (attempt) yang diijinkan untuk

mengikuti quiz. Cara penilaian (grading method), hanya mempunyai satu
pilihan yaitu highest grade jika kesempatan/attempt diatur hanya satu kali.

Bagian Layout digunakan untuk mengatur urutan (question order), berapa

pertanyaan yang ditampilkan di setiap halaman dan metode navigasi.

Urutan pertanyaan dapat seperti tampilan saat editing quiz atau acak. Berapa

banyak quiz yang ditampilkan pada setiap halaman dapat dipilih dari

dropodown menu. Untuk navigasi dapat dipilih apakah quiz menggunaka
navigasi free (bebas) atau sequential (urutan). Jika dipilih navigasi free maka
akan pengguna quiz dapat leluasa berpindah-pindah ke soal mana saja yang

diinginkan. Untuk navigasi sequential soal ditayangkan urut sesuai urutan di

dalam bank soal.

Bagian Shuffle within question pada question behavior, mengatur apakah

jawaban di dalam setiap soal diacak atau tidak. Bagian How question

behave untuk mengatur apakah setelah peserta mengerjakan quiz langsung

di submit tanpa menunggu penilaian (deffered feedback), atau penilaian

dilakukan langsung setelah quiz di submit, atau pilihan-pilihan lainnya.

Setelah pengaturan selesai dilakukan , klik tombol Save and display untuk

melanjutkan membuat pertanyaan.
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-Timing-
Open the quiz @
Close the quiz

Time limit @ W Enable
LLERO G P Il (pen attempts are submitted automatically

Submission grace period |4 M | Enable
e

Enable
Enable

Grade category @ JUITeca g u
Attempts allowed m
Grading method @ M

(TSR 2= shown on the edit screen
New page @
Navigation method™ &

—Question behaviour

Shuffle within questions m
[

How guestions behave @ [NRTRE R u

Each attempt builds on
last”

e Perhatikan gambar berikut. Pada panel di sebelah kiri halaman terdapat
menu Quiz administration. Untuk menambah, mengganti pengaturan
quiz, klik Edit setting. Untuk menambahkan pertanyaan, klik menu Edit
Quiz. Pertanyaan yang ada di quiz juga dapat diekspor dan diimpor. Jadi
penambahan pertanyaan di quiz juga dapat melalui impor quiz. Untuk

menambahkan satu per satu pertanyaan, klik pada tombol Edit Quiz.

Mavigation = -}
2

& p Quiz Pengenalan Sistem

Sebagai alat ukur pengetahuan peserta di akhir mata dikiat.
Attempts allowed: 1
The quiz will not be available until Monday, 2 May 2015, 8:00 AW
This quiz will close at Tussday, 3 May 2016, 11:58 FM
Time limit: 1 hour

No questions have been added yet

.
L P N Back to the course
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Gambar berikut adalah tampilan halaman edit quiz. Pada panel sebelah

kanan terdapat bank soal.

| Editing quiz | Qrder and paging |

Order and paging: Quiz Pengenalan Sistem @ m

Total of marks: 0.00 | Questions: 0 | Quiz closed (opens 2/05/16, 08:00)
Maximum grade: [10.00 Save

Shuffle questions has been set, so some actions relating to pages are not available. To change the shuffle option, Update this
Quiz.

Remove selected

Add new pages after selected questions

Select all/ Deselect all
cectallbeseiecta Move selected questions to page: Wove

Reorder questions

Page 1|
%8| Empty page X

Question bank contents [Hide]

Category: Default for ePKB161
The default category for questions shared in context
BPKB161"

Select a category:
Default for ePKB161

Create a new question ..

Alzo show guestions from subcategories
Alzo zhow old questions.

Remove selected

Reorder questions

Select all/ Deselect all
cectallbeseiecta Move selected questions to page: Wove

Add new pages after selected questions

Bank soal

Langkah selanjutnya adalah membuat soal pada bank soal. Untuk

membuat soal, pilih kategori soal. Pengelompokkan soal ke dalam

kategori soal akan memudahkan jika suatu

saat mencari soal-soal

tersebut, setelah itu klik tombol Create a new question.

Question bank contents [Hide]

Category: Default for ePKB161
The default category for questions shared in context

BPKB161 Kategoni soal
Select a category:
Default for ePKB161

Create a new guestion ...

Alzo show questions from subcategories
Also show old questions.

Pilih tipe pertanyaan. Misalnya dipilih tipe multiple choice.
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Choose a question type to add *

w2
=7 Caloulated Allows the selection

22 Calculated multichoice of = single or multiple
= responses from a

& Calculated simple pre-defined list.

== Embedded answers (Cloze)

H Essay

-8 Matching

%= Multiple choice

&4 Numerical

CO®O0O0CO000O0

278 Random short-answer
matching

O = Shaort answer

O +«+ True'False

O & Description

e Langkah selanjutnya adalah mengisi informasi pada halaman edit
pertanyaan.

Gambar berikut merupakan halaman edit pada pengaturan umum

pertanyaan.
—General
Category Default for ePKB161
Question name*  [Upload gambar Nama perfanyaan
Question text | Font family |- |[Fontsze |- [Paragraph - |[#) 4| 38 2| 3
B 7 U#sx x| EEE| Sei@mA-F- v
EUElEE e e 2 Hio R S2IE| e
Jool untuk upload gambar pada forum diskusi adalah
Teks pertanyaan
Path: p
Defaultt mark® |1 Nilai
General feedback @ | Font famity |- [Femtsze |- [Paragraph - || 04| 38 45 3
B 7| wssx x| EEE|J2iEE A2 mw
EElEFE - o 2 AdE 02z e
Feedback
One or multiple answers?  [[oTTETIREEE-, Jumlah jnwnbun
Shuffle the choices? @ Acok jowaban
Number the choices? .
Penomoran pilihan
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Pengaturan selanjutnya adalah pengaturan pilihan jawaban. Pada bagian
Grade dipilih suatu nilai, jika pilihan ini merupakan jawaban soal yang benar

maka diatur menjadi 100%, seperti gambar berikut.

-Choice 1
ANSWET | e famite - | Fontsze - Parsgraph - B3
B Z UM x| EESE J2immA-¥-rmwu
== E % FAE | -
Jawaban
Path: p A
Grade HMilai
Feedback | [Fon family |- [Fontsize |- | Parsaraph = AN
B Z UM x| EESE J2immA-¥-rmwu
== E % FAE | -
Feedback
Path: p A

Pada pengaturan-pengaturan selanjutnya diatur untuk Feedback, Penalty

dan Kkisi-kisi jawaban. Penalty merupakan faktor pengurang setiapkali ada

percobaan menjawab soal dan jawabannya salah.

e Pertanyaan yang telah dibuat berada dalam bank soal. Gambar berikut
memberikan informasi bahwa untuk kategori ePKB161 ada 3 soal. Untuk

edit dan preview soal melalui ikon yang ditandai merabh.

Question bank contents [Hide]

Category: Default for ePKB161
The default category for questions shared in context
‘ePKB161"

Select a category:
Default for ePKB161 (3)

Create a new guestion ...

[ T= Question
¢¢ [ #5 sttach file Untuk melampirkan file mel
¢¢ [ 35 Upload gambar_Tool _untuk upload
(44 [ ic Upload video _Tool _untuk upload wid
With selected:
- Add to quiz
Default for ePKB161 (3)

Move to ==
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e Setelah badan dan pertanyaan quiz telah dibuat, selanjutnya adalah
menambahkan pertanyaan yang berada di bank soal ke badan quiz.
Untuk menambahkan pertanyaan ke badan quiz, tandai pertanyaan yang
akan ditambahkan kemudian klik tombol Add to quiz langkahnya

ditunjukkan gambar berikut.

Select a category:

Default for ePKB161 (3)

Create a new question ...

[ yr Qestion
41 2= attach file Untuk melampirkan file mela” <
44 = Upload gambar_Tool _untuk upload gaf g
44 L i Upload video _Tool _untuk upload wide & o
With selected

-4 Add to quiz § Delete @ Move to ==

Default for ePKB161 (3)

e Padabadan soal sekarang ada 3 soal yang telah ditambahkan.

Remove selected

Add new pages after selected guestions

Select all / Deselect all
Move selected questions to page: Move

Reorder questions

Page 1 [? [ ] $= attach fie Untuk melampirkan file melalui o, 10 4 x
Pﬂge2[? [] %= Upload gambar _Tool _untuk upload gambar pad... < 30 + 4

x
Page 31? D = Upload video _Tool _untuk upload video adalah <, ~ 50 * X

e Untuk melihat hasil quiz yang telah dibuat, klik Preview pada menu Quiz

administration.

Assignment
Salah satu komponen yang digunakan untuk dasar penilaian adalah tugas.
Tugas dapat dibuat dengan beberapa resource diantaranya adalah

assignment. Untuk membuat assignment langkah-langkahnya sebagai berikut:
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Klik Add an activity or resource

A —) W Adv: d Fi
e-PKB bagi Guru Sekolah Menengah —_
§ 45 Assignment
/ =
O Q) sigBlusButioneN
' News forum PAL B IR 2 WA O “¥ chat
- Social forum PAL B IR 2 WA '®) [3? choice
+ Add an activity or resource @] _i,_ Database
(0 el Extenal Tool
+ Materi | i —~ I
a O T reedban
Pengenalan Sistem ) </ Foum
Vs O |!_,_J Glossary
(=] N —~ o0 L
= Informasi sessi P B W sh N & -" =s=an
= - ) . O Fl ouiz
\“| Quiz Pengenalan Sistem P L FAE L ¥ ¥ — T
O SCORM
I+Add an activity or rescurcel o .;' Eechos

Pengaturan dasar assignment meliputi nama, deskripsi tugas, tanggal, dll.
Pada pengaturan assignment bagian yang berwarna merah merupakan
bagian yang wajib diisi, sehingga nama dan deskripsi wajib isi.
Pengaturan tanggal akan aktif jika kotak cek diaktifkan. Jika pengaturan
tanggal diaktifkan maka tugas baru dapat di submit sesuai pengaturan
tanggal pada bagian allow submission dan tugas ditutup sesuai
pengaturan tanggal pada due date. Jika cut-off date diaktifkan maka tugas
yang melewati tanggal due date tidak dapat di submit lagi. Jika cut-off
date tidak diaktifkan maka tugas masih dapat di submit tetapi ada tanda
tertentu. Pengaturan pada gambar berikut mensyaratkan peserta e-

Learning untuk selalu meng-klik tombol submit untuk mengirim tugas.
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1 Adding a new Assignment to Materi |l @

—General
Aszignment name®

Description®

Display description on course
pag= @

ffugzz zhir  Noama tugas

Fonttamily - | Foctsize - |Paragren - l|@ o AL O
Bryscx EER FL@EA-2-
ElEE & 2 B-a™ 52 -

Twgas ini merupakan tugss akhir matar, Deskﬁpsi ‘I'l.lgns

rAssignment settings
Allow submissions from i@
Due datz @

Cut-off date i@

Always show description @
Reguire stedents click submit

button &

Require that students sccept
the submission statement g
Muotify graders about
submissions @

Motify graders about late
submissions @

Students submit in groups 8
Requirz il group membsars
submit G

Grouping for student groups. @

Blind marking @

E. . EE. E. E. Y.
E. . B B B M e
H. [T, B0. B. B, ¥

Pengaturan tonggal

1o 19
[ 1o I

 rion= 100
[ 1o I9Y

e Selanjutnya adalah pengaturan submision, grade, feedback dan

seting

umum. Pengaturan submision untuk mengatur apakah tugas dalam

bentuk online text atau file submissions. Pada pengaturan ini juga diatur

jumlah file yang di upload dan batas maksimal ukuran file. Dari gambar

berikut memberikan informasi bahwa tugas dalam bentuk file

submissions dengan jumlah file maksimal 1 dan ukuran file maksimal 5

MB.
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Submission settings:
oninetet @ [
File submissions i@ m
Mascimum numbser of uploaded
filez @
Mazgimum submission size @

Submission comments @

Feedback settings
Fesdback comments &
Offline grading workshest &
Fesdback files i@

Grade
Grading method @
Grade category @

madule settings:

Group mode i@
Visible
|0 number &

e Tugas yang baru saja dibuat seperti gambar berikut.
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Navigation =] - | )
& 3 Tugas akhir

Home Tugas ini merupakan tugas akhir materi.
= My home
} Site pages R
b Wy profie Grading summary

Ci t
p Current course Participants T
P My courses
= My Applications Lol L
= Institutions Submitted 0

Needs grading o
Settings EH Due date Friday, 27 May 2016, 6:00 PM
/0
- Time remaining 159 days
I+ Assignment administration View/arad Il submissi
",

« Editseftings lewigrade all sUDMISSIONS

= Locally aseigned roles

= Permissions

= Check permissions

= Filters I

® Logs Submission status

N g:zr;i This assignment will accept submissions from Friday, 20 May 2016, 8:00 AM

L]

. Afivanced A Submission statue  MNothing has been submitted for this assignment

= View gradebook

= View/grade all submissions Grading status Not graded

* Download all submissions Due date Friday, 27 May 2016, 6:00 PM
b Course administration Time remaining 159 days

Pada panel sebelah kiri ada menu Assignment administration untuk
pengaturan administrasi tugas, termasuk untuk melihat siapa saja yang telah
mengumpulkan tugas kemudian menilai tugas (menu View/grade all
submissions). Untuk download tugas melalui menu Download all

submissions.

Forum Diskusi

Forum merupakan kanal utama untuk interaksi kelas online. Melalui forum
peserta e-Learning dapat berkomunikasi dengan sesama peserta, instruktur
maupun penyelenggara.

Langkah-langkah membuat forum diskusi sebagai berikut.

e Klik Add an activity or resources.
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ACTVITES
| O W advanced Forum
O <& Assignment
Sekolah Menengah o © sisussutonsn
O =¥ chat
O v;? Choice
O i Database
O @(&2 External Tool
O Tl Fosdback

A[C T
4 o M cossary
O IS Lesson
O ] ouiz
DX ® L O ®] scomm package
EE PR L EE] O & Stamp collection
Y Y

x> 2L
x> AL

+ Add an activity or resource I |

Survey

=+ Add an activity or resource

e Selanjutnya adalah pengaturan forum. Nama dan deskripsi forum
merupakan bagian yang harus diisi. Pada pengaturan dasar juga diatur
berapa jumlah file yang dapat dilampirkan (maximum number of
attachment), ukuran maksimal file yang di upload ke forum (maximum
attachment size). Apabila besar file melewati batas ukuran file maka file
tidak dapat di upload. Dari gambar berikut diperoleh informasi bahwa
besar maksimal file yang dilampirkan (attachment) sebanyak 2 file,

dengan besar file 500 KB.

» Adding a new Forum to Materi | @

Forum name* |Fururr| diskusi Pengenalan sistem Nama for!llll

Ul B Standard forum for general use [v] Tipe forum
Description” | [cone famiby |= | [Fonesze |- | Paragraph = ||@ [ o | 28 25 =]
B 2|0 w6 M| S 2 | A2
S| el |2 NG RIS | -

Forum ini untuk mendiskusikan

Deskripsi forum

Pzth: p A

Display description on []
course page @

Subscription mode @ [T |
Read tracking @ [N
Ukuran maksimal
7]

Maximum number of m attachmernt
attachments @

Post threshold for
Time period for blocking @  |[ERLGaad v |
Post threshold for blocking

Post threshold for warning
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e Pengaturan selanjutnya adalah pengaturan grade, rating dan common
module. Jika pengaturan rating diaktifkan maka keaktifan seseorang di
forum diskusi akan menjadi bagian dari penilaian. Pengambilan nilai

dapat diatur melalui aggregate type.

" Grade

Grade category @ Uncategorised u

Roles with permission to  Capability check not available until activity is saved
rate @

Aggregate type @  EARIRC ] u

Scale Separate and Connected ways of knowing u

Restrict ratings to items [_]
with dates in this range:

Fom Y. ESENRY ENH- B B
i 20 [ 0-c=ro-r IR >0ts Y < IR - I

Group mode @  TRRATEY u

visible [N~

ID number &

E. Latihan/Tugas

1. Proses produksi konten e-Learning dimulai pada tahap...
a. analysis
b. development
c. design

d. evaluation

2. Untuk menampilkan atau menyembunyikan suatu materi pada halaman

course menggunakan ikon...

a. ~
&
b.
£
C.
d.
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Pengaturan waktu dimulainya suatu course ada pada menu...

a. Edit course

b. Publish

c. Restore

d. filter

Untuk menambahkan resources dari luar ke dalam course menggunakan
menu...

a. Publish

b. Import

c. Restore

d. Backup

Pak Andi ingin memasang suatu video pada halaman course. Di atas dan
bawah video tersebut ada teks penjelasnya, serta ada forum diskusi dan
link assignment untuk mendiskusikan video tersebut dan upload tugas.
Tool apa yang dapat digunakan Pak Andi untuk meng-upload video, teks,
forum dan assignment menjadi satu kesatuan dalam sebuah kemasan
materi?

a. Page

b. Label

c. File

d. URL

Pada suatu quiz, akan ada pengurangan nilai setiap kali dilakukan
percobaan menjawab dengan jawaban yang salah, maka harus dilakukan
pengaturan...

a. Penalty

b. Shufle

c. Navigation

d. feedback

Untuk mencegah masuknya tugas yang telah melewati batas waktu

pengumpulan diatur pada bagian...
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a. Due date
b. Cut off date
c. Allow submissions
d. Feedback comment
8. Jika Jika Bu Asti menginginkan suatu forum di mana hanya ada satu topik
diskusi yang didiskusikan maka tipe forum yang dibuat oleh Bu Asti
adalah...
a. Tanya jawab
b. Tunggal
c. Refleksi
d. Standar

F. Rangkuman

Manajemen course meliputi aktivitas pengelolaan segala sesuatu yang terkait
dengan penyelenggaraan course diantaranya meliputi pengelolaan

administrasi course, konten, resource dan activity.

G. Umpan Balik dan Tindak Lanjut

Setelah Anda mempelajari materi dan mempraktekkan aktivitas
pembelajaran silahkan mencoba menjawab latihan. Cocokkkan Jawaban
Anda pada kunci jawaban. Jika Anda masih kesulitan dalam mengerjakan
aktivitas pembelajaran Anda dapat membaca kembali uraian materi di
kegiatan pembelajaran ini. Jika Anda dapat menjawab pertanyaan dengan
betul pada latihan tersebut berarti Anda sudah menguasai materi yang ada di
modul ini. Jika belum terselesaikan semua, ulangi kembali untuk dapat

memahami materi yang disampaikan.
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H. Kunci Jawaban

. b
b

® N oo oUoa W N R
LT L
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Penutup

Penyusunan modul ini ditujukan untuk memberi wawasan dan pengetahuan
bagi guru tentang konsep, bentuk-bentuk e-Learning . Modul ini juga berisi
panduan cara pemanfaatan dan pengelolaan e-Learning . Oleh karena itu
Penyusun berharap modul ini dapat digunakan sebagai salah satu sumber
belajar dalam mengikuti e-Learning PPPPTK Matematika dan salah satu
rujukan dalam mengembangkan dan mengelola e-Learning , baik berbasis
LMS maupun sosial media. Penyusun juga berharap adanya saran dan kritik
dari Pengguna untuk perbaikan modul ini.

Saran/kritik dapat disampaikan melalui alamat email PPPPTK Matematika :
sekretariat@p4tkmatematika.org.

Semoga bermanfaat.

Evaluasi

1. Apayang Anda ketahui tentang e-Learning ? Jelaskan pendapat Anda!

2. Jelaskan bentuk-bentuk e-Learning !

3. Rancanglah suatu e-Learning dengan menggunakan model instruksional
ADDIE. Rancang teknologi yang akan digunakan dan SDM yang akan
mengelola e-Learning tersebut.

4. Pada sistem e-Learning tersebut, buatlah satu diklat kemudian lakukan
pengelolaan user dan course. Dokumentasikan pengelolaan yang Anda
lakukan.

5. Jelaskan fitur-fitur yang ada pada aplikasi Hot Potatoes!

6. Buatlah satu contoh soal dalam bentuk teka-teki silang!

7. Konversikan soal nomor 2 kedalam format html dan jalankan!
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