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Halo, Anak-anak Indonesia Hebat!

Semoga kalian senantiasa memperoleh limpahan rahmat, taufik,
dan hidayah Tuhan Yang Maha Esa.Pada kesempatan ini, Ibu
bersama Balai Bahasa Provinsi Jawa Timur menghadirkan karya
Istimewa berupa buku cerita anak dwibahasa bergambar bertema
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics)
yang menarik dan menyenangkan untuk dibaca. Melalui 113 buku

cerita yang ditulis dalam bahasa Jawa, bahasa Jawa dialek Using,

dan bahasa Madura, kalian dapat belajar STEAM secara
mengasyikkan.

Keseruan kisah para tokoh dalam buku-buku tersebut dapat
dinikmati dalam bahasa daerah dan bahasa Indonesia sebagai
bentuk komitmen Ibu dan Balai Bahasa Provinsi Jawa Timur untuk
melestarikan bahasa daerah sekaligus mengembangkan literasi
anak. Dengan membaca, kalian dapat bertualang melalui kisah-
kisah seru sambil mempelajari nilai ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, dan kreativitas yang berakar pada kearifan lokal.

Kalian juga dapat berlatih mengamati, bertanya, menganalisis
masalah, mencari solusi, dan mengekspresikan diri melalui seni
serta imajinasi sehingga mampu bersaing secara global tanpa
meninggalkan identitas lokal. Tidak perlu khawatir merasa bosan
karena ilustrasi yang disajikan akan membantu kalian menguatkan
kemampuan literasi, membangun karakter, dan memahami konsep-
konsep ilmu pengetahuan modern dalam nuansa lokal.

Bukalah jendela untuk menapak jalan menuju dunia melalui
membaca. Tetap cintai Bahasa Indonesia dan lestarikan bahasa

daerah dengan membaca buku-buku kami, ya.

Surabaya, November 2025

Kepala Balai Bahasa Provinsi Jawa Timur,

Puji Retno Hardiningtyas






Danu mulih sekolah.
Danu lali ora nggawa payung.
Dheweke mulih bareng Tono kancane.

Danu pulang sekolah.
Danu lupa membawa payung.
Ia pulang bersama Tono, temannya.




samSe mlayu

irnya Danu sampai

i rumah. Dia sangat
kedmgman dan lelah
setelah berlari.
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Danu ora nemoni sapa-sapa ing omah.
Dheweke langsung ganti klambi ben ora lara.

Danu tidak menemukan siapa pun di rumah.
[a langsung berganti baju agar tidak sakit.
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NDanu krungu suara sepedhahe Paklik Edi.

Tandha yen Paklik Edi mulih saka pasar.
sepeda Paman Edi dari dalam kamar

ulang dari pasar.

Nanu mendengar suard
Sepertinya Paman Edi p




Danu salim lan ngaturi mlebu marang Paklik Edi.

Danu menyapa dan salim kepada Paman Edi.

Paklik Edi yaiku petani pohung ketan. Saben dinag

dheweke dodolan pohung ing pasar.

Paman Edi adalah petani singkong ketan. Setiap har
Paman berjualan singkong di pasar.
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ara senengane.,

| ~ | N eavangan merek
Paklik Edi lan pan nv o K y l .

12101
Paman Edi dan Danu met

\uwe banget.

Jat lapar

Krucuuk... Kn

meE
Krucuuk... DanV

G Scanned with OKEN Scanner



Danu nyuwun Paklik Edi nggawekake
pohung gula abang.

Danu meminta Paman Edi untuk membuatkannya
singkong gula merah.

Paklik Edi mantuk. Dheweke ngongkon Danu
nyabut pohung ing ngarep omah.

Paman Edi mengangguk. Paman menyuruh Danu
mencabut singkong di depan rumah.
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Wadhuh! Abote!

Danu ora kuwat
nyabute.

Aduh, berat sekali! Danu
tidak kuat mencabutnya.

Danu njajal narik
bonggole pohung,

Danu mencoba mengrik
batang singkong.
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Danu ndeleng carane Paklik Edi
nyabut pohunag.

Danu mengamati cara Paman Edi
mencabut singkong.
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Paklik Edi nggawe
buntelan tali tampar ing

bonggole pohung.

Paman Edi membuat simpul tali
tambang pada batang singkong.

Terus pring dilebokake ing
buntelan tali. Terakhir, diangkat

pring e!
Lalu memasukkan sebilah bambu

pada tali simpul. Terakhir, angkat
bambunya.



5ing keri dhewe

Langkah terakhir, yaitu
mengangkat bambu. 1...2... 3...

Angkat!

pohung e keangkat. Danu
kaget pohung e luwih

entheng.

singkong tertarik ke atas.
Danu kaget singkong terasa
lebih ringan.




1... 2... 3... Anagkat! Danu nyabut honggole
nohunag livane. Paklik Edi ing pawon Nggawe

pohung qula abanag.

) ) ’
| . H,Hul at! Donu ment abhuf ;H')}H’Hl

singkong lainnya. Paman | di ke rl(l[)m' membuat

f'*"‘t}‘aﬂm] qulu meraoh.
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Danu seneng isa panen pohung luwih gampang.
Akhire weteng e wareg. Nyam... Nyam... Nyam...

Danu senang dapat memanen singkong dengan mudah.
/\khimya per‘utnya kenyang_ Nyam... Nyam... Nyam...




gkit yaiku alat kanggo ngangkat utawa ngungkit

Pengun
kang abot. Kaya panen pohung kang abot gawe

parang ™

gkit adalah alat untuk mengangkat atau mengungkit benda
g berat, seperti memanen singkong yang berat menggunakan

engungkit'digawe kanggo nggampangake penggawean.
t dibuat untuk memudahkan pekerjaon.

P .
Pengungk'
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ah penulis dan ilustrator

|
o Timur. Ia telah lulus dar;

eberap? | peluang untuk menulis

(isah luar biasa yang berdampak

1 Nada menyukai warna pastel
' Karya Nada yang lain bisa
hardiva, dan bisa dikontak

surabaya. Menggeluti dunia
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tunya memanen singkong. Aduh! Berat sekali! Singkongnya
tidak mau tercabut. Danu kebingungan. Kira-kira bagaimana ya
cara Danu memanen singkong? Akankah ia berhasil mencabut

singkong dan makan singkong gula merah kesukaannya?
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