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Panduan Praktis Pembelajaran Kursus Desain Grafis Bermotif Batik 

Kata Pengantar 

Puji dan syukur kepada Allah SWT, bahwasannya Panduan Praktis Pembelajaran  

Kursus Desain Grafis Bemrotif Batik Dalam Jaringan  ini merupakan bahan pendukung 

untuk memudahkan pengelolaan dan mengenali menu-menu yang terdapat dalam web 

tersebut. 

Besar harapan  kami, Modul ini menjadi panduan  isi web yang digunakan dalam 

pembelajaran kursus desain grafis moda daring ini bisa bermanfaat dan menjadi 

panduan dalam memahami isi web. Website pembelajaran ini dibangun dengan 

menggunakan Framework CodeIgniter yang berbasis PHP dan databasenya 

menggunakan MySQL. Untuk mengakses website pembelajaran ini, calon peserta didik 

bisa menggunakan Mobile Phone ataupun Laptop  

Atas dukungan dari berbagai pihak, kami mengucapkan terimakasih sebesar-

besarnya dan semoga modul ini  bermanfaat.  

Bandung Barat, November 2019 

Kepala, 

Dr. Drs. H. Bambang Winarji, M.Pd. 
NIP 196101261988031001 
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A. MINIMUM SYSTEM REQUIREMENTS 

 OS Windows 8.1 atau lebih 
 Processor Intel 1 GHz atau lebih 
 RAM 1 GB atau lebih 
 HDD 20 GB atau lebih 
 Browser Mozilla Firefox, Google Chrome 
 Akses Internet min. 1 Mbps 

 

 

B. LOGIN SYSTEM 

Untuk masuk ke dalam sistem, buka browser, masukkan alamat 

https://pauddikmasjabar.kemdikbud.go.id/desaingrafis di address bar, akan muncul 

tampilan seperti di bawah ini :  

 

 

Gambar 1. Login Sistem Pembelajaran 

 

Masukkan Username dan Password yang sudah dberikan oleh Admin, klik Login. 

 

 

 

 

 

https://pauddikmasjabar.kemdikbud.go.id/desaingrafis
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C. DASHBOARD 

 

Gambar 2. Dashboard Sistem Pembelajaran 

 

1. BERANDA : Tampilan awal ketika masuk ke dalam sistem pembelajaran 
2. PESAN : Fitur untuk mengirimkan pesan ke sesama pengguna yang ada di dalam 

sistem pembelajaran 
3. PROFILKU : Informasi profil pengguna 
4. TUGAS : Tugas yang ada dan bisa dikerjakan oleh peserta 
5. MATERI : Materi yang bisa didownload/dibaca oleh peserta 
6. KOMENTAR MATERI : Kumpulan komentar yang diberikan, baik oleh peserta 

maupun oleh mentor 
7. FILTER FASILITATOR : Fasilitas untuk melakukan pencarian mentor/fasilitator 

yang ada di dalam sistem pembelajaran 
8. FILTER PESERTA DIKLAT : Fasilitas untuk melakukan pencarian peserta yang ada 

di dalam sistem pembelajaran 
9. LOGOUT : Fitur untuk keluar dari sistem pembelajaran 
10. TUGAS TERBARU : Tugas yang baru diupload dan siap untuk dikerjakan oleh 

peserta 
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11. MATERI TERBARU : Materi yang baru diupload dan bisa didownload atau 
disimak langsung oleh peserta 

12. Informasi tanggal akses dan IP Address masing-masing pengguna. 
13. PENGUMUMAN : Fitur Pengumuman terbaru yang bisa dilihat oleh peserta 
14. Persyaratan peserta agar bisa mengikuti pembelajaran Kursus Desain Grafis 

Moda Daring 
 

D. PESAN 

Untuk menulis pesan ke peserta atau ke fasilitator yang ada di dalam sistem 

pembelajaran, peserta klik Menu Pesan, Tulis Pesan, ketikkan Username 

peserta/fasilitator. 

 

Gambar 3. Tulis Pesan 

Masukkan username yang diinginkan di Penerima, tulis pesan di field Isi Pesan, 

lalu klik Kirim untuk mengirimkan pesan.  
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Gambar 4. Isi Pesan 

E. PROFILKU 

Untuk mengakses fitur Profilku, klik menu Profilku, akan muncul halaman seperti di 

bawah ini : 

 

Gambar 5. Menu Profilku 

 

1 : EDIT PROFIL, fitur untuk menambahkan informasi akun peserta 

2 : EDIT FOTO, fitur untuk mengupload foto peserta 



5 

Panduan Praktis Pembelajaran  Kursus Desain Grafis Bermotif Batik 

 

3 : EDIT USERNAME, fitur untuk edit username peserta 

4 : EDIT PASSWORD, fitur untuk edit password peserta 

 

F. EDIT PROFIL 

Setelah klik Edit Profil di menu Profilku, akan muncul pop up window seperti di 

bawah ini :  

 

Gambar 6. Edit Profil 

 

Isi informasi data diri, setelah semuanya diisi dan lengkap, klik tombol Update. 

Data peserta akan tersimpan ke database. 
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G. EDIT FOTO 

Untuk mengedit foto peserta, klik tombol Edit Foto di menu Profilku, akan muncul 

tampilan seperti di bawah ini :  

 

 

Gambar 7. Edit Foto 

 

Pilih file foto anda (yang berekstensi .jpg, .png) di Choose File, setelah itu klik 

Update, Foto akan tersimpan ke dalam database. 

 

H. EDIT USERNAME 

Untuk mengedit username peserta, klik tombol Edit Username di menu Profilku, 

akan muncul tampilan seperti di bawah ini : 
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Gambar 8. Edit Username 

 

Setelah mengupdate username anda, klik tombol Update. Username akan 

tersimpan. 

 

I. EDIT PASSWORD 

Untuk mengedit password peserta, klik tombol Edit Password di menu Profilku, 

akan muncul tampian seperti di bawah ini :  

 

 

Gambar 9. Edit Password 

 

Masukkan Password Baru dan ketik ulang di field  Ulangi Password, setelah 

semuanya diisi klik tombol Update. Password akan tersimpan ke database. 
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J. TUGAS 

Untuk melihat tugas yang tersedia dan siap untuk dikerjakan di dalam sistem 

pembelajaran kursus desain grafis moda daring, klik menu Tugas, akan mucul seperti 

di bawah ini :  

 

 

Gambar 10. Tugas 

1 : Jumlah/Judul Tugas  

2 : Tipe Tugas, jika tugas bertipe essai akan ada tulisan Upload, tugas bertipe 

pilihan ganda (PRETEST/POSTTEST) akan ada tulisan GANDA 

3 : Mulai Kerjakan, jika tugas sudah siap diupload atau peserta siap 

mengerjakan tugas klik tombol ini 

K. MENGERJAKAN TUGAS PILIHAN GANDA/PRETEST/POSTTEST 

Untuk mengerjakan tugas, klik menu Tugas, cari penugasan yang bertipe pilihan 
ganda/yang memiliki judul Pretest. Seperti di bawah ini : 
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Gambar 11. Tugas Pretest 

 

Jika peserta sudah siap melaksanakan pretest yang sudah disediakan, klik 

tombol Mulai Mengerjakan, akan muncul tampilan seperti di bawah ini :  

 

Gambar 12. Pop Up Window Verifikasi Mengerjakan Tugas 

 

Setelah itu klik tombol OK, soal-soal akan muncul di halaman selanjutnya, 

seperti di bawah ini :  
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Gambar 13. Tampilan Soal Pretest 

 

1 : Waktu Pengerjaan Soal/Tugas, waktu akan muncul hanya jika fasilitator 

memberikan batas waktu pengerjaan soal 

2 : Soal Tugas 

3 : Jawaban Tugas 

 

L. CARA PENGISIAN TUGAS GANDA/PRETEST/POSTTEST 

Untuk mengisi soal, klik jawaban yang dianggap benar, seperti di bawah ini :  
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Gambar 14. Cara Pengisian Tugas 

 

Untuk mengedit jawaban, cukup klik pilihan lain yang dianggap benar. Setelah 

mengisi semua soal tersebut, scroll ke bawah dan klik tombol Selesai. 

 

 

Gambar 15. Selesai Mengerjakan Soal 

 

 

Gambar 16. Konfirmasi Selesai Mengerjakan Tugas 
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Setelah selesai mengerjakan, akan muncul notifikasi seperti di bawah ini :  

 

Gambar 16. Notifikasi Tugas Sudah Dikerjakan 

 

 

Gambar 17. Tugas Sudah Dikerjakan 

 

Tombol Mulai Mengerjakan akan hilang, setelah klik tombol Selesai ketika 

sudah mengerjakan tugas tersebut. Nilai akan terlihat jika fasilitator sudah 

menutup waktu pengerjaan tugas tersebut.  

 

 

Gambar 18. Lihat Nilai Tugas 

 

Untuk melihat nilai klik tombol Lihat Nilai, akan muncul seperti di bawah ini :  

 

Gambar 19. Pop Up Window Nilai Tugas 



13 

Panduan Praktis Pembelajaran  Kursus Desain Grafis Bermotif Batik 

 

 

M. MENGERJAKAN TUGAS UPLOAD/TIPE ESSAY 

Langkahnya sama ketika mengerjakan tugas pilihan ganda, klik menu Tugas, cari 

tugas yang akan dikerjakan yang bertipe Upload, klik tombol Mulai Mengerjakan. 

 

Gambar 20. Tipe Tugas Upload / Essay 

 

Peserta jika akan klik tombol Mulai Mengerjakan, pastikan hasil tugas yang akan 

diupload sudah siap. Jika sudah klik tombol ini, halaman pembelajaran tidak 

akan balik lagi ke halaman semula. Tampilan halaman akan terus di halaman 

Upload Tugas. Setelah klik tombol Tugas Upload, akan muncul pop up window 

verifikasi pengerjaan tugas seperti di bawah ini :  
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Gambar 21. Verifikasi Pengerjaan Tugas 

 

Klik OK untuk mengerjakan tugas tersebut. Akan muncul halaman berikutnya, 

seperti di bawah ini :  

 

 

Gambar 22. Tampilan Window Upload File Penugasan 

 

Klik tombol Choose File, untuk memilih file yang akan diupload. (File yang 

diizinkan, file yang berekstensi type file Microsoft Office -> doc, zip, rar, txt, 

docx, xls, xlsx, pdf, tar, gz, jpg, jpeg, JPG, JPEG, png, ppt, pptx).  
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Gambar 23. Pemilihan File Tugas yang akan diupload 

 

Klik tombol Open, untuk mengupload tugas tersebut. Klik tombol Upload untuk 

mengupload file tadi ke sistem pembelajaran. 

Notifikasi, nilai, dan yang lainnya sama halnya ketika selesai mengerjakan tugas 

pilihan ganda. 

 

N. DOWNLOAD MATERI 

Untuk mendownload materi yang sudah dipublish oleh fasilitator, klik menu Materi, 

akan muncul halaman selanjutnya, seperti di bawah ini :  
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Gambar 24. Tampilan Materi 

 

Di Kursus Desain Grafis Moda Daring bermotif batik ini, ada 2 tipe materi yang 

bisa dilihat di gambar di atas, yaitu tipe materi File dan tipe materi Tertulis.  

Untuk tipe materi File, peserta bisa mendownload  materi yang sudah 

disediakan, sedangkan untuk tipe materi yang Tertulis, peserta hanya bisa 

melihat saja, misalnya : Video Tutorial Aplikasi Corel Draw, atau sejenisnya.  

 

O. TIPE MATERI FILE 

Untuk mendownload/melihat materi File, klik tombol Detail, akan muncul seperti di 

bawah ini :  
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Gambar 25. Materi File 
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Gambar 26. Detail Materi File 

Di dalam Detail File, bisa terlihat informasi nama file, ukuran file, tanggal 

diupload, dan shortcut untuk ke menu yang lainnya. Untuk mendownload materi 

tersebut, klik Download File. Untuk memberikan komentar di file materi 

tersebut, masukkan komentar di field Tulis Komentar, setelah itu klik tombol 

Post Komentar. 
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Gambar 27. Posting Komentar 

 

P. TIPE MATERI TERTULIS 

Untuk mendownload materi yang bertipe Tertulis, sama seperti halnya dengan 

materi yang bertipe File, yang membedakan hanya di Tipe Materinya, Tertulis. 

Seperti tampilan di bawah ini :  

 

Gambar 28. Materi Tertulis 

Klik menu Detail, untuk melihat materi tersebut, dan akan muncul tampilan 

seperti di bawah ini :  
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Gambar 29. Detail Materi Tertulis 

Di dalam Detail Materi Tertulis tampilannya sama dengan di detail materi file.  

 

Sumber Gambar Cover : 

1.https://4.bp.blogspot.com/-
xWCu3fRxH8Y/XEK8Jb7aOLI/AAAAAAAAAXM/jP4QnmLGcXgYeKN_5XQpFvNzidMNOj0q
QCLcBGAs/s1600/whats-a-Desain-Grafis.png 
4.http://www.bolderhorn.com/hygmaticnew/www/en/uploads/2017/06/article_resize_
1600_0_rel_left_top.jpg 
5. 
https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn%3AANd9GcQV9WLQCJMSUPhK8lXX-
7uru5ZPaFPMicNX6efVPTa-npqj5wwM 
6.https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?q=tbn%3AANd9GcR0B3xaF1ceSIKie01V5e2CYusvhksas7yZjMp
p--6qK15W6uMt 
7.https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?q=tbn%3AANd9GcQA3Vf8dJL2NdS1V04vbU1bNXbXAcqxTuuO
90wtQH6XzGssSOLZ 

8.https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn%3AANd9GcT26GtGSLIgm-

lOAsmXEM4QnS_o_3hwedNNuPeO2339oW2JZjey 
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