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Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 

Direktorat Jenderal Pendidikan Anak Usia Dini, Pendidikan Dasar dan Menengah 

PP-PAUD dan Dikmas Jawa Barat  

Tahun 2020 



PENGANTAR 

 

 

Model media belajar anak usia dini untuk mengembangkan kemampuan 4K 

dalam lingkungan keluarga, merupakan formulasi sarana bermain dan belajar anak di 

rumah yang dirancang untuk mendorong anak melakukan kegiatan saintifik dalam 

menstimulasi perkembangan kemampuan berfikir kritis, berfikir kreatif, berkolaborasi, 

dan berkomunikasi sesuai dengan tahapan perkembangannya. 

Model ini berfokus pada pemeranan orang tua sebagai pendamping belajar anak 

di rumah, untuk mengatasi permasalahan keterbatasan kegiatan belajar anak di 

sekolah akibat merebaknya pandemi covid 19. Adapun penilaian perkembangan 

kemampuan 4K anak sebagai hasil kegiatan bermain media, tetap menjadi tanggung 

jawab pendidik. 

Guna mendukung peran guru dalam melakukan penilaian, maka disusun 

panduan penilaian perkembangan 4K anak usia dini, yang disesuaikan dengan jenis 

media bermain yang digunakan dalam membantu anak-anak mencapai kemampuan 

4K (berfikir kritis, kreatif, kolaborasi, dan komunikasi). 

Semoga bermanfaat. 

 

 

      Bandung,   November 2020 

      Kepala PP PAUD dan DIKMAS Jawa Barat 

 

 

 

 

 

Dr. Drs. H. Bambang Winarji, M.Pd. 

NIP. 196101261988031002 

 

 

 

  



RAMBU-RAMBU PROSES PENILAIAN  

PERKEMBANGAN KEMAMPUAN 4K ANAK USIA DINI 

 

 

Sebagaimana telah tertuang dalam model media belajar anak usia dini untuk 

mengembangkan kemampuan 4K dalam lingkungan keluarga, bahwa kegiatan 

bermain anak selama berada di rumah menggunakan media bermain tertentu 

didampingi dan dipantau oleh orang tua/anggota keluarga yang telah dewasa.  

Dokumen pemantauan dan pendampingan orang tua pada saat anak melakukan 

kegiatan main diantaranya berupa photo dan video proses bermain anak, serta 

catatan/rekaman singkat orang tua tentang pengalaman dalam mendampingi anak. 

Photo, video dan catatan singkat ini harus diserahkan secara berkala kepada pendidik, 

baik secara langsung maupun menggunakan media komunikasi lain seperti whatsapp, 

email, atau yang lainnya. 

Penilaian tingkat perkembangan kemampuan 4K anak dilakukan oleh pendidik 

dengan cara: 

1. Mencermati dokumen photo, video dan catatan singkat orang tua yang 

diserahkan kepada guru, baik secara tatap muka maupun melalui media daring; 

2. Melakukan kunjungan rumah untuk melihat secara langsung proses bermain 

anak, sekaligus melakukan wawancara dengan orang tua, untuk kemudian 

menentukan tingkat perkembangan 4K yang telah dicapai anak. 

3. Mengundang anak untuk melakukan kegiatan bermain menggunakan media 

yang sama dengan yang digunakan di rumah, untuk kemudian menentukan tingkat 

perkembangan 4K yang telah dicapai anak, (bila memungkinkan); 

Secara ideal, penilaian perkembangan kemampuan 4K anak dilakukan oleh 

pendidik secara periodik sesuai dengan jenis media bermain yang digunakan anak, 

bisa per minggu, atau per dua minggu, sesuai dengan kebiasaan di satuan pendidikan 

masing-masing, baik melalui catatan anekdot maupun instrumen penilaian 

perkembangan kemampuan 4K anak. 

  



Format catatan anekdot digunakan untuk merekam atau menceritakan apa 

yang dilakukan dan dikatakan anak selama melakukan kegiatan main. Format ini 

minimal berisi keterangan tentang nama anak, tanggal dan jam, perilaku anak yang 

teramati, media bermain yang digunakan, serta indikator kemampuan 4K yang terkait 

dengan perilaku anak yang dituliskan/teramati. 

Adapun instrumen penilaian perkembangan kemampuan 4K anak usia dini 

digunakan untuk menetapkan status pencapaiaan perkembangan kemampuan 4K 

anak di akhir periode penilaian. Instrumen ini diisi dengan cara menuliskan salah satu 

kriteria tingkat perkembangan 4K anak, sebagai berikut:  

1. BB (Belum Berkembang), artinya bila anak melakukannya harus dengan bimbingan 

atau dicontohkan oleh orang tua/guru; 

2. MB (Mulai Berkembang), artinya bila anak melakukannya masih harus diingatkan 

atau dibantu oleh orang tua/guru; 

3. BSH (Berkembang Sesuai Harapan), artinya bila anak sudah dapat melakukannya 

secara mandiri dan konsisten tanpa harus diingatkan atau dicontohkan oleh orang 

tua/guru; 

4. BSB (Berkembang Sangat Baik), artinya bila anak sudah dapat melakukannya secara 

mandiri dan sudah dapat membantu temannya yang belum mencapai kemampuan 

sesuai indikator yang ditetapkan. 

 

Selamat melakukan penilaian….  



CATATAN ANEKDOT 

Kegiatan Bermain Anak Di Rumah  

 

Nama Satuan Pendidikan : 

No Nama Anak 
Tanggal 

& Jam 
Perilaku Yang Teramati 

Media Yang 

Digunakan 

1.      

2.      

3.      

4.      

5.      



No Nama Anak 
Tanggal 

& Jam 
Perilaku Yang Teramati 

Media Yang 

Digunakan 

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

 

 

 

 

 

 

Bandung, ……………………………………….. 2020 

Guru Penilai 
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INSTRUMEN PENILAIAN  KEMAMPUAN 4K ANAK USIA DINI 

Dalam Kegiatan Bermain Media Balok 
 

Petunjuk Pengisian 

1. Tuliskan nama anak pada kolom “Nama Anak” 

2. Isikan BB/MB/BSH/BSB  pada kolom tanggal pelaksanaan penilaian sesuai indikator 4K yang dicapai oleh anak. 

No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

Berfikir Kritis                 

1.  Menyebutkan bagian dari kendaraan                  

2.  Mencocokan bagian kendaraan                 

3.  Memperbaiki atau mencocokan bagian 

kendaraan yang tidak sesuai bagiannya 

                

4.  Menyebutkan bagian-bagian mobil dan 

manfaatnya 

                

Berfikir kreatif                 

5.  Membuat rangkaian balok menjadi sebuah 

kendaraan sesuai imajinasinya 

                

6.  Mengungkapkan alasan karya yang dibuatnya                 

7.  Mewarnai gambar mobil sehat                 

Berkolaborasi                  

8.  Mengelompokkan bagian mobil dari bagian 

roda, pingir, depan, atap dan belakang 

                

9.  Menyusun rangkaian balok menjadi sebuah 

wujud mobil sesuai imajinasi 

                

10.  Merangkai mobil sesuai dengan bentuk yang 

ada pada gambar 

                

11.  Bermain peran mengendarai mobil sehat 

masa pandemi 

                



No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

Berkomunikasi                  

12.  Mendengarkan cerita tentang mobil sehat 

badanku kuat 

                

13.  Bercerita tentang wisata/ bermain/ naik 

mendaraan bersama  anggota keluarga 

                

14.  Menyebutkan bahan bakar untuk 

menjalankan mobil, nama pengemudi 

kendaraan, tempat parkir /berhenti kendaraan 

                

15.  Menyebutkan rambu-rambu lalulintas yang 

harus ditaati pengemudi, kelengkapan yang 

harus dibawa ketika berkendara dan memberi 

alasan tertib berlalu lintas di jalan raya 

                

 

Keterangan  

BB = Belum Berkembang 

MB = Mulai Berkembang 

BSH = Berkembang Sesuai Harapan 

BSB = Berkembang Sangat Baik 

 

Bandung, ……………………………………….. 2020 

Guru Penilai 
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 INSTRUMEN PENILAIAN  KEMAMPUAN 4K ANAK USIA DINI 

Dalam Kegiatan Bermain Media Dozzle 
 

 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Tuliskan nama anak pada kolom “Nama Anak” 

2. Isikan BB/MB/BSH/BSB  pada kolom tanggal pelaksanaan penilaian sesuai indikator 4K yang dicapai oleh anak. 

 

No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

Berfikir Kritis                 

1.  Mengidentifikasi gambar dan dongeng yang 

diceritakan; 

                

2.  Mengambil sikap atas gambar puzzle yang 

berhasil disusun sesuai alur dongeng;  

                

3.  Menyusun urutan gambar puzzle dengan 

benar sesuai alur dongeng; 

                

4.  Menemukan dan memperbaiki susunan 

puzzle yang tidak sesuai. 

                

Berfikir Kreatif                 

5.  Menyusun potongan puzzle dengan benar                 

6.  Membuat kesimpulan berdasarkan gambar 

puzzle dan dongeng yang diceritakan. 

                

Berkolaborasi                  

7.  Bermain puzzle dan dongeng bersama-sama 

dengan anggota keluarga; 

                

8.  Berbagi peran/tanggung jawab dalam 

menyelesaikan puzzle dan dongeng; 

                



No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

Berkomunikasi                  

9.  Mendengarkan dengan saksama dongeng 

yang diceritakan berdasarkan kartu; 

                

10.  Menyampaikan pendapat bagaimana agar 

keluar rumah dengan aman, berkaitan dengan 

gambar puzzle dan kartu dongeng dengan 

jelas; 

                

11.  Menanggapi akibat tidak memakai alat 

pelindung diri ketika keluar rumah, berkaitan 

dengan gambar puzzle dan kartu dongeng 

dengan cepat 

                

 

Keterangan  

BB = Belum Berkembang 

MB = Mulai Berkembang 

BSH = Berkembang Sesuai Harapan 

BSB = Berkembang Sangat Baik 

 

  

Bandung, ……………………………………….. 2020 

Guru Penilai 
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INSTRUMEN PENILAIAN  KEMAMPUAN 4K ANAK USIA DINI 

Dalam Kegiatan Bermain Media Puzzle 

 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Tuliskan nama anak pada kolom “Nama Anak” 

2. Isikan BB/MB/BSH/BSB  pada kolom tanggal pelaksanaan penilaian sesuai indikator 4K yang dicapai oleh anak. 

No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

Berfikir Kritis                 

1.  Mengidentifikasi puzzle positif dan negatif                 

2.  Menentukan sikap atas puzzle positif dan 

negatif  

                

3.  Menyusun urutan puzzle dengan benar                  

4.  Menemukan/ memperbaiki susunan puzzle 

yang tidak sesuai 

                

Berfikir Kreatif                 

5.  Menyusun potongan puzzle dengan benar                 

6.  Membuat cerita berdasarkan puzzle                  

Berkolaborasi                  

7.  Bermain puzzle bersama-sama dengan 

anggota keluarga 

                

8.  Berbagi peran/tanggung jawab dalam 

menyelesaikan puzzle 

                

Berkomunikasi                  

9.  Mendengarkan cerita orang lain dengan 

saksama  

                

10.  Menceritakan puzzle dengan jelas                 



No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

11.  Menyampaikan pendapat dengan jelas                  

12.  Menanggapi cerita orang lain berkenaan 

dengan cepat 

                

 

Keterangan  

BB = Belum Berkembang 

MB = Mulai Berkembang 

BSH = Berkembang Sesuai Harapan 

BSB = Berkembang Sangat Baik 

 

  

Bandung, ……………………………………….. 2020 

Guru Penilai 
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INSTRUMEN PENILAIAN  KEMAMPUAN 4K ANAK USIA DINI 

Dalam Kegiatan Bermain Media Masker 

 

 

Petunjuk Pengisian 

1. Tuliskan nama anak pada kolom “Nama Anak” 

2. Isikan BB/MB/BSH/BSB  pada kolom tanggal pelaksanaan penilaian sesuai indikator 4K yang dicapai oleh anak. 

No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

Berfikir Kritis                 

1.  Mengidentifikasi dan mengamati bagian-

bagian dari masker 

                

2.  Mewarnai bagian-bagian masker dengan 

warna yang disukai dan diminati 

                

3.  Menggunting dan menempelkan bagian-

bagian masker yang belum terpasang lengkap 

                

4.  Menyusun urutan gambar bagian-bagian 

masker dengan benar  

                

5.  Mengidentifikasi dan mengamati gambar 

masker yang belum diwarnai  

                

6.  Mewarnai dan menambahkan kreasi bentuk 

lainnya berukuran kecil sesuai kesukaan dan 

minat 

                

7.  Menggunting dan menempelkan masker 

pada gambar wajah tiap anggota keluarga. 

                

Berfikir Kreatif                 

8.  Mewarnai bagian-bagian masker dengan 

warna yang disukai dan diminati 

                



No Aspek dan Indikator Penilaian 

Tingkat Pencapaian Perkembangan 

Nama Anak Nama Anak Nama Anak Nama Anak 

Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl Tgl 

9.  Menggunting dan menempelkan bagian-

bagian masker yang belum terpasang lengkap 

                

10.  Menyusun urutan gambar bagian-bagian 

masker dengan benar  

                

11.  Mewarnai dan menambahkan kreasi bentuk 

lain berukuran kecil sesuai kesukaan/ minat 

                

12.  Menggunting dan menempelkan masker 

pada gambar wajah tiap anggota keluarga. 

                

Berkolaborasi                 

13.  Bermain  mewarnai masker dan membuat 

kreasi tambahan bentuk lainnya sesuai 

kesukaan dan minat untuk masker bersama-

sama dengan orangtua 

                

14.  Bekerjasama dalam menggunting dan 

menempel bagian masker dan masker 

bersama orangtua 

                

15.  Berbagi peran dalam menyelesaikan gambar 

yang akan dipasang menjadi masker dan 

dipasang pada gambar wajah  

                

Berkomunikasi                 

16.  Menyimak dengan seksama video singkat 

berkenaan dengan masker dan merespon/ 

bercerita tentang video yang dilihat 

                

17.  Memberikan jawaban atas pertanyaan orang 

tua tentang pengertian, pentingnya, manfaat 

dan jenis masker yang diketahui anak 

                

18.  Menyampaikan pendapat berkaitan dengan 

gambar masker dengan jelas 

                

 



Keterangan  

BB = Belum Berkembang 

MB = Mulai Berkembang 

BSH = Berkembang Sesuai Harapan 

BSB = Berkembang Sangat Baik 

 
 

 

Bandung, ……………………………………….. 2020 

Guru Penilai 

 

 

 

 
 

(                                                                 ) 


