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Sambutan

Bapak dan Ibu Guru Indonesia yang saya hormati!

Saat ini kita sedang melalui krisis covid-19, krisis yang sangat berat bagi dunia, termasuk
kita di Indonesia. Pandemi ini juga berdampak besar bagi dunia pendidikan. Akan tetapi,
dari krisis kini kita mendapatkan banyak sekali pembelajaran bermakna.

Sejak krisis covid-19, untuk pertama kalinya banyak guru harus menyelenggarakan
pendidikan jarak jauh. Melakukan adaptasi kurikulum dan berupaya keras agar anak-anak
Kita perlu melakukan adaptasi kurikulum dan berupaya keras agar anak-anak tetap dapat
belajar secara bermakna walaupun menghadapi berbagai tantangan. Bapak dan Ibu Guru
juga perlu meningkatkan partisipasi orang tua dalam proses pembelajaran. Ini adalah tugas

yang mulia meskipun sulit.

Guru Indonesia yang tercinta, perubahan adalah hal yang menantang dan
penuh ketidaknyamanan. Akan tetapi, inilah saatnya kita meningkatkan kerja sama antara
guru, siswa, dan orang tua agar pembelajaran dapat dilakukan di mana pun.

Modul pembelajaran literasi dan numerasi ini kami hadirkan untuk membantu Bapak dan lbu
Guru dalam memfasilitasi pembelajaran jarak jauh, membantu orang tua mendampingi siswa
belajar di rumah, dan membantu siswa belajar dengan modul yang berisi panduan aktivitas

pembelajaran.

Bapak dan Ibu yang kami banggakan, mari kita terus bergandengan tangan mewujudkan
pendidikan yang berkualitas bagi anak-anak kita pada masa pandemi ini. Jaga terus
kesehatan Anda agar dapat bersama membangun masyarakat dan bangsa yang lebih baik.

#merdekabelajar #gurupenggerak

Jakarta, 30 Juli 2020
Kepala Badan Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
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Kata Pengantar

Salam takzim, Bapak dan Ibu Guru!

Semoga Anda selalu sehat dan bersemangat menyambut pembelajaran dalam masa
Adaptasi Kegiatan Baru (AKB) ini. Masa adaptasi ini menghadirkan tantangan baru dalam
kegiatan pembelajaran di kelas Anda. Ruang gerak Anda menjadi terbatas dan Anda tidak
dapat bertatap muka dengan siswa. Namun, Anda diharapkan dapat mengoptimalkan

kegiatan pembelajaran untuk membantu siswa mengembangkan potensinya.

Modul pendampingan pembelajaran jarak jauh ini membantu Anda untuk merancang
kegiatan pembelajaran jarak jauh yang sesuai dengan kondisi siswa dan keluarganya. Modul
ini kiranya dapat memberikan inspirasi agar Anda dapat merancang kegiatan pembelajaran
berdasarkan kompetensi dasar esensial dan menurunkannya dalam kegiatan harian dengan
tujuan pembelajaran yang dapat dipahami oleh orang tua siswa. Kemitraan dengan orang
tua dan keluarga siswa merupakan kunci keberhasilan pembelajaran dalam masa adaptasi

kegiatan baru ini.

Modul pendampingan pembelajaran jarak jauh ini kiranya dapat membantu Anda
menciptakan lingkungan pembelajaran yang aman dengan memperhatikan kesehatan fisik
dan emosional siswa selama masa adaptasi kegiatan baru. Tentunya, penting bagi Anda
untuk terus dapat berinovasi menciptakan pembelajaran yang bermakna.

Selamat berinovasi dan berkreasi tanpa henti!
Tim Penulis
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a Pendahuluan

Pembelajaran untuk meningkatkan kecakapan literasi dan numerasi siswa tetap perlu
terselenggara dalam kondisi khusus seperti masa darurat pandemi covid 19.

e Literasi adalah kecakapan fundamental yang membekali siswa dengan kemampuan
memilih, menganalisis informasi dengan kritis serta menggunakannya untuk
mengambil keputusan dalam kehidupan. Kecakapan literasi membangun kecakapan
hidup yang meningkatkan ketahanan siswa untuk melalui masa pandemi.

e Numerasi adalah kecakapan fundamental yang membekali siswa dengan kemampuan
untuk mengaplikasikan konsep bilangan dan keterampilan operasi hitung di dalam
kehidupan sehari-hari dan kemampuan untuk menginterpretasi informasi kuantitatif
yang terdapat di sekeliling kita. Kemampuan ini ditunjukkan dengan kenyamanan
terhadap bilangan dan cakap menggunakan keterampilan matematika secara praktis
untuk memenuhi tuntutan kehidupan. Kemampuan ini juga merujuk pada apresiasi
dan pemahaman informasi yang dinyatakan secara matematis, misalnya grafik,
bagan, dan tabel.

Dalam kondisi khusus seperti sekarang ini, pembelajaran dilaksanakan dengan strategi jarak
jauh. Siswa melakukan pembelajaran dari rumah didampingi orang tua atau keluarga lainnya
melalui aktivitas literasi dan numerasi. Aktivitas tersebut terintegrasi dengan rutinitas siswa
bersama keluarga secara menyenangkan sehingga akan lebih bermakna.

Modul ini dikembangkan dengan tujuan sebagai berikut.

1. Menyediakan alternatif perangkat ajar dalam rangka memfasilitasi pembelajaran
jarak jauh.

a. Dicetak untuk digunakan dalam pembelajaran di luar jaringan.

b. Tidak dicetak, cukup diunduh dan dibuka dengan komputer atau gawai
lainnya (digunakan tanpa akses internet).

c. Diunduh dan digunakan dalam pembelajaran di dalam jaringan, link video dan
buku pada modul dapat diakses.

d. Digunakan sebagai perangkat ajar utama atau tambahan untuk penguatan.



2. Memberikan inspirasi atau contoh kepada guru untuk merancang kegiatan
literasi melalui tahapan berikut.

a. Memetakan kompetensi dasar yang esensial pada berbagai mata pelajaran
dalam yang terkait suatu tema.

b. Menurunkan kompetensi dasar dalam tujuan pembelajaran yang dapat
dicapai dalam rentang waktu yang memungkinkan, misalnya per minggu.

c. Merancang materi pembelajaran dengan tema yang kontekstual dengan
rutinitas kehidupan siswa dan keluarga.

d. Memilih media pembelajaran yang menarik, mudah didapat, dan kontekstual
dengan pengalaman keseharian siswa.

e. Merancang langkah-langkah pembelajaran harian dengan tujuan yang dapat

diukur oleh orang tua siswa.



e Isi Modul Pendamping bagi Guru

Kerangka Cakupan dan Alur Pembelajaran Literasi pada halaman 9

Kerangka Cakupan dan Alur Pembelajaran Numerasi pada halaman 15

Menjelaskan beberapa hal sebagai berikut.

o Pemetaan Kompetensi Dasar pada beberapa mata pelajaran yang menjadi acuan untuk

pelaksanaan pembelajaran minggu ini.

o Pemahaman bermakna, yaitu pertanyaan inkuiri terkait tema yang dapat mengukur

ketercapaian tujuan pembelajaran.

e Pertanyaan pemantik, adalah pertanyaan acuan yang digunakan sebagai pintu masuk
ke topik-topik pembelajaran sekaligus pertanyaan untuk meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa.

e Produk, adalah daftar hasil karya siswa selama melaksanakan aktivitas pembelajaran

dan kegiatan proyek mingguan.

e Tujuan Pembelajaran, yaitu jabaran kompetensi yang diharapkan tercapai setelah siswa

melakukan aktivitas pembelajaran mingguan.

Dengan mengetahui dan mempelajari kerangka acuan dan alur pembelajaran, diharapkan
guru dapat memahami maksud aktivitas pembelajaran minggu ini terutama tujuan
pembelajaran dan kompetensi yang akan dicapai sehingga dapat memberikan penjelasan
kepada orang tua tentang cara mendampingi anak belajar dalam kegiatan pembelajaran

minggu ini.

Strategi pendampingan guru pada halaman 5

Strategi pendampingan guru berisi penjelasan mengenai hal-hal yang perlu diperhatikan
oleh guru dalam menggunakan modul ini. Setelah mengetahui dan mempelajari cara
penggunaan modul ini, guru diharapkan dapat mengelola pembelajaran jarak jauh dengan
baik. Guru juga diharapkan dapat melakukan asesmen, memberikan umpan balik, serta
senantiasa memantau dan siap untuk menerima permintaan orang tua dan siswa untuk
berkonsultasi selama proses pembelajaran jarak jauh berlangsung.



Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Literasi dan Numerasi pada halaman 19

Kunci Jawaban Literasi dan Numerasi pada halaman 144

Menjelaskan hal-hal yang perlu diperhatikan oleh guru dalam menggunakan modul ini.
Setelah mengetahui dan mempelajari cara penggunaan modul pendamping bagi guru, guru
diharapkan dapat mengelola pembelajaran jarak jauh yang difasilitasi modul ini dengan baik,
melakukan asesmen, memberikan umpan balik untuk hasil belajar siswa serta senantiasa
memantau dan siap untuk menerima permintaan orang tua dan siswa untuk berkonsultasi

selama proses pembelajaran jarak jauh berlangsung.



e Strategi Pendampingan Guru

Guru memfasilitasi siswa untuk belajar sesuai dengan tingkat

kemampuannya.

Perhatikan lembar refleksi siswa apakah pernyataan yang diberikan oleh siswa dan
orang tua mengindikasikan pemahaman dan kemampuan yang diharapkan. Jika
belum paham, direkomendasikan untuk belajar menggunakan modul kelas
sebelumnya pada subtema yang sama.

Khusus untuk kelas 1, jika siswa belum dapat mengikuti pembelajaran
menggunakan modul, orang tua bisa mendampingi siswa untuk melakukan aktivitas
berbasis seni, bercerita, dan/atau menjawab pertanyaan secara lisan.

Perhatikan hasil kerja siswa. Jika siswa mengalami kesulitan dalam memahami
konten, disarankan untuk menggunakan modul kelas sebelumnya pada subtema
yang sama. Akan tetapi, jika siswa mengalami kesulitan memahami instruksi
pertanyaan dan aktivitas, diberikan penjelasan tambahan dari orang tua dan guru
(orang tua berkonsultasi dengan guru).

Tindak lanjut hasil identifikasi

Apabila hasil kerja siswa menunjukkan bahwa siswa belum dapat belajar dengan
menggunakan modul pada tingkat tertentu, guru menyarankan orang tua agar siswa
menggunakan modul kelas sebelumnya. Kemudian, guru memberikan modul kelas
sebelumnya tersebut kepada siswa dan orang tua dengan terlebih dahulu
menjelaskan materi yang belum dikuasai oleh siswa.

Apabila hasil siswa menunjukkan bahwa siswa kesulitan memahami pertanyaan dan
istruksi aktivitas, guru memberikan penjelasan tambahan kepada orang tua cara
mendampingi anak belajar. Jika orang tua tidak dapat memahaminya, guru
hendaknya memberikan penjelasan tambahan secara langsung kepada siswa.

Untuk siswa yang bisa belajar dengan cepat, guru dan orang tua memberikan
pertanyaan dan aktivitas tambahan untuk memperdalam pemahaman siswa.



Alokasi Waktu Kegiatan

o Kegiatan pada modul belajar siswa disusun secara berulang, dengan begitu siswa
akan melakukan beberapa kegiatan yang sama setiap minggu.

o Alokasi waktu belajar selama satu hari untuk siswa kelas awal, kelas 1, 2, dan 3,
adalah 6 jpl @ 30 menit, total 180 menit. Kegiatan terbagi menjadi dua, yaitu literasi
selama 90 menit dan numerasi selama 90 menit.

e Alokasi waktu belajar selama satu hari untuk siswa kelas tinggi, kelas 4, 5, dan 6,
adalah 6 jpl @ 35 menit, total 210 menit. Kegiatan terbagi menjadi dua, yaitu literasi
selama 105 menit dan numerasi selama 105 menit.

Pembagian Peran

Peran Guru e Menyiapkan media/alat, bahan, dan sumber belajar yang
dibutuhkan.

e Memberikan penjelasan kepada orang tua tentang
kegiatan yang akan dilakukan.

e Memastikan orang tua telah mendapatkan media/alat,
bahan, dan sumber belajar yang dibutuhkan.

e Memonitor kegiatan belajar siswa di rumah melalui
koordinasi dengan orang tua.

e Memeriksa hasil pekerjaan siswa dan membuat progres
pencapaian setiap siswa terhadap tujuan pembelajaran.

e Sijap selalu untuk dihubungi orang tua jika orang tua
mengalami kesulitan saat mendampingi putra/putri belajar
dari rumah.

Peran Orang Tua e Membaca dan memahami panduan orang tua untuk
pembelajaran literasi.

e Menyiapkan media/alat, bahan, dan sumber belajar yang
dibutuhkan untuk kegiatan pembelajaran setiap harinya
dari paket yang diberikan oleh guru.

e Mendampingi putra/putri saat melakukan kegiatan belajar
dari rumah dan membantu siswa jika mengalami
kesulitan selama pembelajaran.

e Menghubungi guru kelas jika ada kegiatan/instruksi yang
tidak dipahami saat mendampingi siswa belajar di rumah.

e Menyerahkan hasil belajar putra/putri di rumah kepada
guru sesuai jadwal yang telah ditentukan.



Peran Siswa e Mengikuti dan melaksanakan jadwal pembelajaran dari

rumabh.

e Mengerjakan tugas-tugas yang diberikan.

Sebelum menyampaikan dan meminta siswa menggunakan modul ini
untuk belajar, pastikan Bapak/Ilbu memperhatikan hal-hal berikut.

o

o

Pahami
Agar dapat menjelaskan, berdiskusi, dan membantu orang tua dan siswa saat
melakukan aktivitas dalam modul ini, Bapak/lbu perlu mempelajari

kegiatan-kegiatan dalam modul dengan baik.

Jelaskan dan Diskusikan

e Saat Bapak/Ibu menyampaikan modul ini kepada orang tua, jelaskan dan
diskusikan dengan mereka cara mendampingi siswa belajar menggunakan
modul ini.

o Ketika siswa sedang menggunakan modul ini untuk belajar, sediakan waktu

setiap hari untuk berdiskusi dengan orang tua tentang perkembangan belajar

siswa.

e Tanyakan mengenai kesulitan yang dihadapi orang tua dan siswa saat
melakukan aktivitas di dalam modul.

Selain menjelaskan dan mendiskusikan kegiatan-kegiatan di dalam
modaul, pastikan Bapak/lbu juga menyampaikan dan meminta orang tua
untuk melakulan hal-hal berikut.

n

Menyesuaikan

Minta orang tua untuk menyesuaikan kegiatan di dalam modul dengan kegiatan

harian di rumah.

Apabila alat, bahan, atau objek di dalam modul tidak tersedia, orang tua dapat
menggantikannya dengan alat, bahan, atau objek yang setara dan tersedia.



00,

Berkonsultasi

Sampaikan kepada orang tua bahwa mereka bisa menghubungi Bapak/lbu bila
memiliki pertanyaan selama melaksanan kegiatan pembelajaran.

Pelajari modul pendamping bagi orang tua

Sampaikan kepada orang tua bahwa mereka dapat membaca tips untuk

mendampingi siswa belajar di rumah pada modul pendamping belajar orang tua.

Jangan paksakan

Sampaikan kepada orang tua agar tidak memaksakan siswa untuk menyelesaikan
kegiatan pembelajaran ketika sedang lelah, bosan, atau tidak dapat mengerjakan
suatu kegiatan.

Jangan tinggalkan

Kegiatan pada modul ini dirancang untuk dilakukan siswa bersama orang dewasa.
Seandainya orang tua tidak dapat mendampingi siswa untuk belajar, sampaikan
kepada mereka untuk memastikan ada orang dewasa lain yang membantu dan
mendampingi siswa.

Terlibat

Sampaikan kepada orang tua bahwa bahwa mereka akan banyak mendampingi
siswa untuk membaca saat belajar di rumah. Sebaiknya orang tua juga
membacakan buku setiap hari agar dapat menumbuhkan minat dan kemampuan
membaca siswa.



Kerangka Cakupan dan Alur

Pembelajaran Literasi

Berikut adalah hasil pemetaan kompetensi dasar kelas 3 untuk

minggu ke-4.

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran

KD Pengetahuan

KD Keterampilan

Bahasa
Indonesia

Mencermati kosakata
dalam teks tentang konsep
ciri-ciri, kebutuhan
(makanan dan tempat
hidup), pertumbuhan, dan
perkembangan makhluk
hidup yang ada di
lingkungan setempat yang
disajikan dalam bentuk
lisan, tulis, visual, dan/atau
eksplorasi lingkungan.

Menggali informasi tentang
cara-cara perawatan
tumbuhan dan hewan
melalui wawancara
dan/atau eksplorasi
lingkungan.

Menyajikan laporan
tentang konsep ciri-ciri,
kebutuhan (makanan dan
tempat hidup),
pertumbuhan dan
perkembangan makhluk
hidup yang ada di
lingkungan setempat secara
tertulis menggunakan
kosakata baku dan kalimat
efektif.

Menyajikan hasil
wawancara tentang
cara-cara perawatan
tumbuhan dan hewan
dalam bentuk tulis dan
visual menggunakan
kosakata baku dan kalimat
efektif.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020




Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar
Modul Pendamping bagi Guru

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran

KD Pengetahuan

KD Keterampilan

Bahasa
Indonesia

Memahami informasi dari
dongeng binatang (fabel)
tentang sikap hidup rukun
dari teks lisan dan tulis
dengan tujuan untuk
kesenangan.

Memahami penggunaan
huruf kapital (nama tuhan)
nama orang, nama agama
serta tanda titik dan tanda
tanya dalam kalimat yang
benar.

Menceritakan kembali teks
dongeng binatang (fabel)
yang menggambarkan
sikap hidup rukun yang
telah dibaca secara nyaring
sebagai bentuk ungkapan
diri.

Menulis teks dengan
menggunakan huruf
kapital (nama tuhan, nama
agama, nama orang), serta
tanda titik dan tanda tanya
pada akhir kalimat dengan
benar.

Seni Budaya

Mengenal karya ekspresi
dua dan tiga dimensi.

Membuat karya ekspresi
dua dan tiga dimensi.

10




Kerangka desain pembelajaran untuk kelas 3 minggu ke-4 adalah

sebagai berikut.

Tema
Subtema

Topik

Pemahaman
Bermakna

Pertanyaan Pemantik

Kosakata Baru

Alokasi Waktu

Tujuan Pembelajaran

Proyek Akhir Minggu

Makhkuk Hidup dan Benda Mati di Lingkungan Kita
Mainan

Mainan tradisional, apa yang dapat dilakukan dengan mainan,

identifikasi fitur mainan, mainan yang aman

Siswa memahami bahwa mainan adalah benda mati yang tidak
dapat tumbuh dan berubah bentuk tetapi memiliki fitur tersendiri.
Siswa dapat menggunakan mainannya dengan memperhatikan

aspek keselamatan.

Apa saja fitur dari mainan?
Bagaimana cara memainkannya dengan aman?

mainan, favorit, tradisional, aman, mana, akan, senang, hanya,
saja

540 menit (6 hari/18 jam pelajaran)

Siswa dapat membuat simpulan sederhana secara lisan
maupun tulisan melalui gambar dan kalimat majemuk atau
paragraf singkat secara rinci dan runtut.

Siswa diharapkan dapat mengenali fitur-fitur mainan dan
menjelaskan dengan pola sebab akibat aspek keselamatan
saat menggunakan mainannya.

Siswa dapat menciptakan karya seni dalam bentuk 2 atau 3
dimensi tentang tema mainan dengan menggunakan teknik
potong, lipat, dan sambung tentang tema mainan serta
menyajikan laporan dalam teks deskriptif dan prosedur.

Membuat mainan sederhana.



e Kegiatan Pembelajaran Literasi

Pembelajaran literasi di kelas awal terdiri atas tujuh kegiatan yang dapat
diselenggarakan dalam kurun waktu satu minggu.

1. Pesan Pagi

Pesan pagi adalah pesan pembuka guru untuk memulai pembelajaran dengan
siswa. Orang tua dapat menyampaikan pesan guru ini sebagai penanda
dimulainya kegiatan pembelajaran. Pesan pagi memuat pertanyaan panduan
untuk mengantarkan kepada topik pembelajaran. Di dalam kegiatan ini, siswa
akan menjawab pertanyaan guru tentang hari atau tanggal hari ini di buku kerja
siswa dan menjawab pertanyaan panduan secara lisan ke orang tua atau wali.
Bacakan instruksi ataupun pertanyaan jika siswa masih belum lancar dalam
membaca.

2. Membaca Interaktif

Dalam kegiatan ini, orang tua atau wali membacakan lembar cerita dan
mengajukan pertanyaan sebelum, selama, dan setelah membaca yang ada di
Modul Siswa. Jika orang tua atau wali dapat mengakses YouTube, orang tua
atau wali dapat memindai tautan yang ada di Modul Siswa dan meminta siswa
untuk menonton dan menyimak video tersebut. Orang tua atau wali dapat
menghentikan video sesaat ketika muncul pertanyaan dalam video dan meminta
siswa untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan tersebut!

Setelah selesai menonton dan/atau menyimak cerita, siswa akan mengerjakan
kegiatan memahami kosakata baru. Dalam kegiatan ini, orang tua atau wali
dapat mendampingi siswa untuk mendiskusikan kosakata baru yang ditanyakan
sebelum siswa menggambarkan makna dari kosakata tersebut.

3. Membaca Mandiri

Pada kegiatan membaca mandiri, siswa bebas membaca buku pilihan mereka
dengan bimbingan orang tua atau wali. Jika siswa dapat mengakses internet
buku yang dibaca dapat berupa buku digital yang telah tersedia pada laman:



@ https://literacycloud.org/

@ https://reader.letsreadasia.org/
@ http://badanbahasa.kemdikbud.qgo.id/lamanbahasa/

Setelah membaca buku bersama orang tua, siswa dapat menjawab
pertanyaan-pertanyaan berikut:

a. Siapa tokoh dalam cerita, di mana dan kapan cerita terjadi.
b. Bagian cerita yang disukai, dan apa yang terjadi pada bagian tersebut.

4. Menulis Tematik

Dalam kegiatan ini, siswa dipandu untuk menulis dan menjawab
pertanyaan-pertanyaan sesuai topik ataupun cerita yang dibaca. Pastikan siswa
menulis di buku kerja dan mengikuti instruksi di dalam Modul Siswa! Orang tua
atau wali dapat mendampingi siswa saat kegiatan ini berlangsung dan
membantunya jika ada kata yang tidak dapat diejanya!

5. Baca LIma Kata (BALIMA)

Baca lima kata (Balima) adalah kegiatan membaca kata-kata yang sering
digunakan dalam bahasa Indonesia. Dalam kegiatan ini, siswa berlatih membaca
dan menghafal kata-kata tersebut. Siswa akan membaca 5 kata baru setiap
minggu. Pada tahap awal, orang tua atau wali dapat menunjukkan bagaimana
cara membaca kata-kata tersebut kepada siswa dan memintanya untuk
melakukan hal yang sama setelahnya. Selanjutnya, orang tua atau wali dapat
menunjuk secara acak kata-kata yang akan dibaca siswa untuk mengetahui
apakah siswaa masih mengingat kata-kata tersebut. Orang tua atau wali juga
dapat membantu siswa untuk menggunting lembar kartu kata BALIMA dan
menggunakan kartu kata tersebut pada saat kegiatan BALIMA pada hari
keempat dan kelima.

6. Membaca Terbimbing

Pada saat kegiatan membaca terbimbing, siswa akan membaca cerita yang
tersedia di Modul Siswa. Orang tua atau wali mendampingi siswa saat kegiatan
ini berlangsung dan mengajukan pertanyaan “Apa yang terjadi di sini?” terkait
ilustrasi yang ada di setiap halaman. Jika siswa dapat mengakses YouTube,


https://reader.letsreadasia.org/
http://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa/

orang tua atau wali dapat memindai tautan yang ada di Modul Siswa dan
meminta siswa untuk membaca cerita yang ada di video tersebut. Setelah
selesai membaca, orang tua atau wali dapat meminta siswa untuk menceritakan
cerita yang dibacanya dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan berikut:

a. Apa yang terjadi pada awal cerita?
b. Apa yang terjadi selanjutnya?
c. Apa yang terjadi pada akhir cerita?

7. Jurnal Membaca

Siswa perlu membaca setiap hari. Mereka membaca lembar cerita yang terdapat
pada modul siswa dan menuliskan judul, serta pendapatnya terhadap buku
tersebut.

8. Refleksi Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran harian diakhiri dengan mengisi lembar refleksi. Tujuan
dari refleksi ini adalah untuk melihat kemajuan anak dalam mencapai tujuan
pembelajaran. Refleksi ini juga memberikan masukan bagi guru untuk
mengetahui dukungan apa yang harus diberikan kepada anak dalam proses
pembelajaran. Dampingilah anak Anda saat mengisi lembar refleksi ini dan
diskusikan dengan anak Anda apa yang dia pahami dan rasakan selama proses
belajar di hari itu!



Kerangka Cakupan dan Alur
Pembelajaran Numerasi

Berikut adalah hasil pemetaan kompetensi dasar kelas 3
untuk minggu ke-4 pada pembelajaran numerasi.

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran KD Pengetahuan KD Keterampilan

Matematika Menjelaskan dan Mengklasifikasi dan
membandingkan bangun membandingkan bangun
datar dan bangun ruang datar dan bangun ruang
berdasarkan ciri-cirinya. berdasarkan ciri-cirinya.

Matematika Menjelaskan simetri lipat Mengidentifikasi simetri
dan simetri putar pada lipat dan simetri putar pada
bangun datar bangun datar
menggunakan benda menggunakan benda
konkret. konkret.

Kerangka desain pembelajaran untuk kelas 3 minggu ke-4 adalah
sebagai berikut.

Tema Makhluk hidup dan benda mati di lingkungan kita
Subtema Mainan
Topik Mainan Tradisional, Apa yang Dapat dilakukan Mainan, Identifikasi

Fitur Mainan, Keselamatan dalam Bermain

Pemahaman Mainan terdiri atas berbagai bentuk
Bermakna

Pertanyaan Pemantik Mengapa mainan tertentu memiliki bentuk tertentu?

Kosakata Baru Melengkung, simetri putar, lingkaran, bola, tabung
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Alokasi Waktu 540 menit (6 hari/18 jam pelajaran)

Tujuan Pembelajaran Siswa mampu membandingkan ciri-ciri berbagai bentuk
bangun datar dan bangun ruang yang terdapat pada mainan

yang ada di rumah atau sekitarnya.

Proyek Akhir Pekan Membuat mainan sendiri dari bahan-bahan yang ditemukan di
sekitar. Unsur numerasinya meminta siswa mendeskripsikan

bentuk geometris yang digunakan.



0 Kegiatan Pembelajaran Numerasi

Pembelajaran literasi di kelas awal terdiri atas tujuh kegiatan yang dapat
diselenggarakan dalam kurun waktu satu minggu.

1. Kegiatan Intuisi Bilangan (Number Sense Routine)

Intuisi bilangan (number sense) adalah suatu kemampuan berpikir secara luwes
dengan bilangan yang mencakup menilai besaran, komputasi mental, estimasi, dan
menilai kewajaran hasil perhitungan. Pada kegiatan intuisi bilangan, siswa melakukan
kegiatan yang melatih kemampuan untuk "melihat" bilangan (mental image of
numbers), berhitung, hubungan antar besaran, dan sebagainya. Misal: siswa dapat
secara cepat mengenali banyaknya benda tanpa menghitung.

2. Konsep Matematika

Dalam kegiatan ini, siswa diberi salinan buku berisi naskah penjelasan konsep untuk
dibacakan secara interaktif. Jika memiliki akses internet, siswa dapat menyimak video
pada kanal Youtube. Guru telah memberi tahu orang tua cara mengakses video di
Youtube. Salinan buku dan video pada kanal Youtube memperkenalkan konsep
matematika dan ditindaklanjuti dengan kegiatan. Misalnya, setelah membaca salinan
buku dan/atau menonton video mengenai bilangan yang muncul di mana-mana, siswa
diminta mencari bilangan di rumah dan sekitarnya.

3. Eksplorasi Matematika/Problem solving

Pada kegiatan eksplorasi matematika, orang tua dan siswa melakukan kegiatan
bersama yang mengandung unsur matematika. Dalam kegiatan ini, siswa akan
mengeksplorasi matematika dengan membangun konsep matematika untuk
menyelesaikan masalah dan meningkatkan kemampuan aras tinggi (HOTS).



4. Latihan

Aktivitas latihan adalah untuk memperlancar (mastery) konsep yang sudah
dieksplorasi. Di sini, siswa bisa melakukanya mandiri dengan lembar kerja yang
disediakan. Pada kelas 1, latihan masih sederhana dan bergambar dengan berbagai
aktivitas menggambar, mewarnai, atau melingkari. Pada kelas 2 dan 3 juga masih
menggunakan gambar, tetapi sudah ada latihan berupa angka atau bilangan.

5. Proyek (pada hari ke-6)

Proyek dilakukan pada akhir kegiatan, yaitu pada hari ke-6. Proyek yang akan
dilakukan terintegrasi dengan literasi dan lintas mata pelajaran yang memungkinkan.
Misalnya, siswa membuat poster mengenai diri dan keluarganya dengan
menggunakan bilangan. Kompleksitas bilangan yang digunakan sesuai dengan tingkat
kelasnya: kelas 1 menggunakan bilangan sederhana sampai sepuluh, kelas 2
menggunakan bilangan yang lebih besar dalam bentuk jumlah atau selisih, dan kelas 3
menggunakan perkalian dan pembagian. Melalui aktivitas ini, siswa
mengintegrasikannya dengan mata pelajaran lain, misalnya mengaitkan kebudayaan
dengan tradisi dan kebiasaan keluarganya, sains dengan indra yang dimilikinya, dan
sebagainya.

6. Refleksi Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan mengisi lembar refleksi. Tujuan dari refleksi ini
adalah untuk melihat kemajuan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran. Refleksi
ini juga memberikan masukan bagi guru untuk mengetahui dukungan yang harus
diberikan kepada siswa dalam proses pembelajaran. Refleksi pembelajaran ini meliputi
kegiatan:

e intuisi bilangan;
e konsep matematika;

e eksplorasi matematika/pemecahan masalah;

dan

e |atihan.



e Penutup

Selamat! Anda telah membantu siswa belajar selama seminggu. Minta orang tua dan siswa
mengumpulkan buku atau lembar kerja serta produk hasil belajar mereka kepada Anda
untuk diberikan umpan balik dan dijadikan portofolio. Jangan lupa untuk menanyakan dan
berdiskusi dengan orang tua tentang proses belajar siswa selama satu minggu ini, sebelum
Anda menyerahkan dan menjelaskan modul untuk panduan belajar minggu berikutnya.
Tetap semangat dan jaga kesehatan.



Lampiran 1

Langkah-langkah
Kegiatan Pembelajaran
Literasi dan Numerasi



Mari ke-1

Kegiaton 1 (V) 30 Menit

Xelos 3 Minggu ke-4

Ayo Menyimak

® Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 3. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siopkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang mainan.
Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

~ g

o Ayo Mengamatl

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulisiah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Tanggal berapakah hari ini?

a Ayo Menjowab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

"
’
-3y Peron Orang Tua atau Wall

Orong Tuo otou walk mengajukon pertanyoan di bowah ini
kepoda siswa daon memintanya menjawab secara lisan,

1. Apo mainan kesukaanmu? Sebutkan 3 mainan itu!



Kegicton Lileras)

.
0 Ayo Mengamaoti

@ Membaca Interaktif: 15 Menit

Sebelum membaca, coba amati gambar sampul ini
dengan teliti! Lalu, jowablah pertanyaan yang akan
diojukon oleh orang tua atou walimu!

o 4

/T - —

[_

l"
o) Peran Orang Tua atov Wali

Orang tua mengajukon pertanyoan-pertanyaon di bawah in
kepoda siswa sebelum memboca.

1. Apa yang kamu Ehat di gombar ini?

2. Menurutmu, di mona cerita inl terjodi?

& Ayo Menyimak

Bukalah Lembar Cerita 1!
Ayo, kita simak ceritanya!

9
(. y Peron Orang Tuo atou Woll
e

Orang tva membacakon Lembar Cerita 1 kepado siswo don
mengojukan 2—3 pertanyoan selama membaca don setelah
membaca.
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Lembar Cerita 1

JOJo melinat seoreng
siswa bermoin bola
sendirian.

0 beryscho
menendang bola.
Nomun, bola
memontul ke arah

2040,



JOjO Mengumpon
bokk gan

mengajoknga
bermain

o lincah sekok

Laringa pun
kencong.

Kiri!
Kanan'

Jojo berbicora
dengonnyo.
Nomun, i 1e10p
diom

Jojo mencoba
merebut bolo

Nomun, bola
terlempor ke luor
lopangen,

G.




Lembar Cerita 1

Riling... Rliing...
Sepedo datang
mendekaot.
Nomun, K tetop
diam.

Haot! Awooos!

JOjO menorik siswo
itv dari jolon dengon
sepenuh tenoga.

Jojo bertanyo
apakah o terluka.

la tidak b.
Nmmm

berdiri

Ay remesele ek L

JOjo menyodari
SiswO ity tidok
mendengar.

la tulh.

Jojo kembali
bermain




Sitwa ity senong
SO0t berhasi
mencetak bola ke

Qawang.

|
:
%

Merako terus ..
bermain .
hNQoo sore t1ibo

Jojo menanyakan
SIOPA NOMAanya.
o pun menunjuk
namo di

PUNQQUNgNYG.
F-AF-A

Jojo bergantian
menulis nomanyo di

atas 1anch
JO0




Lembar Cerito 1
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i1’ Room to Read'
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Akon Setopd, Folto terihat selclu dom
SHICMG permanan Berlangiung
TEo-tibo sebwoh kecelakoon terjod
dan Jojo menemukon sesuaty
tentong teman borvnyo

Apakah yong okon Jojo pelajar dor
Foto yong pendiam?

By Mals Sersama Yuk! bersumber dan Meracyciond org
Dy cleh Ing nong don delustrosl cleh Rirky Romodhon, serio dtertitkon cleh

Ponertit Bestor A7 g 0 Meracucowd orgy
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Hari ke-1

Kolos § MInggu e 4

"'
’
vy Peron Orang Tua atau Wali

Orang tva membantu memindai QR atau membuka toutan
untuk menonton video memboca interaktif Main Bersamao,
Yuk! Soat muncul pertanyaan dalom video, orang tuo
menghentikan video ses0ot dan meminta siswa untuk

menjawaob pertanyoan tersebut.
Pindal QR berikut Sumber Video
VG hmte bt A e e n b (e [ Letas Sismd IndOsesa

Alav depat meladul 1o T

* . Ayo Bercerito

Setelah membaca cerita Main Bersama, Yuk!
ceritakanliah tentang hal-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

. Apa yang terjadi pado awal cerita?

Apa masalah yang terjadi dalom cerita?
Bagaiman cara mengatasi masalahnya?
Apa yang terjadi pada akhir cerita?

NO WV AW

-
¢g) Peran Orang Tua atau Wall

Orang tuo otou wali meminta siswo menceritakan kemball
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaon di otas
sebagai panduan.



Kegiatan Literasi

o

\/ Jurnal Bocoonku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisiah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!

_/L- Ayo Memahami Kosakatao Baru

Selanjutnya, kamu akan menggambar kosakata
baru. Apakah kamu masih ingat cerita Ketika
Paman Kale Diem? Ada kato-kata memantul,

bergantian, mengumpan, dan terlempar,

Gambariah apa yang kamu pahami dari kata-kata
tersebut di buku kerjomu! Saat menggambar,
perhatikan cara duduk dan memegang pensil, ya!

1. memantul 2. bergantian

3. mengumpan 4. terlempar

Y
(,‘y Peron Orong Tua atou Wall

Orang tua atou waoli dapat membimbing siswo untuk

mengerjokon kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman N5,



Hari ke-1

@ Menulis Tematik: 30 Menat

Sekarang saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerjamu.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
dudukmu!

1. Gambarlah masing-masing 2 contoh mainan
tradisional dan mainan modern! Lalu, tulisiah
nama dari masing-masing mainan tersebut!

2. Menurutmu, apa perbedaan antara mainan
tradisional dan mainan modern?
Diskusikan dengan orang tua atau walimu
tentang: |
Q. Apa jenis bahan pembuat mainan-mainan itu? |
b. Di mana kamu bisa mendapatkan mainan-
mainan itu?
c. Seperti apa bentuk mainan-mainan itu?
d. Bisa dipakai untuk apa mainan-mainan itu?

Tulislah hasil diskusimu di buku kerjomu!

Ingatlah untuk menggunakan huruf kapital dan
tanda baca yang tepat pada kalimat-kalimatmu!

Peran Orang Tua atou Walk

Orang tva atou wall dopat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiotan menulis dengon mengikuti format buku
kerja di halamon 15.



Kegiatan Literas Kegiatan 3 () 30 Maenit

@ Baco Limo Kato (BALIMA) : 10 Menit

Bacalah kata-kata di bawah ini dengan nyaring!

mana akan senang  hanya @ sagjo

X
& y Peron Orang Tua alov Wali
G

Orang tuo atou woli memboco setiop kota sambil menunjuk
kata tersebut. Minta siswa untuk melakukan hal yang sama.

(© Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerita 2!
Bacalah dengan nyaring!
Pastikan kamu membaca dari kiri ke kanan!
Tunjukiah katanya sacot membaca, yao!
Ayo, baca ceritanya!



Lembar Cerita 2

Kamu Makan Apa? - Kamu Makan Apa?

Suatu horl, Ul Leboh melakukon '] « o L ,.(
untuk mengumpuikon sar Bunga ity o A
dia terbong ke arah yong berowonan ' 2 .'ﬂt f
dengan taman Bungo Yang senng : __,‘_v \’},
Aiunpnginga (B -.--
"Aky 1ohu, opo yong odo & tempot .r
an? Uk L mamaong seekor lebah | {1 8 L
YONg suko bertuakong Soot ity o tiba o _ ’ , , i Y
Waty tampct gong penuh Sengon I s g b Ny
D4 meihot seckor monget Iy

“Apa yong dmakon monyet > pilar LA
“Komy makon opa, Monget?" tanga Lk P ;
: PenasOron et -— - _—

“Aku Makon pisong.” kota Monyet somibd

il hanga vatukku, bukon
wntuRmuT kot Monyet dengon

$0nQ, lebah kedd, jongon QONQQuU
wakty mokonio™ teriak Monyet kepodo

LU seQera pergl dorl tempat fu
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Lembar Cerita 2

“

.m -

wwmamu
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’. y Peron Orong Tua otou Wali
A&

Orang tua otou wali mendampingl siswo memboca Lembaor
Cerita 2. Tunjuk llustrasi yang ada di setiop halaman. Jika
menggunakaon video, orang tua otau wali dopat menghentikon
video sesoat don mengajukan pertanyoon "Apa yang terjodi
di sini?” sebelum siswa membaca teksnya.

E Pindai QR berikut Sumber Video

8 Arwhon bIren) ONINGRT Do) QU B MITEWRg b
o Doathon Bvary Vb AN TUNCH Y VRN PO YOS nm‘"m

O AN ADVAON MDA SO A0 GO0OF (RDAD DOBD DerOnghan mmw.
AMow dapat melalyi 11 :

Ayo Bercerile

Seteloh membaca Kemv Makan Apa?
ceritakaniah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Apa yang terjadi pada awal cerita?
2. Apa yang terjadi selanjutnya?
3. Apa yang terjadi pada awal cerita?

9
< y Peran Orang Tuvo atou Woll
=

Orang tva meminta siswa menceritakon kembali dengon
mengojukan pertanyaan-pertanyoon i atos sebogol
panduon.

55 Jurnal Bacaonku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisiah judul cerita yang teloh kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!



Hari kel

L -.:J,'._. e A

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belojar literasi, isilah Lembar Refleksi yang
telah disediakan! Berilah tanda centang (V)

pada kotak!

Temukan Lembar Refleksi di halaman 140!

-9
C5y Peron Orang Tua otou Wall
o

Orang tua mendompingi siswa soat mengisi Lembar Refleksi
di haloman 140 Bantu siswa jika siswa mengalami kesulitan
dalom mengisi lembor refleksi tersebut.



Kegiotan Numerasi
@

Kegiatan 1 (0 30 Menit

@
- Ayo Membiang

@ Intuisi Bilangan: 10 Menit
Horl inl kamu okan membiiong bersomao orang tuomu.,
Kamu atau orang tuvamu akan memilih suatu bilongan
untuk memulai dan bergantian membilang maju dengon
sepulvh.

Jika kamu memilih memulai dari bilangan 100,
kegiotanmu ckan terkhat seperti contoh di bawah.

Sekarang, coba lokukan kegioton ini dengon orang
tvomu. Ketika selesol, coba tuliskan pola bilangon yong
sudah divcopkan di buku kerjiomu,



Hari ke~

elas 3 Minggu ke-4

Pertanyaan tantangan:

Coba jawab pertanyaan ini
secara mandiri. Orang tuamu
akan membimbingmu jika kamu
mengalami kesulitan.

1. Jika yang mulai membilang adalah orang
tuamu, bilangan apa yang akan divcapkan
setelah masing-masing mendapatkan 3
giliran?

2. Jika ada orang ketiga yang ikut
membilang bersamamu, kemudian kamu
yang mulai membilang, bilangan apa yang
akan divcapkan orong tuamu setelah 2
giliran?

@ Konsep Matematika: 20 Menit

Dalam sotu minggu kedepan, kamu akon meneruskan
pembelojaran tentang bentuk-bentuk yang aoda di sekitarmu.
Khususnyo, pada akhir minggu kita akan mencoba membuat

mainan menggunakan bahan yang sudah kamu ketahui



Kegiaton Numerasi

Coba mengingat:

ol

Bangun datar bisa dibuat dengan menggombar
— = yong bertemu di suatu titik yang sama.
_ Pilh sotu untuk mengisi bagion kosong.
A. Simbol-simbol B. Garis-garis

Hari inl kita akon belajor membedokan dua jenis goris yoituy:
garis lurus dan garis melengkung.

Komu pastl pernah menggunakon kedua jenis gars ind untuk
menggombar bebas.

7~ O\

Garis Lurus Garis Melengkung

Semua bangun datar yang kalian pelajari minggu alu digombor
dengaon garis lurus, Pada minggu inl, kito akan mempelajori
bangun datar yong digombar dengan garis melengkung.

Sebelum lanjut, kita akan coba mencari jawaban dori
pertanyoan ini.

Apa bedanya garis lurus dan garis
melengkung?

Uniuk 1oy jawaDannyo, Ikul cerdia di holoman selanjuinge



Hari ke-l

Kelas 3 MOQou ke 4

Seekor kumbang ingin berjolan dorl A ke B, Coba gunakan
jorimu untuk menarik garis jolur yong bisa di ambil sl
kumbang ind. Buot lebih dori sotu gorss.

Berikut odalah beberopa jalur yang bisa dsambil si
kumbang.

K l w‘ »1 . ’
Si kumbang ternyato sudah berjalan seharian,
jodi o cukup lelah, 1o ingin mengambil jalur

terpendek dari A ke B. Menurut kamu, jolur
msiswaah yang seharusnya ia ambil?



Kegiatan Numerasi

Coba pikirkan jawaban bagian yang kosong di bawah:

Jalur adalah jalur yang terpendek!
Si kumbang seharusnya mengambil jalur

Sekarang, cobo cek jaowabonnyo dengan orong tua kalion,

Jalur terpendek yang bisa diombil si kumbang adalah yong
berupa garis lurus (jalur 4). Sisa jolur yong lebih panjong
odaloh yang berupa goris melengkung.

Jadi, garis lurus adalah jarak terpendek
antara dua titik, sedangkan garis melengkung
bukan.

Pesan orong tuo
Berikut adalah kegiaton yong bisa dilakukan orang tuva

jika siswa masih kurang mengerti.

Cori duao titik di mejo atau di lantai dan sediakon
tal/benang yang biso dipakol, Minto siswa membuot
goris lurus ontora kedua titik yong sudah ditentukon
menggunakon tali don potong talinga. Kemudion, minta
siswo membuat garis melengkung antara keduo titik
yang sudah ditentukan dan potong talinya. Coba tanyo
kepada siswa tali mana yang lebih pendek don toli mana
yang membentuk garis lurus? Minta siswo
membandingkan tali yong dipakai soat membuat goris
lurys don goris melengkung.



Hari ke-1

Kegiatan 2 (0 30 Menit Kelos 3 Minggu ke-4

® Exsplorosi Motematiko: 30 Menit
Menjadi Detektif Goris

Kamu berperan sebagai seorang detektif yang
bertugas menemukan bukti-bukti. Hari ini kamu
diminta mencari bukti jenis-jenis garis

di sekelilingmu!

Sekarang, baca langkah-langkah ini bersama
orang tuamu:

1. Pilih sotu ruangon atouv bagion di rumahmu.
2. Bowo pensil don lembar kerja ini bersomamu,
3. Isi bogion “Informasi™ di buku kerjomu,

4. Lihat di sekitarmu, lalu:

* hitung oda beropo banyok goris
lurus yong ado. Tuliskan
Jjumichnya di buku kerjomu,

* hitung oda beropa banyok goris

melengkung yong ada.
Tuliskon jJumiahnya di buku kerjamu,

5. Pilih sotu mainanmu don gambarkan
di buku kerjamu.

6. Beritonda di 2 goris rus don di 2
garis melengkung yong ada.

7. Jawab pertonycaon lain yong oda
di buku kerjamu,



Kegiatan Numerasi

Laporan Detektif Garis
(Isi dengan mengikuti panduan di halaman sebelumnya)

informaosi

1. Tempat penyelidikon
2. Tujuon penyelidikan

3. Perkirgonky: okan odo goris rus don
garis melengkung.

Penyelidikan

4. Ditemukon: goris rus don
garis melengkung,

5. Gombar mainan yong dipllih dan tondol 2 goris lurus
dan 2 goris melengkung podo bendonyo,

Penyelidikan lebih lanjut terhadop mainan ini

6. L T R R N S TR T R R

(Bangun Gta/Bangun roang)

7. Tulis semua bangun datar atau bangun ruang yang
terdopat pada mainan ini.



Hari ke~

Kegiatan 3 @ 30 Menit Kelas 3 Mingou ke-4

\“,)* Ayo Berlotih

® Latihan: 30 Menit

Mari menjowab beberopa pertanyoon di bawah supoya komu
benar-benar mengerti pembelojaran hori ini!
Tulks jawabannya di buku kerjomu,

1. Pepi menggambar bangun datar di bawah.
Bongun datar yong ia gambar terdiri otas ___ Sisi.

a.3 b.2 c.5 d.4

2. Semua sisiyang digambar Pepi adaloh goris

3. Cobo goambar sebuvoh bangun datar dengan
hanya menggunakan garis melengkung:



Kegiotan Numerasi

4. Lihat goambar di atos, Tuliskan jenis garis yang
ditandai dengan huruf.

5. Carilagi contoh 1 garis lurus dan 1 garis
melengkung yang belum ditandai.
Contoh garis lurus:
Contoh garis melengkung:




Hari ke-1

Kelas 3 Minggu ke 4

6. Coba jelaskan kepada orang tuamu, apa
perbedaan antara garis lurus dan garis
melengkung?

va Ayo Memerikso

@ Rofleksi: 90 Menit

Lemboar refleks! ada di haloman 140, Setiop horl, setelah
selesol melokukon aktivitas belojar numeras, isi lembar
refleksi yong ado. Beri tando centang ( V) poda kotok.



Kegiotan Literosi Keglaton 1 ® 30 Menit

-

‘G)’ Ayo Menyimak

® Pesan Pogi: 1S Menit

Selamat pagi, siswa kelas 3, Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang ciri-ciri
mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agor aktivitas belajar yong dilakukan
berguna bagi kita.

)
U Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lolu, tulisiah jowaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Tanggal berapakah hari ini?

a Ayo Menjowab Lisan

Jawablaoh pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

9
Q-y Peraon Orong Tuo atou Wall

Orang tvo atou woll mengajukon pertonygoan di bawoh ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secora lison.

1. Apo s0jo ciri<cint monon kesukoonmu? Sebutkon 6
ciri-ciringa!



Hari ke-2

Kelos 3 MGy -4

9
(.-j Peraon Orang Tuo atau Wali

Orang tvo atau wali membocakan cerita Main Bersoma. Yuk!di

haloman 712 kepado siswa dan mengajukon 2-3 pertonyoan

pada saat membaca dan setelch memboco, Jika menggunakon
video, orang tua atau wali dapat menghentikan video sesoot

untuk mendengarkon jowabaon siswa ketika pertaonyoan muncul,

E.- E Pindal QR berikut Sumber Video
153 5 ieisiosan it sarvcumiisienswes | | SR YONINNS
0 I Nt e et G vnbe et DM des ey g L netet Ssmp hdoresy
Alov dapal melaiy)

‘.

"t Ayo Bercerito

Setelah membaca cerita Main Bersama, Yuk!
ceritakaniah tentang hal-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

- Apa yang terjadi pada awal cerita?

Apa masalah yang terjadi dalam cerita?
- Bagaiman cara mengatasi masalahnya?
Apa yang terjadi pada akhir cerita?

1.
2.
3.
4
S.
6
7.

(_', Peron Orong Tuo atou Wali
R
Orang tuo atou woli meminta siswa menceritakan kembal

cerita dengan mengajukan pertanyoan-pertanyoaon di atos
sebogal panduan,



@ oo

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerjomu.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
dudukmu, ya!

@ Menulis: 30 Menit

1. Tulislah judul buku yang baruv kamu baca tadi!
2. Tulislah nama-noma tokoh dalam cerita ini!

3. Tulislah di mana cerita ini terjadi!

4, Tulislah kapan cerita ini terjadi!

5. Gambar dan tulislah apa yang terjadi pada
awal cerita ini!

6. Gambar dan tulislah masalah yang terjadi
dalam cerita ini!

7. Gambar dan tulislah apa solusi dari masalah
tersebut!

8. Gambar dan tulisloah apa yang terjadi pado
akhir cerita ini!

Ingatiah untuk menggunakan huruf kapital dan
tanda baca yang tepat pada kalimat-kalimatmu!

L
€ y Peran Orang Tuo atou Wol
A\

Orang tua atou wali dopat membimbing siswa untuk

mengerjokan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerjo & halomaon N5,




Hari ke-2

won s @ 30 mﬂ“ Kolcs 5 Mooy ke 4

(© Baca Limo Kata (B8ALIMA) ;10 Menit

Bacalah kata-kata di bawah ini!

mana  okan  senang  hanya = soja

.
& y Peron Orang Tua atou Wali
AT

Orang tva atou wall membaca setiop kata sambil menunjuk
kato tersebut. Minta siswo untuk melokukan hal yang soma.

@ Membaco Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerito 2 di halaman 17-19 atau
minta orang tua atau walimu untuk membuka
tautan YouTube di bawah ini!

m Pindal QR berikut Sumber Video

) O AN desr bt par g ¥ palar D bwrny W
= o Pavibw b Nbon Br rassd webh e verdaba bate °vonrlm
Aau dopat mefall " ipy S iy ramumakanapa

9
(.-) Peran Orang Tuo atau Wali

Orang tua atou wali mendampingi siswa membaca cerita Kamu
Makan Apo? Tunjuk llustrasi yong odo di setiop haloman. Jiko
menggunakan video, orang tua atou wali dopat menghentikon
video sesaot dan mengajukan pertanyaon "Apa yang terjodi di
sini?” sebelum siswo membaca teksnyao.
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A Ayo Bercerito

Setelah membaca cerita Kamvu Maokan Apa?
ceritakaniah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Apa yang terjadi pada awal cerita?
2. Apa yang terjadi selanjutnya?
3. Apa yang terjadi pada akhir cerita?

- 0.
{. y Peran Orong Tua otou Woll
e

Orang tuo atou wali meminto siswa menceritaokon kembali

dengon mengajukan pertanyoan-pertanyoan di atas sebogai
panduan,



Hari ke-2

Xolcs 5 Mgoy ke 4

Cocokkan kalimat-kalimat di bawah ini dengan

gambar yang tepat! Lalu, urutkanlah setiap
pasangan kalimat dan gambar sesuai kejadion

dalam cerita.
Kamu bisa menemukan kalimat-kalimat dan
gambar-gamar tersebut di halaman 138 untuk
kamu gunting dan tempelkan di buku kerjomu!

D melino! seektr kupu-kupu

- “Apa yong dmakon kupu-upy
ni, yo! 7 pilar Ll A
- "Womu makon opo, Kupu-kupu?™

- "Jodi, sekorang kito
son N Dersomd Soma.”
ko%to LN Kupv-kupy
Mereka menikmatl mandsyo
S0 bungo o toman Ry dengon
- Qenbira,

Do melihat seekor monyet,

- “Apa gong dmokon monget "
- opeker LA

“Womu makon opoa, Monget?

' tonye LNl penceoron,

L Dio melihat sekelompok semut.
“ADQ YONY dMakon semut-
| st inl, ya?T phkir LA

<
{_ y Peron Orong Tuo atou Wall
e
Orang tuo atau wali dapat membimbing siswa untuk

mengerjokan kegiatan menulis dengan mengikuti formot buku
kerja di halamaon N5,




'(Oju.:..)fxlt\ T8

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang
telah disediakan! Berilah tanda centang (V)

pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 140!

&

9
g Peran Orang Tuvo atou Wall

Orang tua mendampingi siswa soat mengisi lembar Refleksiky
di holoman 140. Bontu siswa ko mengalami kesuliton dalom
mangisi lembar refleks! tersebut.



Hari ke-2

Kegiatan 1 (O 30 Menit Kelos 3 Minggu ke-4
~

Ayo Membilang

* o
>

@ Intuisi Bdangan: %0 Menit

Hari ind kamu okan membilang bersoma dengon orang
twvomu. Kamu akan memulai dengan bilangan 88 dan

bergantion membilang maju dengan lima.

Jika kamu memilsh memulal dari bilongan 100,
keglatanmu akan terlihot seperti contoh i bawah.

Sekarong, coba lokukan kegiaton ini dengon orong
tvomu. Ketiko selesoi, coba tuliskan polo bifangon yong
sudah diucopkan di buku kerjomu.



Kegiatan Numeras:

Pertanyaan tantangan:

Coba jawab pertanyaan ini
secara mandiri. Orang tua akan
membimbingmu jika kamu
mengalami kesulitan.

1. Jika yang mulai membilang adalah orang
tuamu, bilangan apa yang akan divcapkan
orang tuamu setelah 3 giliran?

2. Jika ada orang ketiga yang ikut
membilang bersama kamu, lalu orang
tuamu dan kamu yang mulai membilang,
bilangan apa yang akan diuvcapkan orang
tuamu setelah 2 giliran?

“’ Ayo Menyimok

@ Konsep Matematika: 20 Menit

\ | » Coba mengingat:
— 1‘/— ) == Kemarin, kamu sudah belajar tentang perbedoan

/\'; -~ garis lurus don garis melengkung. Masih ingatkoh
komu opa perbedoannya? Coba berl tohy orang
tvomu atou tuliskon di buku kerjomu secaro singkot.

7~ O\

Garis Lurus Garis Melengkung




Hari ke-2

Kelos 3  Minggu ke-4

Hari ini, kamu akon belojor membandingkon bangun datar
yong menggunokon garis lurus dan garis melengkung.

Coba lihat gambar di bawah, di sebeloh kin
adalah kumpulan bangun datar yang
menggunakan garis lurus dan di sebeloh kanan
adalah kumpulan bongun datar yang
menggqunakan garis melengkung.

Bangun datar dengan Bangun datar dengan

garis lurus garis melengkung

Apakaoh salah satu Apakah saloh satu
mainanmu mempunyai mainanmu mempunyal

saloh satu bongun dator salah sotv bentuk datar
ini? Coba tunjuk bangun ini? Coba tunjuk bangun
datarnya jika oda. datarnyo jika odo.



Kegiataon Numerasi

Salah satu bangun datar dengon garis
lengkung yang cukup spesial adalah lingkaran.

Libot ketigo bongun datar ini!

Cobo ingat-ingeat dori pelajoran minggu kv,
Persegi panjong don seQilige masing-masing
mempunyai beropa sisi?



Hari ke-2

Kelos 3 Minggu ke-4

Lingkaran adalah bangun datar yang tidak
mempunyai sisi lurus. Lingkaran hanyo
mempunyoi sisi melengkung.

Sejok raman dahulu, para matemaotikawan
memberikan julukan “bangun dator sempurna”™ untuk
lingkaran karena kegunoannyo. Bangun dator
Engkaran biso ditemukan pada banyak tempat seperti
bentuk cincin, jom dinding, kancing, dan vang logam.

O O
@ ©

Apakah kamu bisa memikirkan satu contoh lingkaran
yang ada di sekeliling kita? Tambahkon gambaryo

di buky kerjamu




Kegiatan Numerasi
Kegiatan 2 (0 30 Menit

@ Exksploras Matematiko: 30 Menit

Pesan orang tua:
Dalom kegiaton ind, siswo akan mencari berbogail bangun dotar,

tervioma bongun dotor Ingkoron di sekitornyo. Siswo jugo akan
mencoba memikirkan fungsi dari bentuk lingkaran poda bendo

wong ditemukan, Misginga, mengapa kipas angin berbentuk
ingkaron don bukon bentuk yong loin? Jowaban yong
memungiinkan adaloh karena jiko bentukngo segitigo,
baling-bolingnyo akan bertabrakon dengan bogion besingo. Jika
siswa mengolomi kendala, Bopak/Ibw biso memwial diskusl ogor
mereko dopot mencopal suoty kesimpulan.

Menjodi Detektif Garis

Seperti kemorin, komu akan berperan sebogai seorong
detektif. Harl ini, komu diminta mencari buktl berbagol

bangun dotar di sekeliingmuy, termasuk lingkaron!

Sekarang, boca langkah-langkah ini bersama
orang tuomw,

1si bagion “informasi” di buku kerjomu.

2. Lihat mainan kesayanganmu dan
mainan-mainanmuy yang lain, Bongun
dator apa yang kalion khot?

3. Isi tobel pertoma di buku kerjomu.

4. Lihat sekelilingmu. Bangun datar apa
yong kamw lihat?

5. sl tabel keduo di buku kerjomu.
Jawab pertanyaon-pertanyaan

6. tambahan don diskusikonlah
dengan orang tuomu.




Hari ke-2

Kelos 3 Minggu ke-4

Loporan Detektif Garis
(Isi dengon mengikuti panduan di halaman sebelumnya)

informasi umum

1. Tempat penyelidikon
2. Tujuan penyelidikon

Taobel 1: Melihat mainanmu

Keterangan hasil penyelidikon

3. Bongun dator lingkaran ada pado mainan opa? Bagion
opa? Gombaorkan,

4 Bangun datar persegl panjang ada pada mainan apa?
" Bagion opa? Gambaorkan,

5 Bongun dotor segitiga odo poada mainan apa? Boglaon
" apa? Gambarkan,

Tabe! 2: Melihat sekelilingmu

Keterangan hasil penyelidikan

6. Bongun datar ingkaran ada pada benda opa? Bagion
opa? Gambarkan,

5 Bangun dator persegi panjang ada poada benda apa?
" Bogion apa? Gambarkon.



Kegioton Numerasi

9. Pilih sotu benda yeng berbentuk lingkaran
(boleh memilih dari benda di tabel).
Benda yang kamu pilik:

10. Coba pikirkan dan jawab kedua pertanyoan ini & buku

kerjomu.
Mengapa bendo itu mempunyoai bentuk lingkaran?

Jiko bentuknyo berubah menjodi segitigo atau segl
empat, opa yong akan terjodi?

Kegiotan 3 (0 30 Menit

:g,)a Ayo Berlatih

(© Latihan: 30 Menit

Mari menjowab beberopa pertanyaan di bowah supayo komu
benar-benar mengerti pembelojaran hori ini!

I.  Gambarkon 2 contoh bangun dator dengon garis lurus.

2. Gombarken 1 contoh bongun daolar dengan garis
melengkung.



Hori ke-2

Kelos 3  Minggu ke-4

+ Gambar bangun datar tidok mempunyai sisi lurus.
Bangun datar ini dlbuo:‘ &?Won Qaris:

4. Tulis BENAR/SALAH di buku kerjomu untuk setiop
kalimat di bawah.

b.

Bentuk akuarium adaloh bangun datar
lingkaron.

Bentuk ikan di bogion bowah adaloh bangun
dator lingkaran.



Kegiotan Numerasi

c. Bentuk gelembung udara adalah bangun dator
Engkaran.

d. Bentuk botu-batu di bawah akuarivm adalah
bangun dator lingkaran.

4. Lingkaron hanyo mempunyol sisi

Sengkung/urus),

C" Ayo Memerikso

@ Reflekss 10 Menit

Lembaor refleksi ada di holaman 140. Setiop hari, seteloh
selesol melokukan aktivitas belojar numerasi, isl lembor
refleksi yong ada. Beri tanda centang ( V) pada kotak.




Hari ke-3
Kegiatan 1 (O 30 Menit Kelas3  Minggu ke-4

>
% Ayo Menyimak
@ Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 3. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang
bahan-bahan pembuat mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang diakukan
berguna bagi kita.

"

0 Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Tanggal berapakah hari ini?

==
Q Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

N
& :
Yﬂl’ Peran Orang Tua atau Wali

i

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawabh ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1. Terbuat dari bahan apa mainan kesukaanmu? Sebutkan
3 jenis bahan mainan tersebut!

him. 49
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o
0 Ayo Mengamati

(O Memboca interaktif: 15 Menit
Sebelum membaca, coba amati gambar sampul ini
dengan teliti! Lolv, jowablah pertanyoon yang akan
diajukan oleh orang tua atav walimu!

-
£ y Peran Orang Tua atou Wak
Ao

Oraong tua mengajukan pertanyoan-pertanyaon di bawah ini
kepada siswo sebelum membaco.

I.  Apa yang kamu lihat di gambar ini?

2. Menvrutmuy, di mang cerita ini lerjadi?

A,
0 Ayo Menyimak

Bukalah Lembar Cerita 3!
Ayo, kita simak ceritanya!

Q

{_ y Peron Orang Tuo atou Wok

Orang tua membocakan Lembar Cerita 3 kepoda siswa dan
mengojukan 2-3 pertanyoon seloma membaca dan seteloh
membaca,




Hari ke-3

Kelos 3 Minggu ke 4

Ketika
aman Kala
Diam

o 5



Sebuoh jorm bermaoma
Paman Kala berdiri i
tengah Kota Kokl
Paman Kalo sangon
IstMmewa

Faman Kala mengotur
wakiy Ogar penduduk
koo tdok teriombot

Aych, Arka. dan Mecng
ool di dalom
menaro Paman Kola

AYoh mempunyal
pelarjoan yang sangat
penting

e menjoge Paman
Kolo



Lembar Cerita 3

Arko mosh
MEMPUreyci Donyok
wokly, 10 pun Dermoin
Suly

Arko maosh
mempuryol bonyok
wokty, Ja pun
berkelling Kota Kalalo

Arko bersenong-
send K meiaousxan
bonyok hal sery

Hori sudah gelop
Si Meong menguap.

Arko melhat
sekelingnyo

Hel oo opa Gengon
penduduk Koto Kololo?

Jom beropakah ni?




Oh tidok, Pomon Kola
rusax

ASKQ Do Meminy okl
s Pomon Kolo

ArkO Se0er s

ey nwun;’u mysrm
Pomon Kaa
Famon Kala tetop
c|om

. O mungkin bout-bout
mesin Pomon Kolo
" periu glkencangon
\‘ - » .
Poman Xalka mash
- c.cm

Ve g ey e S e

Tigoock! Apa log yang
horus Arko Ickukon?



Lembar Cerita 3

Aha, Arko Ingat! Ayah
Selohy Mmemwior 1wos
Pamon Kok

Tvos dputor sotu koll
Pomon Kala berbunyl
keras

Toos diputar duo kol
Poamon Kala berbuny!
Senokin keras

Tuas dputar 1go kol
Paman kala berbunyl
lebin keras log.

Arka lega, Paman
kalo kembaok
berbuny

Oh, o sangat lelah

Keesokan harinya,
bunyi Poman Kalo
MeMBANGUkan Arka

Bunyl Pamon Kolo
memenuty seiuruh
kota.

Penduduk koto pun
tampok sbuik sepert
DéCSony0




Ah linat, Aych sudah
puleng'
Arko sencng sekoll

Paman Kala adalah jom
besar Kota Kalala yang
sangat terkenal. Arka
dan ayahnya selalu
merawat Paman kala.
Hingga pada suatu hari,
Paman Kala berhenti
bergerak dan diam.

Apakah Arko dapat
menemukan cara agar
Paman Kala bisa
bergerak kembali?

Buku Main Bersoma. Yuk! doulis olehDeby Lukino Goeyord don gilustros oleh
Alvinudd, serto diterDithan cleh Yopason Loerosi Indonesia



Hari ke-2

Kegiatan Literasi Kelcs 3 Minggu ke 4

“'
’, y Peran Orang Tuo otou Wol
A"

Orang tva membantu memindal QR atou membuko tauton
untuk menonton video memboca interoktif "Ketika Pamaon
Kalo Diom”. Soot muncul pertanyoan dalom video, orang tuo
menghentikan video sesaot dan meminta siswa untuk

menjawab pertanyoan tersebut.
E. Pindol QR berikut Sumber Video
< o e s s etdvsaateaien | BRI YouliDe
© UOD Ahvitt Ittt G viind SRbN R0 S009 punghes Liteessi Sisws Indonesia

Mow dopol mekabes © 110 L e ank

e

. Ayo, Bercerita!

-

Setelah membaca cerita Ketika Paman Kalo
Diam, ceritakanlah tentang hai-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

. Apa yang terjadi pada awal cerita?

Apa masalah yang terjadi dalom cerita?
- Bagaiman cara mengatasi masalahnya?
Apa yang terjadi pada akhir cerita?

NOoOWUhAwN -

\..'
4 y Peren Orang Tuo atou Wal
\'e

Orong tua otou wali meminta siswa menceritakan kembak
cerita dengan mengojukan pertanyoan-pertanyoon di otas
sebagail panduan.



Kegioton Litergs!

o

~'.;'j:"/"‘ Jurnal Bocoanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisiah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!

’/L " Ago Memahomi Kosaokata Boru

Selanjutnya, kamu akan menggambar kosakata
baru. Apakah kamu masih ingat cerita Ketika
Paman Kalo Diam? Ada kata-kata menara,
meminyaki, berkeliling, dan sekeliling.

Gambariaoh apa yong kamu pahami dari kata-kata
tersebut di buku kerjomu! Saat menggambar,
perhatikan cara duduk dan memegang pensil, ya!

1. menara 2. meminyaki

3. berkeliling 4. sekelilingnya

e
’
vy Peran Orang Tua atou Wali

Orang tua atou wali dopot membimbing siswo untuk
mengerjokan kegiaton menulis dengon menglkuti format buky
kerja di halomon 115



Hari ke-3

@ Menulis Tematik: 1S Menit

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerjamu.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
dudukmu, ya!

1. Gambarlah 4 mainan kesukaanmu yang ada
di rumahmu! Lalu, tulislah nama
masing-masing mainan tersebut.

2. Tulislah dalam paragraf singkat untuk
menerangkan tentang:
Q. Apa warna mainan-mainan itu?
b. Apa bentuk mainan-mainan itu?
c. Apa vukuran mainan-mainan itu?
d. Apa kegunaan mainan-mainan itu

Ingatiah untuk menggunakan huruf kapital dan
tanda baca yong tepat pado
kalimat-kalimatmu!

'

N Peran Orang Tuo otou Wall
.

Orang tua atau wali dopat membimbing siswa untuk
mengerjokan kegiatan menulis dengon mengikuti format buku
kerjo o halaman N5,



Kegton Literas mm 3 ® 30 Menit

(© 8oce Lima Keta (BALIMA) ;10 Menit

Bacalah kata-kata di bawah ini!

mana akan - senang hanya = sgjo

.
(_ y Peron Orong Tua atou Wali
s

Orang tua atou wali memboco setiop kata sambsl menunjuk
kato tersebut. Minta siswa untuk melakukan hol yang sama.

@ Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerita 2 di halaman 17—19 atau
minta orang tua atau walimu untuk membukao

tautan YouTube di bawah ini!
Pindal QR berikut Sumber Video
> pasnseatuiespmetueiacomad BRI Bl ) T
O A bad e i d b ks g e e Literast Saws Iadonesia

Aow dapal mekahs 1

(_ y Peron Orong Tuo otou Wall
S

Orang tua atou wali mendampingi siswa membaco Lembar
Cerito 2. Tunjuk llustrasi yang oda di setiop holoman, Jika
menggunakan video, orang tua atau wali dopat menghentikan
video sesoat dan mengajukan pertanyoan "Apa yong terjodi di
sini?” sebelum siswo memboco teksnyo.




Hari ke-3

-

e Ayo Bercerito

Setelah membaca cerita Kamuv Makan Apa?
ceritakaniah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Apa yang terjadi pada awal cerita?
2. Apa yang terjadi selanjutnya?
3. Apa yang terjadi pada akhir cerita?

-
4
g Peron Oraong Tuo atau Wali

Orong tva meminta siswo menceritokon kemball dengoan

mengajukan pertanyoan-pertanyaan di atas sebagoi
ponduan.

&S/ Jurnol Bocoanky

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisiah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!



Kegioton Literosi

Setelah membaca kembali cerita Kamu Makan
Apa? apa yang kalioan ketahui tentang
hewan-hewan ini? Tuliskan dengan kalimatmu
sendiri di buku kerjomu!

Peran Orang Tua atauv Wali

Orang tua otou waoli dopot membimbing siswo untuk mengerjakan
keglotan menulis dengon mengikutl formot buku kerjo di holomaon
ns.



Hari ke-3

Ks 5 MQoOY -4

Setiap hari, setelah selesal melakukan aktivitas
belajar literasi, isiloh Lembar Refleksi yang
telah disediakan! Berilah tanda centang (V)

pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 140!

9
(_ y Peran Orong Tuo atou Wali
e

Orang twa mendampingi siswa soot mengisi lembar Refleksiky
di halomaon 140, Bantu siswo jiko mengalomi kesulitan dalom
mengisi lembor refleksi tersebut.



Kegiaton Numerass
N

Kegioton 1 (O 30 Menit

@

& Ao Membilang

(© mtuisi Bilangan: 10 Menit

Hari ini kamu okan membilang sendiri tetopi dipantou
oleh orang tvomu,

Kamu atau orang tuamu akan memilih suvatu
bilangan untuk memulai dan kamu akan
membilang maju dengan sebelas.

1. Seteloh selesol, coba tuliskan pola bllangan yang sudah
divcapkan o buky kerjomy,

Pertanyaan tanfongan:

Hari ini kamu akan membilang sendiri tetapi
dipantau oleh orang tuamu.

2. Seteloh selesol, coba twlisken pola bilangan yong sudah
divcapkon di buku kerjaomu.



Hari ke-3
':Iu. G”M Kelcs 3 Minggu ke-4
ALY S I o B A '\‘
“Auo Mencar

-~ ' - ) )
e A A AL LR N

-t o

A - o

@ Eksploras: Motemoatika: 30 Menit

Coba lihat cerita bergombar di bawah!

Ternyata, tidak semua yang terlihat seperti
lingkaran adalah lingkaran.



Kegigton Numerasi

Hari ini, kito akan mempelojari sakah saty
ciri=ciri ingkaran, yoitu bentuknyao telop
sama selama diputar.

Coba komu tebok, dorl gombor-gombar di bawaoh,
yang mana akan terlihat somao seloma diputar saty
putaran? Mengapa kalion berpikir demikion?
Coba diskusikan dengon orang tuamu.

Lingkaran Lonjong Lonjong

Apa itu ciri-ciri?

Ciri-ciri odaloh sifat yong

menjelaskan tentang seseorang
atou sesuoatu.



Hari ke-3

Kelos 3 Minggu ke-4

Ini hasilnya ketika bangun dator diputor ke kirt:

Apakoh sudah bisa terlihat bongun dator yang mana
yong tidok berubah ketika diputar?
Lingkoron tidok berubah bentuk ketika diputor.



Kegiatan Numeras

Kegiotan memutar yang baru dilokukan menjelaskan
tentang simetri putor suatu bangun datar.

Simetri putar adalah sifat suatu bangun
datar yang tetap berbentuk sama ketika
diputar.

Coba lihat apa yang terjodi ketika kita memutor
bongun dator lonjong satu putaran ke arah kiri.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
N A N A ) A"
. 2% ' ' fF '
\ AR | ’ ] 50 '
- -
L) LI N \ L .
T N . “r N .

Pada nomor 5, bangun datar lonjong mempunyoi
Dentuk yang somo dengan bentuk awal. Hal ini hanya

terjodi sekali. Poda nomor-nomor lainnya, bangun
datar mempunyai bentuk yong berbeda dari bentuk
awol,

Dari kegiotaon ini biso desimpulkan kolou bentuk lonjong
mempunyai 1 simetri putor.

A

(V) Eksplorosi Matemotiko: 30 Menit

Menjodi Detektif Simetri Putar
Seperti kemarin, komu okon berperan sebogal seorang
detektif. Harl ini, kamu diminta mencari bukti simetri putar
poda berbagai bangun daotor.



Hari ke-3

Kelcs 3 Minggu ke-4

Perintah daorl kepala detektif:

Komu akan mencoba memutor beberapa
bangun dator. Ketika memutar, perhatikon
pervbahan bentuknya, Jika bentuknyo somo
dengan bentuk awal, catat di loporanmu.

Boca longkah-langkah penyelidikan
dengan orang tvamy:;

2. Bawo potongoen kertos
bangen datar, pensil San
fembaran ind ke mesa/Naniol

1 Guenting gombar bangun datar
yong disecdiokon

<]

5 &

®
/

. -

Sty
.\,
-

3, Toscap bagian tangah 4. Tulls bongoknya simebri pular
dengon pensil dan putar bomgun datar tersebul.
pangen dalar periahan-iahon.




Kegiatan Numeras!

Untuk orang tuo: Mohon menjiplak bangun datar don
menandal titik tengohnyo ke kertos lain untuk digunting
oleh siswa di halomaon 139,

Bangun dator untuk kegiatan harl ini:

I

(9 v

(© exspiorasi Matematika: 30 Menit

Menjadi Detektif Simetri Putar

Seperti kemarin, kamu okon berperaon sebogal seorong
detektif. Harl inl kamu diminta mencori bukti simetri putor

berbagai bangun datar.



Hari ke-3

Kelos 3 Minggu ke-4

Cotot hasil penyelidikenmu seperti ini
di buky ketjomu.

Bangun dotar Ado berapa

simetri putor?

Kegioton 3 (9 30 Menit

(® Lotihan: 30 Menit

Mari menjowab beberopa pertanyoon di bawoh supoyo kamu
benar-benar mengerti pembelajaran hari ini!
Tulis jowabanngo di buku kerjomu.



Kegiotan Numerasi

L. Untuk opo kamy memutar-mutar bangun datar hori ini?

2. Perhotikon bongun datar di bawah,

N K
©

Gambar vlang bangun datar di atas ke dalom

kelompok yong sesuval,
Mempunyai simeltr) Tidok mempunyol
putar simeliri putar

3. Bongun datar maona yong memiliki lebih banyok
simetri putar?



Hari ke-3

Keios 3 Minggu ke-4

4. Cobo gambar di buky kerjomu bangun dator yang
mempunyol ssimetri putar yang poling bonyok di antoro
bangun dator yong odo.

4. Isi bogian yang kosong dengon informasi yang benar.

Bangun dolar Jumiah simelri pular

- &=
i )

G

(© Refleksi: 10 Menit
Lembar refleksi ada di halaman 140, Setiop horl, setelch

selesai melakukan aktivitas belajor numerasi, isi lembar
refleksi yong oda. Beri tanda centang ( V') podo kotok,



Kegiotan Literosi Kegraton 1 ® 30 Menit

-

. -5'» > AYo Menyimak

® Pesan Pogi: 1S Menit

Selamat pagi, siswa kelas 3. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang cara memilih
mainan yang aman,

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belojar yong dilakukan
berguna bagi kita.

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulisiah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Tanggoal berapakah hari ini?

Q Ayo Menjowab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

9
;') Peran Orang Tuo atou Wall

Orang tva atou woll mengajukon pertonyoan di bawoh ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secora lison.

1. Bogoimana coramu memilih mainon dengan oman?
Sebutkan 3 caramu!



Hari ke-4

“ews " ‘o [‘-/";v «h -4

Peran Orang Tua atou Wak

Orang tva atau wali membacakan Lembar Cerita 3 di haloman
51-56 kepado siswa dan mengajukan 2—3 pertanyoon pada saot
memboco don seteloh memboca. Jika menggunakan video,
orang tua atou woll dopat menghentikan video sesoot untuk
mendengarkan jowaban siswo ketika pertanygoan muncul.

[): @ Pindal QR berikut Sumber Video
G Wi i dmmissavi e miee. | - ERED TOUNORG
* GOR Nl ferestad G wded S Bhaskd (unda e Literee Siowi hdomnesu
Alay dagal maelai

Ayo Bercerito

Setelah membaca Lembar Cerita 3 ceritakaniah
tentang hal-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

Apa yang terjadi pada awal cerita?
Apa yang terjadi selanjutnya?

Apa yang terjadi pada awal

oW oa BN

9
r
vy Peran Orong Tua atou Wali

Oraong tua otou wali meminto siswa menceritokan kembaki
cerito dengan mengajukon pertanyoon-pertanyoon di otas
sebagail panduon,

&5/ Jurnal Bocoanky

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisiah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!



Kegiatan 2 (© 30 Menit

@ Ayo, Menulis

@ Monulis Tomatik: 30 Menit

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerjomu.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
dudukmu, ya!

1. Tulislah judul buku yang baru kamu baca tadi!
2. Tulislah nama-nama tokoh dalam cerita ini!
3. Tulislah di mana cerita ini terjadi!

4. Tulislah kapan cerita ini terjadi!

5. Gambar dan tulislah apa yang terjadi pada
awal cerita ini!

6.Gambar dan tulislah masalah yang terjadi
dalam cerita ini!

7. Gambar dan tulislah apa solusi dari masalah
tersebut!

8.Gambar dan tulisiah apa yang terjodi pada
akhir cerita ini!

Ingatiah untuk menggunakan huruf kapital dan

tanda baca yang tepat pada kalimat-kalimatmu!

Peran Orang Tuo atou Wab

Orong tua atau wali dopat membimbing siswo untuk

mengerjokan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerjo i halomaon N5,




Hari ke-4

m‘oms G”M Kelos J MO0 w4
oy
'S - Ago Membaca

(© Boco Lima Kata (BALIMA) : 10 Menit

Guntinglah kartu kata yang bisa kamu temukan
di halaman 137! Lalu, bacalah kartu kata yang
ditunjukkan oleh orang tua atau walimu!

“mana akan senang

hanya  saja

o

g Peron Orong Tuo
~

Orang tva membanty siswa menggunting korty kata, Orong
tua mengocak kartu kata kemudion meminta siswa untuk

membaca kata yang ditunjukkan.

@ Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerita 4!
Bacalah dengan nyaring!
Pastikan kamu membaca dari kiri ke kanan!
Tunjukiah katanya saat membaca, yo!
Ayo, baca ceritanya!



Berapa Kakimu?

i LA Lebiah 1ot parsk. Do
1 ke 50N kemart 10Np0 tujuon
Ada apa dengen LY
Lk i 00as sekuntum bunda
Do sk menghitung
Jorrioh kokikakinga
“Ado beropo § 7" pikor LA Do
terys Berusaho ung k o
SOty persotu. Namun, did tetop k.
mecemukon j[owabannga

"Ouh, sultryo Bertetung™

TEC-ULO seekor Ular Meragan & rumput

Ak akon Ulor, Siopa tahw junvioh
kokiky soma 5,” pikar LR

Lk t%mt Ukx Lolu deo
Dertonga, kakimu, Uor?™

“Aky tidok punyo kokl”" jowob Ulor sombil
mencesis.

"MenQapo kou bertonyo podoku? tonyo
Uior kepodo Lk

“Alu ngin 10hu Berapa pumioh kokoku, *
Fwad LN secih

“Bertangdich poda yang iain, Jangon
QONQQU SRu™ dess Ular dengon kevos




“Aky okon 1 nauk SOp0
onyo oyom. »
gumoam Lik

Lembor Cerito 4

Dort kepouhon Slhatnyo seekor sapi
rrovp Sephonsplurapi b oy
mwm?m'mm
LA NNgQaR & 0tas PLNGRLNG S0P
“Berapa kol Sopi™ tonyo Uk sombil
Derhorop Mendopatkon Jowabon yong
10DaT dOr Sops ity

vy I



Kegiloton Literosi

ham BC



Hari ke-4

W
{.-) Peran Orang Tua atou Wali

Orong tua otou woll mendompingl siswa membaco Lembor
Cerita 4. Tunjuk llustrasi yang aoda di setiop haloman. Jiko
menggunakan video, orang tua atau wali dopat menghentikon
video sesoat don mengajukon pertanyoan "Apa yang terjad
di sini? sebelum siswa membaoco teksnyo.

E. E Pindai QR berikut Sumber Video

8 APTPAGT O DEVDNGROR DD Doreter § sarTpeng Ew
.--wwwmmmaeu-mmc Literasi Siswa Indonesia

Alov dagat melalul 1

Setelah membaca cerita Berapa Kokimu?
ceritakaniah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Apa yang terjadi pada awal cerita?
2. Apa yaong terjadi selonjutnya?
3. Apa yang terjadi pada awal cerita?

. '
(, y Peron Oraong Tua atov Wali
el

Orang tua meminta siswa menceritokon kembali dengon
mengajukan pertonycan-pertanyoon i otas sebogal
ponduon.

Jurnal Bacoanku

Kamu sudah selesal membaca. Selanjutnya,
tulisiah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!



Kegioton Literaosd

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang
telah disediakan! Berilah tanda centang (V)

pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 140!

e
(. y Peron Orang Tuo atou Wall
3

Orang tua mendampingi siswa saot mengisi lembar Refleks! &
haloman 140 Bantu siswa jiko siswa mengalomi kesuliton
daolam mengisi lembor refleks! tersebut.



Harl ke-4

Kegiaton 1 @ 50 Menit Kelos 3 Minggu ke-4

(O mntuisi Bilongon: 10 Menit

Hari ini kamu akan membilang sendiri tetopi dipantou
oleh orang tuamu,

Kamu atau orang tuamu akan memilih svatu
bilangan untuk memulai dan kamu akan
membilang maju dengan lima belas.

1. Seteloh selesal, coba tuliskon pola bllangan yang sudah
divcopkan ci buky kerjomu,

Pertanyaan tantongan:

Coba melaokukan kegiatan yang sama, tetapi
sekarang kamu harus membilang mundur dengan
sepuluh dari bilangan 221.

2. Seteloh selesal, cobo rliskon pola bilongon yang sudah
divcopkan di buku kerjomu.



Kegiatan Numeras:

@ Konsep Matematika: 20 Menit

N I / Coba mengingat:

Minggu lalu kamu belajar tentang beberopa
bangun ruang. Coba ingat-ingat bagaimana
~ ~. bentuk kubus don balok? Berikan contoh kubus
don balok di sekitormu dan diskusikan dengon
orang tvomu.

Hari ini, kamu akan berkenalan dengan
dua bangun ruang baru yaitu bolo dan
tabung.

1. Bola

Kubus

Coba lihat bangun ruang di samping.
Apa perbedaan antara bola dan kubus?
Apa yong sama? Diskusikon dengan orang tuamu.

Solah satv perbedaon yong oda adalah bolo biso
monggelinding sedangkan kubus tidak bisa,



Harl ke-4

Kelos 3  Minggu ke-4

Jika kita mencoba menyusun bangun-bangun ruang ini,
balok don kubus bisa ditumpuk. Namun, bola tidok bisa.

Bolo pasti akon menggelinding ke bawah pka tidok
ditahan,

Bangun ruang Cirl=ciri 1 Cirt-cirl 2
Biso  Tidak biso
Sola menggelinding aitumpuk
Tidak e
Kubus/balok - Biso ditumpuk




Kegiatan Numeras:

2. Tabung

1 2

Tabung yang pertoma mempunyail ciri-ciri
seperti bola yoity akan menggeindng.

Tabung yong kedua mempunyal cirl-ciri
seperti kubus yoitu biso ditumpuk,

Jodi, tabung mempunyai cri yang dimaiki bola don
ciri yong dimiliki kubus dan balok.

Bangun ruvang Ciri-ciri 2
\ Biso Tidok biso
| Bola menggelinding ditumpuk
Tidok

Kubus/balok menggelinding Bisa ditumpuk

Bisa

Tabun
i« menggelinding

Biso ditumpuk




Hari ke-4

Kelos 3 Minggu ke-4

Bola dan Tabung di Sekitarku

Ada bonyak contoh bangun ruang tabung
di sekitormu, Contohnya seperti gombar di bawah,

= [

Coba lihot mainanmu, opakah oda yong berbentuk
seperti bangun ruang tabung?

Bangun ruang bola juga pastingo sudah sering komu
lihat di sekitarmu, Mungkin salah satu mainonmu
berbentuk bolo, misainya seperti di bawah,

8ol juga adaloch bentuk dari beberapa buah yang
sering kita makan. Coba pikirkan 2 jenis
buah-buahan yang berbentuk seperti bola!



Kegiotan 2 (O 30 Menit

(1) o vcan

(© eksplorasi Matematika: 50 Menit
Harl inl kamu akan mencori 6 benda di rumahmu yong
mempunyai ciri tertentu. Untuk setiop benda yang kamu
temukan, cotat noma bangun ruangnya.

|

Jia bongun ruangnya bukan yong sudah pernah diajarkan, tullskan
Dukan Yyong Sudoh dojorkon’

Komu ckan mencatat hasil pencoricnmy ci buky tugasmu seperti ink:

Ciri~ciri

Cirlsciri Bendo 4

Biso ditumpuk  Gambaor:

Nama bangun

Benda 3
(cori yang bao
merggeinding dar

(e DAY AN pDed)

Nama bangun  Nama bangun
nang: ruang:

8enda 5

Gombor: Gombor:
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Hari ke-4

Keios 3 Minggu ke-4

Ayo Beriatih

(® Lotihan: 20 Menit

Mar menjawab beberapa pertonyoan di bawoh supayo
kamu benar-benor mengerti pembelajaran hori ini! Tulis

jowabannya di buku kerjamu.

Aku biso menggelinding tapi tidak biso ditumpuk. Bangun
ruang manakah aku?

Q. b. c. d.

Gambar bangun ruang yang biso menggelinding dan
bisa ditumpuk.

Coba lihat gambar di bowaoh dan jowab bebercpo
perianyaan.

a.Apa yang aneh dengon
gambar di somping?

b.Bangun ruang apa yang
seharusnya digunakan
untuk kegiatan ini?

c. Mengapa?




Kegiotan Numeras:

3. Coba cocokan gambar 1—4 dengan ciri-ciri yang
sesvol,

Ciri~ciri:

Q. Biso ditumpuk, tidak bisa menggelinding
b. Tidak bisa ditumpuk, bisa menggelinding
C. Bisa ditumpuk dan bisa menggelinding

(., Ayo Memernksa

(© Refleksi: 10 Menit

Lembor refleksi ada di haloman 140, Setiap hori, setelch
selesai melakukan aktivitas belojar numerasi, isi lembar
refleksi yang oda. Beri tanda centang ( V) pada kotak.
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Kegiotan 1 (O 30 Menit Kolos 3 Minggu ke-4

‘@ Ayo Menyimak

® Pesan Pagi: 15 Menil

Selamat pagi, siswa kelas 3. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerjo dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang mainan

tradisional.
Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

L

0 Ayo Mengamoti

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulisiah jowaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerjomu!

1. Tanggal berapakah hari ini?

a Ayo Menjoawab Lison

Jawablah pertanyaan yong diajukan oleh orang
tuva atau walimu secara lisan!

4

vy Peran Orang Tua atou Wall

Orang tva atou wall mengojukan pertanyoan di bawah ini
kepodo siswa don memintanya menjawab secara lisan,

1. Apo 3 moinan tradisional kesukoonmu?



Keguatan Literas)

‘@1 Ayo Menyimak

OMcmboco Mandiri: 15 Menit

Pilihlah satu buku yang ada di rumahmu atau
minta orang tua atauv walimu untuk membuka
salah satu tautan di bawah ini untuk
membaca buku:

hitp dreaderletsreadasiaorg

&Y
i) Peran Orong Tua atou Woll

Orang tua atou wali mengajukan pertanyaon di bawah ini
kepodo siswa dan memintanyo menjawab secara kson.

1.  Apa yong terjodi poda cerita Ini?

Jurnal Bacoanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnuya,
tulisiah judul cerita yang telah kamu baco pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!
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e

t Ayo Bercerita

2

Setelah membaca cerita tadi, ceritakaniah
tentang hal-hal di bawah ini.

1. Siapa tokoh dalam cerita?

2. Di mana ceritanya terjadi?

3. Kapan ceritanya terjadi?

4 Apa yang terjadi pada awal cerita?
5. Apa yang terjadi selanjutnya?

6. Apa yang terjadi pada awal cerita?

(,‘3 Peran Orang Tuvo atou Wali
Orang tua atau wali meminta siswa menceritokan kembali
cerita dengon mengojukon pertonyaan-pertanyoon d otos
sebogoal panduon.



@ e

@ Menuis Temaotik: 15 Mennt

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerjamu.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
dudukmu!

1. Gambarlah dirimu dan teman-temanmu saat
bermain dengan mainan kesukaanmu! Lalu,
tulislah peristiwa saat kamu bermain dengan
mainan tersebut dalam sebuah kalimat!

2. Tulislah sebuah kalimat untuk menceritakan di
mana kamu memainkannya bersama
teman-temanmu!

3. Tulislah dalom sebuah kalimat alasan kamu dan
teman-temanmu menyukai mainan tersebut!

Ingatiah untuk menggunakan huruf kapital dan
tanda baca yang tepat pada kalimat-kalimatmu!

w
(.‘y Peran Orang Tuo atou Wall

Orang tua atou wali dopat membimbing siswa untuk

mengerjokon kegiatan menulis dengon mengikuti format buku
kerja di halaman 15,
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Kegiaton 3 (O 30 Menit Kolcs 3 Minggu k-4
5

@ Boco Limo Kata (Balima) : 10 Menit

Bacalah kata-kata pada kartu kata yang
ditunjukkan oleh orang tua otau walimu!

mana akan senang
hany sqaja

."'
y Peran Orang Tuo atouv Wall
-

Orong tuva mengacaok kartu kata yang dibuat di hari
sebelumnya, kemudian meminta siswa untuk membaoca kata

yong ditunjukkon.
@ Ayo Menulis

Tulislah kato-kata yang sudah kamu ketahui dari
kegiatan Baca Lima Kata di buku kerja!

1. 2. 3.

X
¢
wi) Peran Orang Tua atou Wali

Orang tva atoy wali dopat membimbing siswa untuk

mengerjokon kegiatan menulis dengon mengikuti format buku
kerjo i halomon 15,



Kegigton Litevrasi

(9 Membaca Terbimbing: 20 Mennt

Bukalah Lembar Cerita 4 di haloman 78—80
atau minta orang tua atau walimu untuk
membuka tautan YouTube di bawah ini!

Pindai QR berikut Sarmber Video

. Nt RTINS B wIVOWG W)
o:mn:z:mw»wmwmm ovon“m

o I A T aetnd B vided St BRAAD ED jet Irghst Litevasi Stswa Indonesa
Alov Sepat melehl WDE0DORO

f A

gy Peron Orang Tua otou Wall
~

Orang tua otou wali mendampingl siswo memboca Lembor
Cerita 4. Tunjuk ilustrasi yang ada di setiop halaman. Jika

menggunakan video, orang tua atau wali dopat menghentikan
video sesoot don mengajukan pertanyoon “Apa yang terjodi i
sni?” sebelum siswa membaca teksnya.

=
B2 Ayo Bercerito

Setelah membaca Berapa Kakimu? ceritakaniah
tentang hal-hal di bawah ini.

1. Apa yang terjadi pada awal cerita?
2. Apa yang terjadi selanjutnya?
3. Apa yang terjadi pada awal cerita?

- .
{,.7 Peran Orang Tuo atau Wal

Orang tuo meminto siswo menceritakan kembali dengan
mengajukan pertanyaan-pertanyoan di atas sebogai panduan.




Hari ke-5

RS 3 MOy -4

@ e

Ceritakan kembali kejadian yang terjadi pada
gambar-gambar di bawah dalam sebuah
paragraf singkat sesvai dengan cerita Berapa
Kakimu?

Tuliskan paragraf-paragraf ceritomu di buku
kerjomu! Ingatiah untuk menggunakan huruf
kapital dan tanda baca yang tepat pada
kalimat-kalimatmu!

5% ) A |
o RS
Y | =it
& 8 (\ > . Y i
& . L ! H S . -'f-" . l. W
Tl | 5 e | ) S

C.; Refleksiky

Setiop hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yong
telah disediokan! Beriloh tanda centang (V)

pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 140!

v
f
vy Peran Orang Tua atou Wali

Orang tuo mendompingl siswo saat mengisl lembar Refleksi o
halaman 140 Bantu siswo jika siswa mengalami kesuliton
dolom mengisi lembar refleksi tersebut.



Kegiatan Numeras)

Kegiatan 1 (1) 30 Maenit

™\
@

& - Ago Membilang

@ Intuisi Bilongan: ¥ Menit

Hari ini kamu okan membilang sendiri tetopi dipantou
oleh orang tvomu,

Kamu atau orang tuamu akan memilih suatu
bilangan untuk memulai don kamu akan
membilang maju dengan dua puluh satu.

L Selelah selesai, cobo tuliskan pola bilongan yang sudah
divcapkaon di buku kerjomu.

Pertanyaan tanfongan:

Coba melakukan kegiatan yang sama, tetapi
sekarang kamu harus membilang mundur dengan
sebelas dari bilangan 159.

2. Selelah selesai, coba tuliskan pola bllangon yang sudah
divcaopkon gl buky kerjamu,
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AYO Menyimaok

&

@ Konsep Motematiko: 20 Menit

Seloma dua minggu ind, kamu sudah belajar jenis goris,
berbagal macam bangun datar dan bangun ruang. Coba
lihat rangkumonnya di bawah dan beri tahu orang tvamu

noma dari garis, bangun datar, dan bangun rvang di
bawah.

Jenis garis

—_— N

Goris Lurus Goares Melengkung

Jenis bangun datar

N e»
® ) N

Jenis bangun ruang

7@




Kegiatan Numeras)

Mainan dan benda-benda di
sekitarmu biasanya terdin atos
beberapa bangun dator atau bangun
ruang. Contohnya botol coiran
pembersih tongan yang dipunyoi
SemMua orang pada masa pandemi inl
terdini atas tabung don baolok.

Botol colron pembersih tangan inl jugo terdin otas
bonyak bangun datar don garis.

Bongun ruang dan bangun datar yang kalian pelojari
juga ada pada perabotan rumahmu. Kaki meja don

koki kursi biosanya terdiri atas bangun ruong tabung

atau balok.
— Kaki
Meje Kaki
? Kursl

Coba lihat kaki mejo atau koki kursi yoang ada di
rumahmu. Apakoh tabung atau balok?

Wah, bangun ruang dan bangun datar
yang sudah kamu pelajari memang ada di
mana-mana!
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Kegiatan 2 (1) 30 Menit Kelos 3 Minggu ke-4

q
\‘; ) Ayo Mencobo

(© Eksplorosi Mafemotika: 30 Menit

Hari ini kamu akan memilih berbagai bangun ruang yong
sudah dipelajari untuk membuat mainan.

Gambar-gombar bangun ruang di bowah adalah pilihaon
yang kalian punyai. isi tabel di bawah di buku kerjomu.

Seropo bonyak Dangun ruong Yoang akon dipaka?

A 8 G (3 3 = G
Membueo! | ‘

mob#-
mobikan

Membuot
benteng/rumoh

Membuot
hewon/robot

Pilih salah sotu untuk digambar di buku kerjamu.
Bagion yang dipilih:
Alason menggunakan bangun ruang itu:




@ Latihon: 20 Menit

Mari menjowab beberapa pertanyaan di bawah supoyo
kamu benar-benar mengerti pembelajaranmu hari ini!

TUSRS jowabonnya & buky kenomu

Ban mobil otau rode adaloh salah sotu contoh
bongun rvang tabung di sekitar kita,

Coba lihat gombar dan jowab beberapa
perianyocon di bawah.

9. Apa yang aneh dengon gambar di atas?

. Menurutmu bangun ruang apa yong
seharusnya digunakon untuk mobil?

c. Mengapa?



Hari ke-5

Kelas 3 Minggu ke-4

a. Pipit mempunyai meja makan seperti gombar di
atas. Sebutkan tiga bangun ruang yang
digunakan untuk membuat meja makan ini?

b. Jika kamu hanya bisa menggunakan 3 buah
balok untuk membuat mejo makon, coba
gambarkan hasilinyo.

(C, o vemerion

@ Refleksi: 30 Menit

Lembor refleksl ado di holoman 140. Setiop hari, setelah
selesoi melokukon aktivitas belojor numeras, isi lembar
refleksi yong oda. Beri tanda centang ( V') poda kotok.



Kegiotan Literosi Kegraton 1 ® 30 Menit

-

@, Ayo Menyimak

® Pesan Pogi: 1S Menit

Selamat pagi, siswa kelas 3, Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini adalah hari istimewa, kamu akan
mengerjakan proyek membuat mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belojar yong dilakukan
berguna bagi kita.

o Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jowaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Tanggal berapakah hari ini?

a AYyo Menjowab Lisen

Jawablaoh pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

9
Q-y Peran Orong Tuo atou Wall

Orang tvo atou woll mengajukon pertonygoan di bawoh ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secora lison.

1. Apo yong kamu lokukan pada minggu Ini untuk
memelihora mainon kesukoonmu? Sebutkon 3 caramy!



Hari ke-6
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:: 2 Ayo Menyimaok

QMombcco Maondiri: 15 Menit

Pilihlah satu buku yang ada di rumahmu atau
minto orang tua atou walimu untuk membuka
salah satu tautan di bawah ini untuk membaca

buku:

hMip: Hlitero

."'
{..) Peran Orong Tua otou Woli

Orang tva atou wall mengojukan pertanyoon di bawah ind
kepoda siswa don memintanya menjawab secara lisan.

1. Apa yong terjodi dalam cerita ini?

& Jurnol Bacoanky

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisioh judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!



Kegicion Literosi

-

=X Ayo Bercorito

Setelah membaca cerita, ceritakanlah tentang
hal-hal di bawah ini,

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

Apa yang terjadi pada awal cerita?
Apa yang terjadi selanjutnya?

Apa yang terjadi pada awal cerita?

OW AN

.

wuYy Peron Orang Tua atou Wall
.

Orang tua atau wali meminta siswo menceritakan kembak
cerito dengon mengajukan pertanyoan-pertanyaan di otas
sebogol panduon,



Hari ke-6

@ e

® Merencsiswoan Proyek: 20 menit

Harl ini adalah hari istimewa, kamu akan
membuat mobil mainan dari botol plastik yang
dapat ditemukan di lingkungan sekitar.
Kamu dapat mengajak orang tua atau anggota
keluarga lainnya untuk membantu, ya.

Kamu sudah siap?

Ayo, kita mulal dengon membuat rencananya duly. Tuliskon
rencononya di buku kerjomu.

1. Tulisiah nama mobil mainan yang kamu
buat,

Amatilah benda-benda di bawah ini! Ini adalah
benda-benda yang mungkin dapat kamu
gunakan untuk membuat mobil mainan.

. t




Kegiotan Literosi Kegraton 1 ® 30 Menit

-

@, Ayo Menyimak

® Pesan Pogi: 1S Menit

Selamat pagi, siswa kelas 3, Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini adalah hari istimewa, kamu akan
mengerjakan proyek membuat mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belojar yong dilakukan
berguna bagi kita.

o Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jowaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Tanggal berapakah hari ini?

a AYyo Menjowab Lisen

Jawablaoh pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

9
Q-y Peran Orong Tuo atou Wall

Orang tvo atou woll mengajukon pertonygoan di bawoh ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secora lison.

1. Apo yong kamu lokukan pada minggu Ini untuk
memelihora mainon kesukoonmu? Sebutkon 3 caramy!
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w Ayo Menyimak

QMombcco Maondiri: 15 Menit

Pilihlah satu buku yang ada di rumahmu atau
minto orang tua atou walimu untuk membuka
salah satu tautan di bawah ini untuk membaca

buku:

hMip: Hlitero

o
{..) Peran Orong Tua otou Woli

Orang tva atou wall mengojukan pertanyoon di bawah ind
kepoda siswa don memintanya menjawab secara lisan.

1. Apa yong terjodi dalam cerita ini?

& Jurnol Bacoanky

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulisioh judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 135!



Kegicion Literosi

-

=X Ayo Bercorito

Setelah membaca cerita, ceritakanlah tentang
hal-hal di bawah ini,

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

Apa yang terjadi pada awal cerita?
Apa yang terjadi selanjutnya?

Apa yang terjadi pada awal cerita?

OW AN

.

wuYy Peron Orang Tua atou Wall
.

Orang tua atau wali meminta siswo menceritakan kembak
cerito dengon mengajukan pertanyoan-pertanyaan di otas
sebogol panduon,
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® Merencanokon Proyek: 20 menit

Harl ini adalah hari istimewa, kamu akan
membuat mobil mainan dari botol plastik yang
dapat ditemukan di lingkungan sekitar.
Kamu dapat mengajak orang tua atau anggota
keluarga lainnya untuk membantu, ya.

Kamu sudah siap?

Ayo, kita mulal dengon membuat rencananya duly. Tuliskon
rencononya di buku kerjomu.

1. Tulisiah nama mobil mainan yang kamu
buat,

Amatilah benda-benda di bawah ini! Ini adalah
benda-benda yang mungkin dapat kamu
gunakan untuk membuat mobil mainan.

. t




2. Diskusikan bersama orang tua atau walimu
jika ada benda lainnya yang dapat kamu
gunakan. Lalu, gambarkan benda-
benda tersebut di buku kerjamu.

Mobil mainan buatan kamu harus terdiri otas
badan, roda, dan bagian yang menghubungkan
badan dan rodo.

3. Tulislah benda yang akan kamu gunakan
menjadi badan mobil mainan.

4. Tulislah benda yang akan kamu gunakan
menjadi roda mobil mainan.

5. Tulislah benda yang akan kamu gunakan
menjadi penghubung badan dan roda
mobil mainan,

6. Tulislah benda yang akan kamu gunakan
alat untuk membuat mobil mainan.

Ingatlah untuk menggunakan huruf kapital
dan tanda baca yang tepat pada kalimat-
kalimatmu!

.

w2y Peron Qrang Tua otav Wali
L

Orang tva atou wali dapat membimbing siswa untuk

mengerjokon kegiaton menulis rencana proyek dengon
mengikuti format buku kerjo di haloman 1S,
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P Mo Berkresi

@ Mengerjokon Proyek: 40 menit

Sekarang, waktunya kamu membuat mobil
mainan! Kamu bisa mengerjakannya bersama
orang tua atau walimu. Ingat, kamu harus
memperhatikan keselamatan saat membuat
mobil mainan!

Berikut ini contoh langkah-langkah untuk membuat
mobil mainan dengan memanfaatkan botol air

mineral bekas. Kamu bisa menggunakan bahan lain
yang tersedia di rumah atau lingkungan sekitarmu.

® ®
e

L

Bersihkan botol air Buatiah lubang pado
minerol! kedua sisi botol!
Siopan 2 batong lidi untuk Siapon 4 buah tutup botol

as rodo! untuk roda!
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< ’l' otaon Litergs gan Numerasl

-

Masukkan lici ke dalam lubang
di botol mineral,

£

Potonglah bagion atas botol
(dekot leher botol) untuk
dijodikon jendela,

b,

Pasangkan setiap tutup botol
podo setiop ujung kdi,

".

O,

Buatiah lubang pada bagion
tengah tutup botol,
Lolu, masukkan seutas tol
don buatiah simpul pada salah
SOtV vjungnya.,

Buatich lubang poda setiop

tutup botol yang berfungsi
sebagal roda mobil,

Tarikiah toli untuk
menggerakkon mobil mainan

komu,

\..7 Panduan Orang Tuo atau Woh

Orang tua atau wali mendampingi siswa saoat membuat mobil
mainan mengikuti contoh langkah-langkah ini. Silakan

menggunakan langkah-langkah lain, opabiia diinginkan,
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@ Menulks Loporan Proyek: 20 menit

Sekarang, saatnya kamu menulis laporan hasil

\.

membuat mobil mainan di buku kerjamu, ya.

Tulislah nama mobil mainan yang sudah
kamu buot!

2. Gambariah mobil mainan buatanmu!

3. Gambar dan tulislah hal apa soja yang

kamu lakukan saat membuat mobil
mainan,

a. Langkah pada awal proyek.

b. Langkah yang kemudian.

¢. Langkah yang kemudian.

d. Langkah yang selanjutnya.

e. Langkah yang selanjutnya

f. Langkah pada akhir proyek.

4. Pilinlah jowaban di dolom kotak dan

tulislah jowabanmu di buku kerja!

0. Bogaimona
perasoon komy saat sangat Rt cukup
membuat mobil senang " senang

mainan?



Kegioton Literosi gan Numerasi

4.
b. Bagoimana
perasoon komu melhat  sangot P cukup
mobil mainan senang " senong
buatanmu?

Ingatioh untuk menggunakan huruf kapital dan tanda baco
yong tepot podo kakmat yong kalion buot!

"

vy Peran Orang Tua atou Wall

Orang tua atou wall dapat membimbing siswa untuk

mengerjokan kegiatan menulis loporan proyek dengan
mengikuti format buku kerjo di halaman 15,
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Kegiotan Numerasi Kelos 3 Minggu ke-4

Mobil mainan yong kamu buat terdin
dari bangun ruvang apa saja?

Lingkari bangun ruang yong kollon temukon
di mobil mainanmu.

- 7 @
1. Jelaskan mengapa kalian menggunakan bangun
ruang yang dipilih untuk mobil mainanmu?

2. Apakah mobil mainanmu bisa menggelinding?
Yo / Tidak

3. Jelaskan mengapa mobilmu bisa menggelinding?



Kegioton Litergsi gon Numerosi

S

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belojar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 140!

"
(_ y Panduon Orang Tuo atou Wol
-

Orang tua mendampingi siswa soat mengisi Lembar
Refleks: di haloman 140. Banty siswo ko siswao mengalomi
kesulitan dolom mengisi lembar refleksi tersebut.



Buku/Lembar Kerja Siswa

Bagaimana Cara Menuliskan

Jawaban Pada Buku/Lembar Kerja

Petunjuk untuk Ayah dan Ibu
atau anggota keluarga lain
yang mendampingi

Mohon bantu siswa dalam
melokukan aktivitas belojornyo don
pondu dio ketika menulis jowaban

pada buku kerja/buku tulis dengan
poia seperti poda bogaon berikut ini

Petunjuk untuk siswa

Anck-anak, ketika menuliskan jowaban
podo buku kerja/buku tulis sesucikan
dengan kegiaton yang komw lokukan
dengan mengikuti pola lembar kerjo
seperti bogan berikut Ini.



Kegiatan Literasi

Pesan Pagi
Contoh:
1. Hari ini hari Selasa.

Halaman
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Kegiatan Literasi

Ayo, Memahami Kosakata Baru!
Halaman
A 2.
gambar gambar
7S 4. ...
gambar gambar
g J
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020 him. 117




Kegiatan Literasi

Menulis Tematik

Halaman

1. Mainan tradisional.

gambar Lo gambar

......................................................................

.......................................................................

gambar gambar

......................................................................

bersambung ...
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Kegiatan Literasi

... Sambungan
- J
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Kegiatan Literasi

Kegiatan 2

‘ Menulis Tematik

Halaman

Lo
gambar gambar
gambar gambar

2.

bersambung ...
\_ J
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Kegiatan 2

\ Menulis

Halaman

gambar
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Kegiatan Literasi

Kegiatan 2

Menulis
Halaman
1. Judul buku: .
72
3.
4.
5.
oo 14« 1 xS
6. -~
gambar T TTTTTTo Tt mmm T
bersambung ...

him. 122 Modul Belajar Literasi dan Numerasi jenjang SD, Modul Belajar Siswa
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.. sambungan

.

him. 123
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Ayo, Berlatih!
Halaman
1. :- -------------------------------------------------------------------------------------------------
tempel gambar tempel kalimat
di sini di sini
2. :- -------------------------------------------------------------------------------------------------
tempel gambar tempel kalimat
di sini di sini
3. :- -------------------------------------------------------------------------------------------------
tempel gambar tempel kalimat
di sini di sini
4. :- -------------------------------------------------------------------------------------------------
tempel gambar tempel kalimat
di sini di sini
- J
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Ayo, Berlatih!

Halaman

1. Saya adalah
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Ayo, Berlatih!

Halaman

him. 126 Modul Belajar Literasi dan Numerasi jenjang SD, Modul Belajar Siswa



Kegiatan 3

Ayo, Menulis!

Halaman
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Kegiatan Numerasi

Ayo, Membilang!

Intuisi Bilangan

Contoh:
1. a. 100 -110-120-130

Halaman

1. Pola bilangan yang sudah diucapkan adalah

3.Jalur .. adalah jalur yang terpendek!
Si kumbang seharusnya mengambil jalur ......................

him. 128



Kegiatan Numerasi

Ayo, Mencari!

Laporan Detectif Garis.

Contoh:
1. Ruang tamu

Halaman

him. 129



Kegiatan Numerasi

4 )

Laporan Detectif Garis.

gambar

him. 13Kementeridvidern Belajar Hierksidataizmea8jénjang SD, Modul Belajar Siswa him. 129



Kegiatan Numerasi

Ayo, Berlatih!

Latihan
Contoh:
1.d

2. Lurus

Halaman

gambar

.........................................................................

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020

him. 129



Kegiatan Numerasi

-

Latihan

him. 132



Kegiatan Literasi & Numerasi

Menulis Rencana Proyek

Halaman

gambar

4. Roda mobil mainan buatan saya adalah ... . .. ..

5. Penghubung badan dan roda mobil mainan buatan saya
adalah .

6. Benda yang akan saya gunakan alat untuk membuat
mobil mainan

- J
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Kegiatan Literasi & Numerasi

Menulis Laporan Proyek

Halaman

1. Mobil mainan saya adaloh

2.0
gambar

g T
gambar

40. SQUA MEIASQA | .

4b. SQUA Merasq . . .. .. .

\_ J
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Jurnal
Membaca Mingguan

Petunjuk untuk Ayah dan lbu
atau anggota keluarga lain
yang mendampingi

Setiap hari, siswa-siswa membaca
lembar cerita atau buku cerita lain
pilhan keluarga, dampingi siswa saat
melakukan aktivitas, dan setelah
membaca, minta siswa melengkapi
jurnal membaca mingguan berikut ini.

Petunjuk untuk siswa

Siswa- siswa, setiap hari kamu akan
membaca lembar cerita atau buku pilihan
keluarga, setelah membaca jangan lupa
menulis judul buku yang kamu baca
dalam jurnal membaca mingguan berikut
ini.

him. 135



Jurnal Membaca Mingguan

-

Hari, Tanggal

Judul Buku yang Dibaca

Yang Dirasakan

him. 136 Modul Belajar Literasi dan Numerasi jenjang SD, Modul Belajar Siswa




Bahan Ajar Literasi

.........................................................................................

hhhhhhh



Bahan Ajar Literasi

. Dia melihat seekor kupu-kupu.
. “Apa yang dimakan kupu-kupu
- ini, ya!?” pikir Lili.

. “Kamu makan apa,

. Kupu-kupu?”

. “Jadi, sekarang kita menghisap |
. sari bunga ini bersama-sama,” !
. kata Lili kepada Kupu-kupu.

. Mereka menikmati manisnya !
. sari bunga di taman itu dengan |
. gembira. '

. Dia melihat seekor monyet.

. “Apa yang dimakan monyet

L ini?” pikir Lili.

. “Kamu makan apa, Monyet?”
. tanya Lili penasaran.

Dia melihat sekelompok semut.
. “Apa yang dimakan semut-
. semut ini, ya?” pikir Lili.

him. 138



Bahan Ajar Numerasi

him. 139 Modul Belajar Literasi dan Numerasi jenjang SD, Modul Belajar Siswa



Lembar Refleksi Hari Kesatu - Keenam

Berilah tanda centang (v/) pada kotak!

Hari

112131415161 ]12|3(4(5(6([1[2]3]4]5

Indikator

Mampu dengan Mampu

ISR T 2X0 Bantuan Orang Tua Secara Mandiri

Pesan Pagi

Saya mampu
menjawab
pertanyaan pada
pesan pagi.

Membaca
Interaktif

Saya bisa
menyimak cerita
dan menjawab
pertanyaan.

Saya bisa
mengerjakan
lembar kerja
kosakata baru.

Menuvlis Jurnal
Membaca

Saya bisa menulis
judul buku yang
dibaca.

Menulis Tematik

Saya bisa
menggambar dan
menulis informasi
dari gambar yang
saya buat.

him. 140




Hari
1121345611234 |5]|6([1]|2]|3|4]5
Indikator
Mampu dengan Mampu
B e Bantuan Orang Tua Secara Mandiri
Menulis

Saya mampu
menjawab lembar
kerja menulis
untuk kegiatan
membaca
interaktif

Balima

Saya bisa
membaca lima
kata.

Membaca
Terbimbing

Saya bisa
menceritakan
kembali isi cerita.

Pemahaman
Bermakna

Saya bisa
memahami bahwa
mainan adalah
benda mati yang
tidak dapat
tumbuh dan
berubah bentuk
tetapi memiliki ciri
tersendiri.

Saya bisa bermain
dengan
memperhatikan
aspek
keselamatan.

-
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Berilah tanda centang (V) pada kotak!

~
Perasaan saya saat Vs v v
belajar minggu ini " - °
Perasaan saya saat
mengerjakan kegiatan 29 29 29
proyek minggu ini
J
N
Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-1
J
N
Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-2
Y,
N
Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-3
J
N
Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-4
Y,

him. 142



s N
Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-5

- J
e N
Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-6
\- J
s . N
Tanda Tangan Orang Tua atau Wali
Hari, Tanggal:

\- J

him. 143




Lampiran 2

Kunci Jawaban



Siswa akan menuliskan jawaban mereka pada buku atau lembar kerja. Format buku atau

lembar kerja telah disediakan dalam modul belajar sisw. Anda juga diharapkan telah

menjelaskan kepada orang tua tentang format ini. Jika siswa menuliskan jawaban dengan

format yang telah dijelaskan, untuk memeriksa hasil belajar siswa dan umpan balik, Anda

hanya memperhatikan letak ruang dan halaman catatan jawaban atas pertanyaan tersebut.

Jika ada siswa yang menuliskan jawaban tidak sesuai dengan format yang dijelaskan, saat

Anda bertemu orang tua untuk sesi tutorial dan distribusi modul minggu berikutnya,

tanyakan kepada orang tua cara anak menuliskan jawaban di buku atau lembar kerjanya.

e )
Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 1 Hari ke-1
Ayo Menulis Membaca Interaktif (© 15 menit Halaman 14
Kunci Jawaban:
1. Gambar mewakili makna dari kata memantul.
2. Gambar mewakili makna dari kata gawang.
2. Gambar mewakili makna dari kata mengumpan.
2. Gambar mewakili makna dari kata bergantian.
Rubrik Asesmen:
4. - Sangat Baik: siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar.
3. - Baik: siswa bisa memahami tiga kosakata baru dengan gambar.
2. - Cukup: siswa bisa memahami dua kosakata baru dengan gambar.
1. - Kurang: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar.
NG J




- )

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-1
Ayo Menulis Menulis Tematik (© 30 menit Halaman 15

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan kombinasi jawaban benar dengan penulisan nama gambar
diawali dengan huruf kapital: gambar congklak dan Congklak./gambar bola bekel
dan biji-biji bekel dan Bekel./ gambar egrang dan Egrang./gambar kelereng dan
Kelereng./gambar boneka dan Boneka./gambar perangkat video game dan Video
game./gambar mobil-mobilan dan Mobil-mobilan./dsb

2. Sangat memungkinkan jawaban benar dengan memperhatikan penulisan paragraf
menggukan huruf kapital dan tanda baca yang tepat dan memuat semua hal yang
diminta dalam soal.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang
benar, dan paragraf hasil diskusi memuat semua hal yang diminta dapat
menunjukkan perbedaan fitur atara mainan tradisional dan modern dengan jelas,
serta memperhatikan penggunaan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

3. - Baik: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang benar, dan
paragraf hasil diskusi memuat tiga hal yang diminta dapat menunjukkan perbedaan
fitur atara mainan tradisional dan modern dengan jelas, serta memperhatikan
penggunaan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

2. - Cukup: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang benar,
dan paragraf hasil diskusi memuat sedikitnya tiga hal yang diminta namun kurang
menunjukkan perbedaan fitur atara mainan tradisional dan modern dengan jelas,
serta memperhatikan penggunaan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

1. - Kurang: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang benar,
dan paragraf hasil diskusi memuat sedikitnya dua hal yang diminta namun kurang
menunjukkan perbedaan fitur atara mainan tradisional dan modern dengan jelas,
serta memperhatikan penggunaan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

(G J

~

J

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Menyimak Intusisi Bilangan (© 10 menit Halaman 26

Kunci Jawaban:

Jalur ke-4 adalah jalur yang terpendek! Si kumbang seharusnya mengambil jalur
ke-4.
NG J




(

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari

Eksplorasi Matematika (© 30 menit

Halaman 28

-

Kunci Jawaban:

Penilaian dilihat dari hasil gambar siswa yang menunjukkan garis-garis yang

ditemukan.

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih

Latihan (®©® 20 menit

Halaman 29

Kunci Jawaban:

1. a. 4

2. Lurus.

3. Siswa menggambar lingkaran, lonjong, atau bangun datar lainnya yang hanya

memiliki garis melengkung.

4. a. Melengkung, b. Melengkung, c. Lurus, d. Lurus, e. Melengkung, f. Lurus, g. Lurus,

h. Lurus, i. Lurus.

5. Contoh garis lurus: garis di bentuk lego atau hidung anak.

Contoh garis melengkung: garis di bola basket atau mata anak.

6. Garis lurus adalah garis terpendek yang bisa dibuat antara dua titik. Garis

melengkung bukan yang terpendek.




Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-2

Ayo Menulis Menulis © 30 menit Halaman 34
Kunci Jawaban:
1. Main Bersama, Yuk!
. Jojo dan Fafa.
. Lapangan bola.

. Siang sampai sore hari.

o A W N

. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar dan cerita tentang Jojo melihat Fafa
bermain bola./gambar dan cerita tentang Jojo mulai bermain bola dengan Fafa./
gambar dan cerita tentang Jojo mengumpan bola kepada Fafa./ dsb.

6. Masalah dalam cerita adalah Fafa hampir tertabrak sepeda. Dia tidak mendengar
ada sepeda di belakangnya. Jojo tidak tahu kalau Fafa tuli.

7. Solusi dari masalah Jojo akhirnya tahu kalau Fafa tuli. Dia menolong Fafa yang
hampir tertabrak sepeda.

8. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar cerita tentang Jojo dan Fafa
berkenalan. Mereka bermain bola sampai sore./gambar cerita tentang Jojo dan Fafa
terus bermain sampai sore./gambar cerita tentang Jojo dan Fafa berkenalan./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan
cerita yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

3. - Baik: menjawab enam pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan cerita
yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

2. - Cukup: menjawab empat pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan cerita
yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

1. - Kurang: menjawab tiga pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan cerita
yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.



4 )
Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-2

Ayo, Berlatih! Menulis © 30 menit Halaman 37

Kunci Jawaban:

1 Dia melihat sekelompok semut.
i “Apa yang dimakan semut-
11 semut ini, ya?” pikir Lili.

i Dia melihat seekor kupu-kupu.

: “Apa yang dimakan kupu-kupu

1 ini, ya!?” pikir Lili. :
+ “Kamu makan apa, Kupu-kupu?”

» “Jadi, sekarang kita menghisap
1 sari bunga ini bersama-sama,”
. kata Lili kepada Kupu-kupu.

i Mereka menikmati manisnya

+ sari bunga di taman itu dengan
i gembira.

. Dia melihat seekor monyet. :
i “Apa yang dimakan monyet ini?” |
+ pikir Lili. '
i “Kamu makan apa, Monyet?”

i tanya Lili penasaran.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: mencocokkan semua gambar dengan kalimat yang tepat sesuai
dengan cerita.

3. - Baik: mencocokkan tiga gambar dengan kalimat yang tepat sesuai dengan cerita.

2. - Cukup: mencocokkan dua gambar dengan kalimat yang tepat sesuai dengan
cerita.

1. - Kurang: mencocokkan satu gambar dengan kalimat yang tepat sesuai dengan

cerita.
N J




Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari

Eksplorasi Matematika (© 30 menit

Halaman 45

Kunci Jawaban:

Penilaian dilakukan dengan mengisi rubrik ini.

Kriteria

Perlu perbaikan

Sudah baik

Ketepatan identifikasi
lingkaran

Gambar dan bagian
mainan bukan lingkaran.

Gambar dan bagian
mainan adalah lingkaran.

Ketepatan identifikasi
persegi panjang

Gambar dan bagian
mainan bukan persegi
panjang

Gambar dan bagian
mainan adalah persegi
panjang.

Penjelasan bentuk
lingkaran

Tidak ada penjelasan logis
mengapa dan fungsi
bentuk benda yang adalah
lingkaran.

Menuliskan penjelasan
logis mengapa dan fungsi
bentuk benda yang adalah
lingkaran.

-

[
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih

Latihan © 20 menit

Halaman 46

Kunci Jawaban:

o s W N

Melengkung.

Siswa menggambar lingkaran; melengkung; lingkaran.

a. Salah, b. Benar, c. Benar, d. Salah.

1. Siswa menggambar kotak, persegi panjang, atau segitiga.

Siswa menggambar lingkaran, lonjong, atau setengah lingkaran.




( )

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-3
Ayo Menulis Membaca Interaktif (© 15 menit Halaman ...

Kunci Jawaban:

1. Gambar mewakili makna dari kata menara.

2. Gambar mewakili makna dari kata meminyaki.
2. Gambar mewakili makna dari kata berkeliling.

2. Gambar mewakili makna dari kata sekelilingnya.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar.
3. - Baik: siswa bisa memahami tiga kosakata baru dengan gambar.

2. - Cukup: siswa bisa memahami dua kosakata baru dengan gambar.

1. - Kurang: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar.




Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-3

Ayo Menulis Menulis Tematik ©® 30 menit Halaman 59

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan kombinasi jawaban benar dengan penulisan nama gambar
diawali dengan huruf kapital: gambar boneka dan Boneka./gambar mobil-mobilan
dan Mogil-mobilan./gambar kelereng dan Kelereng/gambar congklak dan
Congklak./dsb.

2. Sangat memungkinkan jawaban benar dengan memperhatikan penulisan paragraf
menggukan huruf kapital dan tanda baca yang tepat dan memuat semua hal yang
diminta dalam soal.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang
benar, dan paragraf memuat semua hal yang diminta dapat menunjukkan ciri-ciri
mainan dengan jelas, serta memperhatikan penggunaan huruf kapital dan tanda
baca yang tepat.

3. - Baik: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang benar, dan
paragraf hasil diskusi memuat tiga yang diminta dapat menunjukkan ciri-ciri mainan
dengan jelas, serta memperhatikan penggunaan huruf kapital dan tanda baca yang
tepat.

2. - Cukup: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang benar,
dan paragraf memuat sedikitnya tiga hal yang diminta namun kurang menunjukkan
ciri-ciri mainan dengan jelas, serta memperhatikan penggunaan huruf kapital dan
tanda baca yang tepat.

1. - Kurang: siswa membuat semua gambar tergambar utuh, penamaan yang benar,
dan paragraf hasil diskusi memuat sedikitnya dua hal yang diminta namun kurang
menunjukkan ciri-ciri mainan dengan jelas, serta memperhatikan penggunaan huruf
kapital dan tanda baca yang tepat.



-~

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-3

~

Ayo, Berlatih! Menulis © 30 menit Halaman 62

-

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya adalah kupu-kupu. Kupu-kupu makan
sari bunga./Saya adalah kupu-kupu. Saya makan sari bunga./Saya adalah kupu-
kupu dan saya makan sari bunga.

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya adalah lebah. Lebah makan sari
bunga./Saya adalah Lebah. Saya makan sari bunga./Saya adalah lebah dan saya
makan sari bunga.

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya adalah monyet. Monyet makan
pisang./Saya adalah monyet. Saya makan pisang./Saya adalah monyet dan saya

makan pisang.

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya adalah semut. Semut makan gula./Saya
adalah semut. Saya makan gula./Saya adalah semut dan saya makan gula.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: membuat semua kalimat dengan tepat dan sesuai dengan cerita,
serta menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

3. - Baik: membuat tiga kalimat dengan tepat dan sesuai dengan cerita, serta
menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

2. - Cukup: membuat dua kalimat dengan tepat dan sesuai dengan cerita, serta
menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

1. - Kurang: membuat satu kalimat dengan tepat dan sesuai dengan cerita, serta
menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.




-
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika (© 30 menit Halaman 71

Kunci Jawaban:

Penilaian dilakukan dengan mengisi rubrik ini:

Kriteria Perlu perbaikan Sudah baik
Ketepatan nama Nama semua bangun Nama semua bangun
bangun datar. datar tidak sesuai. datar sesuai.
Ketepatan jumlah Jumlah yang dituliskan Jumlah yang dituliskan
simetri putar tidak sesuai. sudah sesuai.

-

-
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih Latihan (®© 20 menit Halaman 72

Kunci Jawaban:

1. Untuk mencari simetri putar dari suatu bangun datar.
2.

Mempunyai simetri putar Tidak mempunyai simetri putar

3.B

4. Siswa menggambar bangun datar lingkaran.
5. A. 1

B. 1

C.0

-




Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-4

Ayo Menulis Menulis © 30 menit Halaman 76
Kunci Jawaban:
1. Ketika Paman Kala Diam
Paman Kala, Arka, dan Ayah.
Kota Kalala.

Pagi sampai malam hari.

ol e b

Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar dan cerita tentang Paman Kala
adalah jam istimewa di Kota Kalala./gambar dan cerita tentang Pama Kala
mengatur waktu agar pendudnuk Kota Kalala tidak terlabat./gambar dan cerita
tentang Ayan akan pergi akan perdi dan Arka harus merawat Pamat Kala./dsb.

6. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar dan cerita tentang Arka lupa
merawat Paman Kala. Paman Kala rusak./gambar dan cerita tentang Paman Kala
rusak dan tidak berbunyi lagi. Arka harus memperrbaikin Paman Kala./dsb.

7. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar dan cerita tentang Arka mencoba
memperbaiki Kala./gambar dan cerita Arka meminyaki mesin Paman Kala dan
mengencangkan baut-baut./gambar Arka memutar tuas Paman Kala./dsb

8. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar cerita tentang Ayah senang karena
Arka bisa menjaga Paman Kala./ Paman Kala bisa berbunyi kembali. Bunyi Paman
Kala memenuhi seluruh kota./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan
cerita yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

3. - Baik: menjawab enam pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan cerita
yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

2. - Cukup: menjawab empat pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan cerita
yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

1. - Kurang: menjawab tiga pertanyaan benar dengan judul buku, gambar, dan cerita
yang ditulis menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.
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Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika (© 30 menit Halaman 88

Kunci Jawaban:

Penilaian dilakukan dengan mengisi rubrik ini:

Kriteria Perlu perbaikan Sudah baik

Benda yang Benda yang ditemukan Gambar dan bagian

menggelinding tidak sesuai dengan mainan adalah lingkaran.
ciri-ciri.

Benda yang bisa Benda yang ditemukan Gambar dan bagian

ditumpuk tidak sesuai dengan mainan adalah persegi
ciri-ciri. panjang.

Menamakan bangun Membuat kesalahan Menuliskan penjelasan

ruang penamaan bangun ruang. logis mengapa dan fungsi

bentuk benda yang adalah
lingkaran.

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih Latihan (®©® 20 menit Halaman 89

Kunci Jawaban:
1. B
2. Siswa menggambar tabung.

3. A. Main sepak bola dengan balok.
B. Seharusnya menggunakan bola.
C. Karena bola bisa menggelinding dan balok tidak bisa.

4. A-1,B-3,C-2,D-3

-




Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-5

Ayo, Menulis! Menulis Tematik (© 30 menit Halaman 94

Kunci Jawaban:

1.

Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar siswa bermain boneka dan Saya
bermain boneka bersama teman-teman./gambar siswa bermain mobil-mobilan dan
Saya suka bermain modil-mobilan dengan teman-teman./gambar siswa bermain
masak- masakan dan Saya sedang bermain masak-masakan bersama teman saya./
gambar siswa bermain congklak dan Saya senang bisa bermain conklak bersama

teman saya./dsb.

Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya bermain boneka di rumah.Saya suka
bermain modil-mobilan halaman./Saya sedang bermain masak-masakan di kamar./

Saya senang bisa bermain conklak depan rumah./dsb.

Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya dan teman- teman suka bermain
boneka karena boneka-boneka kami lucu./Saya dan teman-teman suka bermain
mobil-mobilan karena kami bisa balapan./Saya dan teman-teman suka main
masak-masakan karena kami bisa memasak banyak makanan./Saya dan
teman-teman suka bermain congklak karena congkak mengasyikkan./dsb

Rubrik Asesmen:

4.

3.

2.

1.

- Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan penulisan
kalimat yang menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

- Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar dan penulisan kalimat
yang menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

- Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar dan penulisan kalimat
yang menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.

- Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar dan penulisan kalimat
yang menggunakan huruf kapital dan tanda baca yang tepat.
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Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Hari ke-5
Ayo, Menulis! Baca Lima Kata (BALIMA) (® 10 menit Halaman 97

Kunci Jawaban:
1. mana

2. akan

3. senang
4. hanya

5. saja

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: semua kata ditulis dengan bernar.
3. - Baik: tiga kata ditulis dengan benar.

2. - Cukup: dua kata ditulis dengan benar

1. - Kurang: satu kata ditulis dengan benar

- J
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Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika (© 30 menit Halaman 101

Kunci Jawaban:

Penilaian dilakukan dengan mengisi rubrik ini:
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Ayo Berlatih Latihan (®©® 20 menit Halaman 102

Kunci Jawaban:

1. a. Ban mobil berbentuk kotak.
b. Seharusnya menggunakan tabung.
c. Tabung bisa menggelinding.
2. a. Tabung, balok, tabung.
b. Siswa menggambar meja dengan balok sebagai tatakan meja, balok sebagai kaki

meja, dan balok sebagai alas meja.
-




Modul ini dikembangkan atas kerjasama




